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Un verano muy,
muy caliente
para el PL...

ienvenido, un mes mds, a Micromania. Si
entre chapuzon y chapuzon le dedicas un
rato a tu revista favorita, seguro que los
contenidos que te hemos preparado para
este mes van a calentar tu PC mas aun
que el mismisimo sol de agosto. Y es que si el mes
pasado te hablabamos de las revoluciones que cier-
tos titulos se trafan entre manos en sus respectivos
géneros, éste vamos a conseguir que suba la tem-
peratura de tu PC en cuanto empieces a ver, leer y
emocionarte con los juegos que hemos seleccionado
para el nimero de agosto de Micromania. Porque de
todo hay este mes y es todo bueno, te lo aseguro.
No creo que haga falta decirte que la noticia, no
ya del mes, sino del verano y casi del afio es que Bli-
zzard ha vuelto a dar la campanada al anunciar en su
Worldwide Invitational 2008 -iy por sorpresal- que
«Diablo Iy es una realidad... pero que nadie sabe
cuando saldra. Bueno, quiza en Blizzard lo sepan,
pero ya conoces a estos chicos y su manfa de no dar
fechas. Aquf tienes unos rapidos avances sobre la
presentacion y el juego, en los que podras leer los
primeros datos sobre el mismo.
No te pierdas tampoco el reportaje que
te hemos preparado dedicado a |a portada
de este mes, porque saber que una nueva
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Accion que tel

entrega de «Call of Duty» estd en camino -y mas
después del genial «Modern Warfarey- es realmente
una muy buena noticia. Lo hemos visto y te puedo
prometer que tiene muy, pero que muy buena pinta.
Si seguimos con avances, ahi tienes juegos como
«Mercenaries 2», ¢Space Siegey, «Brothers in Arms.
Hell's Highway», «Champions Onliney... ¢vas notando
como te sube el calorcillo por el cuerpo? iPues queda
mucho mas! Un reportaje sobre «Dead Space» —bue-
no, éste lo que va a conseguir es helarte la sangre,
ipero de terror!-, los andlisis de las novedades del
mes, desde la versién PC de «Devil May Cry 4» —que
€5 una auténtica pasada-, hasta un vistazo a la nue-
va aventura protagonizada por Sherlock Holmes, |a
magia de «Avencasty, el desenireno sobre ruedas de
«FlatOut Ultimate Carnagey, la estrategia mas pro-
funda con «Europa Universalis Roman o el suspense
del nuevo «Alone in the Dark». Y, si lo tuyo es el juego
online, no te pierdas el reportaje dedicado a los jue-
gos de Rol Online del momento.
Y para poner tu PC a tope este mes de agosto no te
pierdas el DVD con «Silent Hunter Ill» de regalo y
las mejores demos, previews, extras, etc. Y, ya
sabes, espero que me escribas y me cuentes
queé te ha parecido este nimero. Nos vemos
en el quiosco el mes que viene.

el PC
estd gue arde y, encima, le posee el «Diablo»...

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es
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Preview

SPACE SIEGE

Descubre cémo serd el nuevo juego
del creador de «Dungeon Siegen.

& JUEGDS DE ROL ONLINE
iTodo el mundo juega en la red! £Quieres saber a qué? Pues
aqui tienes los mejores juegos online del momento.

Preview

& BROTHERS IN ARMS
HELL'S HIGHWAY
La guerra nunca habia sido tan

B DEVIL MAY CR!
Ya hemos jugado a la dltin
entrega de esta serie cldsi
La hemos analizado a fo
y te contamos todo lo que
quieres saber sobre el
misterioso Dante.

W Actualidad 'S Reportaje
NOTICIAS 26 LA REPLICA 48 DEAD SPACE

Avance Diablo Il Para los que no estan de Accion, ciencia-ficcion y, sc
Toda la aciualidad del acuerdo con una nota. todo, mucho miedo... ¢Pod

mundo del videojuego.

. resistir esta explosiva mezt
Reportaje
PANTALLAS D

Strest Fighter IV 28 CALL OF DUTY W A examen
007 Quantum WORLD AT WAR 53 REVIEWS
of Solace La nueva entrega de esta Presentacién. Asi Jugame
Rise of the Argonauts mitica saga ya esta en marcha. Devil May Cry 4
J Desciibrela con nosotros. LEGO Indiana Jones

La trilogia original

= Hablando claro ) Primer contacto Alone in the Dark

24 ElL BUION 34 PREVIEWS Sherlock Holmes
Un espacio afu 34 Mercenaries 2. World in Flames y el Rey de los Ladrones
disposicidn para opinar 38 Brothers in Arms. Hell's Highway Europa Universalis Roma
y hacer oir tu voz. 42 Space Siege FlatOut. Ultimate Camag
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i«Diablo Ill» se presentd en
el Worldwide Invitational 2008!

Blizzard reabre
camino al Infier

Ha vuelto. Los rumores incontables, los deseos de legion
de jugadores en todo el mundo, las esperas interminable
Blizzard se ha hecho querer, pero «Diablo lll» ya es real

A [Bienvenido al Infiernol... de nuevo. La saga de Rol que revoluciond ef género y abrid un
camino mil y una veces transitado por ofros estudios estd de vuelta. aDiablo llln serd asi,
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 Demanios, rol, accidn, dngeles y
= héroes. jVuelve al Infierno y preparate 2
j para disfrutar como nunca en «Diablo»! 2

A Una nueva estética, muy de dibujo animado, manteniendola =
habitual perspectiva isométrica de |a serie, definird el juego.

MICROMANIA

unque los rumores: se habian dis-
parado los dias anteriores a la ce-
lebracidn del WorldWide Invitational
2008, en Paris, Blizzard habia man-
tenido un silencio sepulcral hata el mismo
momento de su anuncio... como suele ser ha-
hitual en ellos. El gran secreto que el estudio
de Irvine ocultaba era ni mas ni menos que
uDiablo llin, la nueva entrega del juego que
revoluciond el mundo del Rol y que- ha sido
tantas y tantas veces imitado, con mayor o
menor forfuna, a lo largo de los afios.
Pero la Gnica realidad es que sélo hay un
gDiablo» y es el de Blizzard. Y para demos-
trarlo el estudio ha sido capaz de reinventar-

-

r
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A De Ias clases disponibles en aDiablo llln sélo se han presentada dos de forma oficial: & Mé
¢} Birbaro -en la imagen-. Eliiftimo es un cldsico de |a serie, habiendo aparecido en todos

se una de sus sagas mas famosas,
a uDiablo llln de la misma endiabl
gabilidad de antafio, un nuevo motd
-iespectacular!~, nuevos enemigod
clases de personaje..,

Como ya habrds echado un ojoal
ras imagenes del juego que te pres
aqui, en Micromania, habras visto
blo Il seguira el canon de ia serie!
tiva isométrica, incontables enem
sandote sin tregua, etc. pero con
muchas novedades.

Ahora las 3D son reales, podr:
entorno como un elemento tact
destrozando los muros para hace
sobre los enemigos, combatiras a
invocadas desde el Infierno, los o
encuentres estaran adaptados a t
personaje, participaras en campaj
rativas en Battle.net, jugando con
ibuf! IVaya pasada! Preparate para
nuevo al Infierno... ide la diversion
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>4 0 En el frio Enero el munda del Rol se
pusa muy calentito. «Diablo» hacia su
aparicion y puso el género patas arriba
con su disenio, Ademads, Blizzard aprove-
,, ché para estrenar Battle.net.

jue el camino al Inﬁemu estd pavimentado de buenas intenclones... pero para Blizzard si ] i
ucha rol, accidn y unos cuantos trasgos bien machacados, mucho mejor, [ - AT

T Tmmn

B E universo de «Dfablw s Consagro
con una segunda parte que animaba el
(timo verano del siglo XX. Sus mejoras lo
convirtieron en el modelo a imitac

?.
ndes; grandes enemigos estardn también de vuelta en este 4 Laambientacion tipica de «Diablon, con eswmiosgdtm&nscums
o Infierno, Prepdrate para acabar con las huestes del Averno! -aungue menos- € incontables mmméhaw&tdﬂ]up

L ' . .l‘ustn un afio después de wa|ar alln-
BLO k. | fierno nos enteramos de que la ave
o no habfa acabado, y «Lord of Destruc
‘ ) nos hizo gozar de atn mas «Diabloy.

Diga

H
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ANTESALA DEL AVERNO
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BLIZZARD WORLDWIDE INVITATIONAL 2008, el evento que EQ . 1 lssnsdns g
mente celebra Blizzard dedicado a sus seguidores, sirvi6 de [ disefiaiar
@rio para la presentacion oficial de uno de los juegos que mas { # ﬂ jefe Jay Wilson
tes han levantado en los tiltimos meses. : -’ la m{:mi;os
| ANUNCIO DE «DIABLO Illy, un juego que Blizzard nunca  |§ 3 v mm" ndﬁ" e B3 Pero la sombra de «Diablo> es alar-
o que estaba en desarrollo hasta ese momento, nos pilld g | sobre el juego. gaday su influencia se extiende al mundo
1is asistiendo a un evento que también puso al dia «Star- ‘ Ll =2 = de Ia literatura. las novelas ambientadas

iy «World of Warcraft. Wrath of the Lich Kingy. T en su mundo amplian Iz historia y los

suicesos de fos juegos. iQué grande!
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24" guerra

P |

A El primer «Operaticn Flashpoints sentd algunas de ias las bases del género de accitn
bélica, y uDragon Rising» ha regresado con la intencion de volver a ocupar el trono. a isla de Skira, en la costa este de
Rusia, es reclamada por el Ejército de

G 2R
: - S & . A Liberacién del Pueblo de China (ELP)
*\5' =

puesto que codicta su riqueza petro-
Iifera, Una division aérea desembarca alli y

/,f- \r‘ P A gomo respuesta Rusia pide ayuda a Nortea
' T ‘-1;—{""&\ mérica, quien envia a los marines, La situa
[ [/ SN\, = cion no tardard en complicarse, y todo pare

ce Indicar que desembocara en un dramatico
. : conflicto entre superpotencias
N . Este sera el punto de partida de «Opera-

i 33 ) - tion Flashpoint 2: Dragon Rising», continua
\*‘:‘; ¥ = ci6n del inolvidable juego de accidn bélica
# it 7 - que abrio todo un camino cuando hizo acto
) W _ : ¢ de aparicion, alla por ¢l afo 2001. Pero mu
oy Vive la guerra de cerca y con el
3\ 5 - maximo realismo en un campo de

A La gran variedad de armamento y habilidades de ios soldados | 5
que toman parte en el conflicto serd una caracteristica del juego.

i batalla de centenares de kilometros :

-

Domina el banquillo de «FIFA Manager 09»

«Operation Flashpoint 2: Dragon
Rising» te alistara para la guerra

iAsi se vive lIa
de verda

El sucesor de uno de los creadores del género de accion
bélica quiere trasladar cada mota de polvo, cada hala y ca
g0 - explosidn del campo de batalla a tu PC. jUna experiencia b

@ .ﬁccidn 3] Codgqt.a_s!erﬁ Slurﬁns 5] Codemas_ters_ 6 200_9

chas coas han cambiado desde ent
la guerra, en los videojuegos y ta
los ordenadores que los ejecutan,
se refleja en la intensidad, especta
y realismo que protagonizara en
mento la experiencia de «Dragon R
entorno lleno de detalles pese a s
tamano de 220 kilometros cuadr:
variedad de unidades que van desc
dados con todo tipo de especializ
los vehiculos acorazados, los helict
Pero no te confundas: «Operatior
int: Dragon Rising» no dara muchas
a-quien corra a lo loco disparandc
cando explosiones sin un plan co
planificacion tactica serd obligatol
aque la accion sera trepidante y
pensar y utilizar lo mejor de nuest
50s sera una clave imprescindible p
salvar el pellejo en la isla de Skira,
vo que no sera nada facil pero qus
cargado de emociones y diversion.

Desde antes de saltar al césped

Hay mucho futbol también fuera del campo y «FIFA
Manager 09» no sdlo esta dispuesto a mostrartelo
sino a hacerte participar en €l con un papel prota-
gonista. Desde que te pones al frente de un modes-
to equipo hasta llegar a entrenar a los clubes mas
prestigiosos del mundo, toda la gestion deportiva
esta aqui: fichajes, economia, técticas... te esperan
muchas horas -y centenares de decisiones - antes

«FIFA Manager 09», gue serd enorme tanto por su
base de datos de 25.000 jugadores reales pertene-
cientes a 33 paises distintos como por la montana
de novedades y cambios gue esta entrega estd in-
corporando. Vive la otra cara del fitbol y hazte con
el control total de tu equipo para demostrar de qué
eres capaz dentro y fuera del campo, =

La fiesta de la infermatica

Campus Party, a
punto de arrancar

© Evento © Valencia © 28 julio a 3 agosto

Como no puede ser menos, Campus Party, la fiesta por
excelencia de la informatica, dedicard una parte impor-
tante de sus actos a los videojuegos. En |a inminente
edicion 2008 los miles de asistentes enamorados
de la cultura digital y el ocio

electronico conoceran en

los proximos meses juegos &

fanimportantes como «FIFA @&t

09y, «Spore» o encarnaran a

tagonista del espectacular

wMirror's Edgen. =

primicia lo que ofreceran en
Faith, la veloz y peligrosa pro-

&,
Y

& En Campus Party
2008 podrds ver a la
hella Faith en accidn.




B«Gears of War» en los ci-
nes. El proyecto de trasladar
a Ia gran pantalla el conocido
videojuego de Epic transcurre
viento en popa, especialmente
ahora que ya hay un director al
cargo: el elegido es Len Wise-
man, con eUnderworld» y «La
Jungla 4.0» en su curriculum.

B AMD y Havok unen fuer-
zas. Los primeros fabrican
procesadores, mientras que los
segundos son los responsables
= de la tecnologia que permite los
in de uOperation Flashpoint 2 Dragon Risingn te llevard al limite y conseguird b : efectos fisicos mas reales en los
guerra desde todos los frentes: serd Accién Bélica con mayiisculas Aary videojuegos. Su I"OIJKJGI"EIOH
: dara como resultado juegos mas
E‘.\DECL.CUIEFES y realistas.

B En la selva amazdnica. «Ra-
ven Squady te pondra al frente
de dos patrullas de mercenarios
con distintas habilidades tras

& 2 4 las lineas enemigas, y combi-
L R iis Fo avllad ® 1 % § ooy 1} - nara estrategia en tiempo real

Icto que tendrd lugar en «Operation Flashpolnl 2: Dragon Risingn A El tamafio del esc'e!'larln -Ia isla de Skira, al norte del Japr.‘i_n- serd L €ON accion en primera persona.

ocado por la disputa del petrdleo y las riquezas de una isla rusa espectacular: 220 kilémetros cuadrados para combatir de mil maneras, Progin lo distribuird en nuestro

pais a partir del proximo otofio.

Adms a Hagsh.‘p Sludms
Los desarrolladores de ¢Hell-
gate London» acaban de cerrar
sus puertas. Al menos podemos
CoNsoiamas con que por el mo-

1053, &l Juego oe I rol

uito en el que trabaja-

su desarrollo en las

HanbitSoft.

Combate en el épico
mundo de «Dimensity»

Siempre
en guerra

© Estrat./Rol © Dagger © V'rgm c; Dlspun[bla

En un mundo fantastico conviven y combaten L
desde hace décadas los humanos y larazade 4 En uDimensityn podras hacerte acompafiar hasla
guerreros Firbolg. La guerra es continua y no  Por dieciséls personajes no “’wmm"’p"’a"'

anﬂ Dnﬂ parece decantarse por ninguno de los dos ban-
[ ] L]

dos, tal vez debas aparecer i para conseguir

criaturas fueron creadas por que la situacion cambie. Pero descuida que
radores mediante el «Spore si bien |a tarea es dificil, te lo vas a pasar en
eature Creatory, la herra- grande combatiendo con las cuatro razas de
lenta del juego «Sporen, en «Dimensity» en modo versus o cooperativo, ju-

E3 Wall-E ha llegado. E| juego
del robot protagonista del film
de Pixar estd ya disponible, de
la mano de THQ, coincidiendo
con el estreno de la pelicula.

primera semana de su lan-
miento. Esta alucinante cifra
 debe a lo sencilio y divertido
jie resulta el proceso, Como

( prueban las centenares de

gando las campaias individuales y disfrutando
de su historia épica, acometiendo las misiones
alternativas o explorando los escenarios esps-
ciales que consigas desbloquear. Estrategia en

jiles de criaturas que estdn tiempo real, _e!emem?s de rol y una combina- fhew ¥ r N «Wall-Es amplia escenarios del
sblando Internel. = cion de magea y espada espe.‘an‘a todo aguel Elige entre el camino de la espada o el de la magia. £ = "
- que acuda a la llamada de la batalla. = ambos llenos de posibilidades y poderosos ataques.
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Caliente

Feliz zniversarig, SimBin. Los
desarrolladeres de ¢Race
07» cumplen cinco afos y
han pensado en celebrarlo
por todo lo aiio: todos fos
poseedores del juego podran
descargar gratuitamente de
Steam una competicion extra
que, ademas, incluye nuevos
y espectaculares coches,

& ]

Premios con sahor espanol.
El cierre de Gamelab 2008,
el encuentro que ha reunido
en Gijon a los profesionales
espanoles del sector, se ha
acompanado de la entrega
de los primeros premios Ga-
melab, entre los que hia figu-
rado nuestra revista hermana
Hobby Consolas y «Runaway
23 como mejor juego de PC.

LRRE L

=

«Broken Sword» volvera. L2
inolvidable serie de aven-
turas: gréaficas creada por
Charles Cecil reeibird un
titulo mas segiin su propio
creador, si bien habra gue
esperar al anuncio oficial
para saber si se tratara de
Lin juego NUevo o Una versian
de alguno de los anteriores.

El perimetio se amplia. La
continuacion del original
juego de estrategia en tiem-
po real «Perimeters ha sido
anunciada: «Perimeter II:
New Earthy nos pondra a
jugar a partir de los acon-
tecimientos del primero y
llegara previsiblemente en el
otofio de este mismo afo.

Frib)

Todavia no irds a Las Vegas.
Deshaz |a maleta porgue aun
@s pronto para viajar a la ciu-
dad del pecado: qThis is Ve-
gasy retrasa su lanzamiento
hasta el proxime ano ya que
Midway reconace necesitar
mas tiempo para obiener el
resultado deseado.

5e apago [a furia del hutbol.
«Saccer Furys, el proyecto de
los espanoles Digital Legends
que combinaba fltbol y pe-
leas callejeras entre equipos
de tres jugadores y que iba
a ser publicads a nivel inter-
nacional por NCSoit ha sido
finalmente cancelado.

MICROMANIA

ilas primeras imagenes
de «Lrysis Warhead»!

En el otro
lado de Ia isla

Haz un poco de memoria, no ha pasado tanto
tiempo desde que disfrutabas como un
enano de la accion de «Crysisy: esta-
bas en una isla, peleabas emplean- l
do hasta el tltimo de tus sentidos y
poniendo en juego armas y recursos
propios de la ciencia-ficcién. Y mien-
tras t te comfas la invasidn alienf-
gena de turno... Qué ocurria
al otro lado de la isla?
Crysis Warhead» res-
pondera a esa pregunta
mediante una avalan-
cha de novedadesque
hardn que desees g8
volver 2 enfundar-
te el nanotraje y
disfrutar de una
nueva campafa
individual y mo-
dos multijugador
inéditos. Las pri- |
meras imagenes [ A
dejan claro gue
retomar la aven-
tura sera toda
una gozada. =

A Cambia el escenario, cambian los ohjetivos, incluso camhbia el arsenal de armas.
Pero lo que no cambia es lo fundamental: accidn y explosiones a ritmo frenético,

4 uCrysis Warheady introduce nuevos vehiculos y armamento que esta vez
estardn en manos de "Psycho”. Es un loco, si, pero sabe lo que se hace.

El madridismo de «Real Madrid Real Life»
Vive el color blanco

..la miisica inspirada en
«World of Warcraft» ha
llegado al juego «Guitar Hero
lil» en forma de cancign?

No encontraras otra oportunidad como la de «Real Madrid Real Lifes
de vivir todo lo que significa ser jugador de este legendario equipo:
con una combinacion de géneros poco habitual, el juego ie dejara
crear un futbolista y controlar toda su vida diaria: compras, hogar,
relaciones de pareia, fiestas... y, por supuesto, rendimiento deportivo
y triunfos sobre el césped. Desde que pasas las prue-
bas de ingreso en el club hasta convertirte en una le-

yenda hay todo un trecho, y aqui podras recorrerio.a

Los jugadores del popular titulo de rol online

de Blizzard estaran contentos de ver como

ol universo «World of Warcrafty Wega "at

das partest a cancidn "l am Murloc” qu

presentara el grupo Level 70 Elite Taure:

Chieftain en 1a BlizzCon de 2005 esté ¥

' a disposicin de los jugadores de «Guitz
" Hero: Legends of Rockn, que pueden de

tarla de forma gratuita.
A «Real Madrid Real Lifen te hard sentirte cargarla y disfrutaria gra

como una auténtica estrella madridista.




No solo cambias de nivel,
también cambias de pais.

Descargate el videojuego de La Momia
y podras viajar por China durante 24 dias

Sélo por descargarte el videojuego de La Momia: La tumba del Emperador
Dragon en Vodafone live!, entraras en el sorteo de un viaje por China
conociendo en persona los lugares mas exdticos donde se rodo La pelicula.
Encuéntralo en exclusiva en Vodafone live! =» Videojuegos

o enviando JUE MOMIA al 521

Inférmate en el 1444 o en www.vodafone.es/live

Es tu momento. Es Vodafone.




De nuevo, Pau Gasol. Nuestro jugador
de baloncesto mas popular volvera a ser
la cara protagonista de la version espafiola
de «NBA Live 09, [a préxima entrega del
simulador de basket de Electronic Arts.

Nace un gigante de la fusion entre
Activision y Vivendi. La nueva compaia,
Activision Blizzard, es ya la mayor empre-
sa del mundo en &l secto 2
valor de 13.000

millones de euros.

Guidn de lujo. £l argumento y los dia-
logos de eMirror’s Edges correrdn a cargo
de Rhianna Pratchett, prestigiosa guio-
nista que ha creado la histona de juegos
como «Overlords o tHeavenly Swords.

() TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

«FIFA 09> te hara respirar
futhol por los cuatro costados

¢0uieres mas
futhol todawa?

Sessonofutbu&em segumquemésdeuna vez
te has sentado frente al ordenador para patear
virluaimente el balén, una de las expenencias
mias divertidas en el munda de los videojuegos.

Pero lo que se avecina con «FIFA 09» va mucho
mas alla de un simple rato de diversion: EA quie-
re recoger toda fa emocidn, todos los sonidos y
cada uno de los movimientos de este deporte,
empaquetarlos y desplegarios an el saldn de tu
casa para que los vivas con una intensidad sin
precedentes. ¢Estas preparado para elle?

@FIFA 09» presumird de una version PC dise-
fiada exclusivamente para tu ordenador, apro-
vechando sus capacidades y dando respuestaa
todos los detalles que los fans de la serie recla-
maban. Graficos mas espectaculares, aspecto de
los jugadores estrella ultrarrealista con calidad
fotogréfica -y mas de 500 equipos licenciados
con equipaciones y escudos oficiales-, la incor-
poracion de nuevos movimientos y animaciones
para poner en juego sobre el césped y, como no
podia ser de otro modo, un modo online que
rebosard opciones y posibilidades: &1 torneos
que incluirdn 42 licencias oficiales y una serie
de "Wwidgets" para adaptar el menu del sistema y
estar en contacto permanente can la comunidad
de jugadores. Todo un "golaze" de juego.

A «FIFA 09» te hard respirar mds fistbol que nunca: toneladas de emocién y una
intensa carga de realismo gracias al modeiado ultrarrealista de los jugadores.

4 Hasta 32 movimientos especiales disponihles para tus futbolistas y movimientc
nuevos como regates de cuchara, toques de tacon, "roulettes” o arco iris.

«Runes of Magic», un juego de rol online totalmente gratw

La conocida como "ciudad del pecado®, Las
Vegas, no descansa ni por un momento, y
los problemas que aloja tampoco lo ha-
cen. Si te lo has pasado en grande con
la accidn de «Tom Cl ..'1'“\' Rai I“"“ZI.
3?(\':.._15 23 te fro anos
al conocer el pack de contenido
que Ubisoft distribuira eratuara-
mente para todos los f3r~

wed

primer «Rainbow Six Vegasy, el p
Calypso Casino, en el que 3h0m ,C'\_.'Jl'.}‘-
distrutar por primera vez de todos los

.
NUEVOS MOGos G Juego. =

» {Pensabas que al fin reinaba |a paz en Las
Vegas ? Tsk. tsk, esto acaba de empezar...

V:srtar Taborea... no tiene precu

En Punev. ker mtan seguros de tener entre manos una
oferta jugable a la que no te podrés resistir, y probable-
mente tengan razén: «Runes of Magics sera un titulo de rol
online con mds de 600 misiones, muchisima libertad de
creacion, personalizacion y evolucitn de tus personaijes,
1a posibilidad de tener tu propia casa y transformaria a fu
gusto... y un millén de aventuras llenas de magja y fantasia
Lo mejor de todo es que «Runes of Magics sera gratuito y
recibira actualizaciones de contenido cada 3 6 4 meses. =

"En voz baja...

...especulala legion de fans de
Capcom sobre cudl podria ser

el nuevo proyecto para el que

se han hecho con la licencia del

potente motor «Unreal Engine
* 3y responsable de juegos como

2 Bioshock» o «Gears of Warn?

.
» . —

1Elmu:dodefahorea!!esladupemdoi
principios de 2009, y viajar hasta el serd grat

_____,_..,__,..--—-.-..--"-‘-"-__
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El retrasa de «This is Vegas» como Unico movimiento en
Ia lista no le resta ninguna impartancia al resto de titulos
que la habitan destacando fa inminente llegada de un | =
esperadisimo «Spore» que esta dispuesta a animar con

sus estramboticas criaturas el final del verano. ;

%] Parrilla de salida
Fa_r frg 2

| Space Siege
IO vErN0 2008 © A0
Blina naw

juego de accién

raza humana en un
y rol __,, q-ue J.a n-s!:--'-a yfus 31 Vi

Spore

o 5»: PT :wr:se 2008 © ESTRATEGIA

EAPEDWODIVEA © PO NAD
lo tiene todo para dar
o de posibifidades v,

- IP ambientacion post-apocaliptica para un ius-q-:- de rof basado en una
serie muy recordada y, encima, con los responsables de «Oblivion» 2 la cabeza.

ria saber por qué e profeser Van Bergen estuvo en Vi

e procede la creencia en los vampiros?
¢ sU bibhotece es notabie

Los secretos de «Dracula 3: The Path of the Drago

Enigmas y escalofrios

Si pensar en una combinacién de terror y

puzzies te provoca un ligero escalofrio de

placer, preparate porgue 2 éste le segui-
ran muchos otros de puro miedo. O esa
es la pretensién de Microids con «Dracula

3: The Path of the Dragonn y, teniendo en

cuenta &l curriculum de quienes han edi-

© Aventura © Microids © Digital Bros © Julio

-Pnnce of Persia

® NOVIEVERE 2008 © ACCION © UBISOFT © PC, 360 PS3

8l 2 estética "cell shading”, su desarrollo abierto y la cantidad
de nuevas acrobacias y posibilidades prometen renovar una
Ide Jas series de aventuras mds conocidas y reconocidas.

| WoW: Wrath of the Lich King

© 2008 © ROL ONLINE © BLIZZARD/VIVEND! @ PC
La segunda expansidn del juego de rol online més jugado del mundo es esperada por
Emillones de fans deseosos de echar el guante a sus novedades.

Frmn!ype

© FEBRERD 2000 © ACCION @ RADICAL/VIVEND| @ PC, 380, PS3

RAccidn protagonizada por un hombre mutante sin memoria que tiene [a capacidad de
absorber habilidades de otros y también [a de devorar a sus enemigos.

This is Vegas

© 2009 @ ACCONAVENTLRA © MIDWAY © VIRGIN PLAY © PC, 360, PS3
+  Lafamosa ciudad de Las Vegas a tus pies en un tiulo que te
permitird jugar en los casinos, pariicipar en fiestas, conducir;
buscar pelea, ligar.. ila cudad entera a s pies!

En boxes

‘Borderlands

1D 2003 © ROLACOON © GEARBOLZK © PL 350

s uno de los aspirantes mas sdlidos z revolucionar
el mundo del rol, con accidn cooperativa en
fescenarios generados aleatoriamente. iCasi nada!

Starcraft |l

e 2009 © ESTRATEGIA © SLEZASDVWIVENDE © PC
Nueve aflos después de una ocbra maesira d £ anuncia su
continuacion, dejando 2 los fans al borde dei inf larga resultara Ia esperal

[_]WDDDL E

2005 © SMULAOD
Un paso mds alld en la serie
bmas esperada por todos: |

historia y la novedad
,_rc la ciudad.
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tado clasicos de la aventura como «Sybe-

rian, lo mas seguro es que los prongst
se cumplan. Este titulo, tercero en
"ga con un "nil}r}n de eler—ﬂ:'ec

anle mn[ emgrmas. profcmas. manuscri
folclore popular y leyendas que te i
tendran con la mente ocupada y el ©
z0n acelerado durante mucho tiempo

«MySims» llega a PC con contenido exclusivo
los 5ims mas adorables

¢Estabas muerto de envidia por tus
amigos con Wii o DS cuando fe ense-
fiaban a los personajes de «MySimss
habitando en sus consolas? Pues se
acabo el rechinar de dientes porque
su repertorio de Sims se mudaran
muy pronto a tu PC, y por todo lo alte.

En eMySimss de PC podras crear y per-
sonalizar tus propios personajes y ciuda-
des, disefiar muebles, casas... en definiti-
va, vivir en un mundo creado por ti mis-

ABMM&W&&HM}E
acompafiardn muchas novedades exclusivas ds la versién PC.

grauas a las cuales compartir cantemrju
jugar y chatear con otros siete jugadore
Imaginate competir con tus amigos ¢
divertidos minijuegos, charlar o enviar
mensajes con fas Ultimas creaciones (
cada uno... iy tedo con los inolvidable
y descacharrantes personajes ya com
cidos y otros totalmente nuevos' «M
Simsy esta dispuesto a llenar tu vida ¢
Sims con ojos grandes y
cabezones el proxima
mes de octubre.
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VTRAL PARK ESCONDE UN SECRETO...
¥ EL DETECTIVE EDWARD CARNBY
IA'EL UNICD CAPAZ DE DESCUBRIRLO.

' *‘ﬂ

‘Un realismo sin precedentes.”
HET

‘Cuando el terror tiene nombre propio.”
PlayStation.

Vuelve el miedo en estado puro =
MARCA S & P

— o= L

sentraldark.com

PlayStation.c V :
3 centraldark.com
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iEs hora de repartir tortas en tu PC!

Street Fighter

ACCION/LUCHA  *CAPCOM « {FINALES 2008/PRINCIPIOS 2009

» El nuevo arte

de la lucha en dos

dimensiones... iy media!
ectdculo visual de




A iAsi serd la nueva
generacion de la lucha!
¢Como gue no has

oido hablar de «Street
Fighters? La lucha
siempre ha sido reducto
de consolas -iaunque

ya salié una version de
«Street Fighter Il» para PC
hace la toria de anos!-,
pero con «Street Fighter
IV», adaptacion del clasico
del género a la tecnologfa
mas vanguardista, eso se
va a acabar =

ditos, lodos! Sillevas

| 3 o
|Estaran todos, 1068
o s anos o fienes un

jugando ung

que haya tenI

1ol y le preguntas por By

e m‘m%laiia o Chun-Li softara una :

tl(a:“ms'u'lmt::l de nostaigia. Pues bien, en Siree

ﬁ%hter |V volveran todos lgs petsnn;ags
clasicos... iy un moNtan Mas Nueves: =

ido una Super Mintendo —ijo, Que

como el mejor luchador del m:

¢£Pero como preguntas esc?

Sélo que se llama Seth, que es uno de

personajes —iun jefe final, amiguios!

pinta de ser mas duro que porg
miisculos no son normales, d luego. Y no serd
el tnico "final boss” al que tendras que enfrentarte
en el juego, porque Capcom as ue la lista de

hermano mayor

t Ryu, Sagat.



% antallas &) Asi SERAN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER

Bond, James Bond, vuelve al PC

007 Ouantum of Solace

» iEres capaz de
meterte en la piel de
Bond y salvar al mundo?
Aunque muchos detalles
del guion del juego
-como los de la peli, por
ahora- son un enigma,
si se sabe gque seguira a
carta cabal lo que veas
en &l cine. El amigo Bond
esta un poco cabreado
con los malos por haber
matado a su novia en

su anterior aventura, asi
que ademds de cumplir
con la mision que le
asignan sus superiores
para salvar el mundo

a la mayor gloria de

su graciosa majestad,

1 .
. | ;'.
4

a Y, ademds, imultijugador! Pero, eso si, como tod
lo relacionado con el servicio secreto, los modos
multijugador de «Quantum of Solaces atin son "top
secret”. Sabemos que todos los mapas multij
estaran basados en los escenarios de fa pelicula y
l2 campafia individual del juego: Montenegro, Venet
Bolivia y Austria, para que haya variedad. =




A iMi nombre es Bond!
El espfa mds famoso

- ' S el mundo regres:
'ﬂ;, «GVIVELA ACCION DE LA NUEVA partida doble con

o | “BOND" EN PC! El - peliyel juego par
~ ,Pﬂ! mas famoso adaptacion de la

Preparate para la accion
mas trepidante, p

o -

de «Quantum of Solaces
estara disefiada con un
estilo similar al de «Call of
Duty 4»: cinematografico,
intenso y con un realismo
lotal en todas sus fases. «

i igo. Bond es
0 es r tiros, amigo. des
: ::h‘:gond.ﬁén directa o sigilo, uqualt_ E
r:reﬁetes;’ Cada situacion podra sef resuelta

formas diferentes ¥, de hecho, serahrgmcs‘; g:s; -
recomendable que i pienses mucm it
adar antes de liarte a_p_egat tmrpsia el
puedes Superar las misiones sin dp:rtide? ]
malos! Aungue... Zqueé serd mas div ?

del glamour que em
en todas sus aventuras, éMu
piensa que el nivel de interaccion sera casi tot
crees que no hay accién sin destruccidn... ia
todo! Eso sf, que pena romper algo tan bonito, énc? =

MICROMANLA
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« iEntra en el Olimpo
ycunngue la gloria!

Quieres convertirte en mito?

Rise of the
Arganauts

. ROL/ACCION ©LIQUID ENTERTAINMENT ©OTONO 2008

> ROL Y ACCION... BE LEYENDA. Viaja a los

tiempos de los mitos Mmitos griegos y métete en e

pellejo de uno de Jos nruhsénymduc;: =

ﬂfﬁ‘fgmmhﬂafaghﬁa_ﬂuw e,

LA,
Iu. ha ql




La Revista Oficial de Los Sims™ 2 y sus expansiones

‘iDisfruta al maximo N tus Sims!

I5ta con €D Par2 todos |og Jugad

. 'sTA OFICIAL &\

o123 de log Simy L Y

iDe|regalo! ¥

Un CD con los
mejores extras

! de tus SIMS

- o Todas las herramientas oficiales
- » Los objetos mas exclusivos

» Las mejores creaciones de los
fans de todo el mundo

|Los'mejores
e e S g T o [ Ee
¢ extrasioficiales )\

Los Sims'2
| Comparten Piso

» Asi sera la nueva vida de tus Sims
n «Los Sims™2 Comparten Piso»

=4
_ jCrea tus propias
camisetas!

b ¥ ademas: coloca un
. ' {ago natural en tu jardin

- A v ior de los fans -
B o o |Esp:efc|al‘

:“*r o Prestadoes de progama Selo e S5 g
./

Contenido ofich’ I Y Incluye los

+ Semsacional coche deportiv Ford

’ .m:wwﬁf“‘:"’"hmf N B PDFs del
@"iggnuseﬂlw!'

. 03
e i |75

4 Eln®12entu quiosco_ a_pa;tlr del 7 de agosto I;oeng:ljfyfg




(LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.

Un espacio a tu disposicidn para que opines y te hagas oir.

Silencio informativo_

@ Echo de menos mds informa-

cidn en la revista sobre un titu-
lo que, creo yo, va a revolucionar el pa-
norama de los juegos que combinan rol
y accion. Hablo, creo que estd claro, de
«Space Siegey, al que apenas le queda
nada para salir a la venta, pero del que
habéis hablado mucho menos de lo que
se mereceria. EPor qué este silencio? ¢Es
que no es tan prometedor como pensdba-
mos? Porque si es asi también deberfais
decirnoslo. m Lluis Abad

R. Lo que pasa es que mientras nadie ven-
da una bola de cristal que funcione de ver-
dad no podemos inventarnos los reportajes
(bueno, poder podriamos, pero se nos iba
a ver el plumero, porque no sabemos decir
mentiras :-D) Vamos, que si Chris Taylor y
sus muchachos no dan mas informacion
sabre el juego, pues eso, gue no hay nada
que hacer. La buena noticia es que este mes
por fin le hemos podido “meter mano” ala
la primera version jugable de «Space Siege»
y, por tanto, en esta misma revista puedes
disfrutar de su correspondiente preview.
éVes como todo llega? :-D

24 MICROMANIA

Bien por «EVE» _

@ Os escribo para secundar al

lector que en una revista de hace
unos meses elogiaba las virtudes de «EVE
Onlinen. Yo lo estoy jugando desde hace
varios afios y tengo que decir que no sélo
es un juego excelente, sino tremendamen-
te original. Con un enfoque mds serio y
adulto, un sistema de comercio muy ela-
borado y una estupenda ambientacion en
un alucinante universo de ciencia-ficcidn,
«EVE Onlinen ofrece una experiencia de
juego tinica. Vamos, que cualquier juga-
dor que no tenga muchos problemas con
el inglés deberia echarle un vistazo. No
se arrepentird, ® Sergio

R. Has hecho un analisis impecable del
juego, porque si bien es cierto que por
separado si que existen juegos de rol on-
line que ofrecen caracter(sticas similares,
-como la ambientacion de ciencia-ficcion
de «Tabula Rasay, el sistema comercial
de «Pirates of the Burning Sea» o el tono
adulto de «Age of Conany- si lo quieres
tener todo en un mismo titulo «EVE On-
line» es tu tnica opcién... y un juego ex-
celente, ademas.

LA QUEIA
Libertad para elegir

El mes pasatlo un lector se extrafiaba e
que algunos prefiramos las voces de los
Juegos en Inglés, pero es que es normal,
con los doblajes que e encuentras por
ahi... Yo lo que no sé es por qué los juegos
na funcionan como las peficulas, que in-
cluyen los dablajes en diferentes idiomas
dentro del mismo DVD. Esa sarfa la mejor
solucion y no crea que les costara tanto
ponerls en prictica. & Enrigue Alealde

Desde luego que seria la mejor forma de
(ue cada uno pudiera disfrutar del juego
como lé diera la gana. Y por suptiesto, una
vez doblado, introducir todos los idiomas
&n el mismo DVD no es nada complicado.
En fin, a ver si los chicos de las compaiias
toman nota de tu sugerenicia y no tenemos
que volver a discutir sobre si un juego es
mejor en castellano o eningiés.

L

Conan en castellano,

® Quiero felicitar a Funcom por

su decision de traducir y doblar
wAge of Conann al castellano. Todavia
no lo he podido probar, asi que no sé si
aguantaré mucho tiempo jugando o no, eso
depende de cdmo esté de bien acabado,
pero lo que sé es que ya se han ganado
un comprador mas: iyo! m Andrés

R. Pues si el tiempo que vas a pasar jugando
depende de su calidad, mejor coge tu agen-
day vete anulando las citas de los proximos
meses, porque como seguramente ya habrds
comprobado a estas alturas, este juego tiene
calidad como para tenerte enganchado un
buen montén de meses. Ya veras, ya...

Informacidn contrastada

@ 0s escribo porque en la seccid

de Pantallas del mes pasado se st
breentendia que «El Sefior de los Anillo:
Conquesty va a ser un juego de PC, pero e
Internet séla he lefdo acerca de las versione
de Xbox 360 y PS3. ¢Es un error de fa pagi
na de Internet o vuestro? m laime

R. Pues a ver como te decimos esto sin qu
suene a echar balones fuera, pero chico, |
confirmacion de que «Conguests sale en P!
nos la dieron los responsables del juego &
su presentacion oficial. Cometemos errore
como todo el mundo, claro, pere si lo publica
mos &s porque hemos contrastado la infor
macion. A lo mejor hay que sugerirle aes;
pagina web que haga lo mismo... ;-)

Del PCal papel o

@ Como voso-

tros, yo también
pienso que «Mass Effecth %
es uno de los mejores juegos
de rol de los diltimos afios, pero
si os escribo es porque he oido  °
decir que existe una novela
basada en el juego, £sabéis
si se va a publicar en nues-
tro idioma? = lker

R. La novela de la que hablas
se llama “Mass Effect: Revela-
tion" y cuenta lo que pasé antes
del comienzo del juego. Su autora
es Drew Karpyshyn (autora fam-
bién de las novelas basadas en
“Caballeros de la Antigua Repi-
blica™). Ademds, para este verano
esta anunciada un nuevo libro,
“Mass Effect: Ascension”, que
enlazara el final del primer jue-
g0 con st anunciada segunda
parte, pero por desgracia no
se prevé que ninguno de los
dos aparezca en castellano.
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iEs Ia hora de las tortas!

@ Estoy entusiasmado con la

noticia de la proxima llegada de
«Street Fighter IVn al PC. A mi me encan-
an los juegos de lucha, pero llevo afios sin
voder disfrutar de uno decente en mi orde-
1ador, asi que a ver si éste se vende como
-hurros y eso anima a las compafifas a lan-
7ar mas juegos de este género, Por cierto,
sabéis cudndo saldrd a la venta? Porque
serfa un estupendo regalo de Reyes... para
T, por supuesto :-D m Gregorio

genial, ca que si?

%. Desde luego es una buena noticia que
lezuen mas juegos de lucha a nuestros PCs,
obre todo si son de una serie tan legendaria
:omo ésta, pero mejor ten preparado otro
egalo que pedirle a Melchor, porque «Street
‘ighter IVa no tiene ni siquiera una fecha
wevista, asi que parece muy poco proba-
#e que llegue antes de fin de afio.

iMenuda sorpresa!

@ Cuando vi la tltima Micro-

mania en el quiosco decidi que
€nia que escribiros para agradeceros el
egalazo de «X3 Reuniony, pero al abrir-
ay ver en el avance del préximo niimero
jue vais a regalamos también el fantastico
tSilent Hunter llin casi estoy por enviaros
ina botella de Rioja. iMenudo puntazo!
\hora sélo falta que para el préximo nd-
nero nos traigdis «lL-2 Sturmovikn y ya
10 me despegaré del PC hasta el afio que
iene. § lemael

be, igual que FA fue pionera con
ucidos y luego fue irmitada
mismo dentro un

n e copian” Su PrEocpeE

“ai!

A
60 por "1

| Pero... ;para cudndo? La alegria

| por la confirmacion de aDiablo [l
no oculta el hecho de que Blizzard
todavia no ha sido capaz de dar |

| una fecha concreta no ya para |
wStarcraft lln, sino ni siquiera para |
«Wrath of the Lich Kingn, la proxi- |
ma expansion de «WoWn, anun-
ciada hace mas de un afio. Esta
muy bien que anuncien los juegos
con tiempo pero, ya podrian ir
concretando un poco, ¢no?

R. Tu propuesta, desde luego, estaria bien,
pero, éno te parece que fhamos a acabar un
poco empachados de tanta simulacion? :-D
Nada, nada, en la variedad esté el gusto y
por eso el mes que viene nos pasamos al
deporte con «Cycling Managery, para que
puedas correr bu propia Vuelta a Espana, sin
tener que esperar a la de verdad. Por cierto,
¢cudndo dices que llega ese Rioja? :-D

|

“ordefiar” a la gallina de los huevos
de oro, copiando una y otra vez el
mismo juego. m Gorka Abeytua

con el lector que pro- . ’
testaba por el cambio de rumbo 4% <% R. Renovarse o morir, como dice

de «Prince of Persian, so- el refran. Aunque, vale, no hace
bre todo después de falta ser tan drdstico con los
leer el reportaje buenos juegos, pero des-
del mes pasado. Es pués de haber visto el

una apuesta arries- nuevo ePrinces cree-
gada, si, pero tiene | mos que realmente
una pinta estupen- el cambio apunta a
day, ademds, siem- mejor. Eso si, espera-
pre serd mejor eso mos que no se pierda la
que no lo que hacen Y genial jugabilidad de la
con otras series (me- | trilogia de las Arenas del

jor no doy nombres) ¥
que se limitan a

b Tiempo, que es lo que
B importa, éng?

pregunts

Sin
respuesta

“bichejos” seran capaces de
crear los aficionados con «Spare
Creature Creator» de aqui a unos
meses, si desde que aparecio el
juego ya se han registrado online
mas de un milldn de criaturas?

hara Sid Meier, que acaba de
anunciar una nueva version de su
clasico «Colonization», cuando ya

no le queden mas juegos antiguos
que “modemizar?

_  le iba a decir a Pau Gasol cuando

. empezd en esto del baloncesto, no

«  solo que iba a triunfar en Ia liga
americana, sino que iba a llegar a
ser la portada de un «NBA Live»?

| compaiiias de juegos pueden
presumir de tener en sus vitrinas

" un galardon comparable a la
Orden del Imperio Britanico que
acaba de ser concedida a los
fundadores de Codemasters?

sLudl=]

sera ese misterioso proyecto que
esconde celosamente (apcom para
el que sdlo se sabe que utilizaran
el impresionante motor grafico
«Unreal Engine 3»?

hay de cierto en los rumores
surgidos a partir de la informacion
publicada por algunas tiendas

online que dicen que «Starcraft I
saldria a la venta el 3 de diciembre?
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""WUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

;No estds de acverdo con nuestra puntuacion de un juego?
iNo hay problema! Escribenos, dinos cual es la nota que en tu
opinion habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Age of Conan
Puntuacién Micromania

Todavia no

Es un juego estupendo, claro
estd, pero tiene demasiados
fallos técnicos como para llevar
una nota tan elevada. Ademds,
todavia no hay muchos jugado-
res apuntados y eso hace que
la diversién sea mucho menor.
Hoy por hoy yo le pondria me-
nos nota. m Andres Lotina

Lantranota@

Cuando pillas un juego con las
ganas que hemos agarrado fodos
wAge of Conany cualquier fallo te
parece gordisimo, pero en reali-
dad ninguno de los problemas del
juego era de extrema gravedad.
Ademnds, muchos de ellos ya se
han solucionado casi por comple-
to mediante parches y actualiza-
ciones en el momento de escribir
estas lineas.

LAL (Autor de la review|

Race Driver GRID 2

Demasiado dificil

Se trata de un juego espectacu-
lar, pero creo que se les ha ido
la mano con el realismo, por-
que la conduccidn es tan dificil
que al final acaba afectando a
la jugabilidad. Vamos, que es
muy dificil divertirse cuando te
estrellas por decimonovena vez
en el mismo sitio del circuito.
= Vicente Bishert

Laolmnota
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Lo que pasa con «Race Driver
GRID» es gque apuesta muche
mas por la simulacidn que por el
arcade y por eso resulta mucho
mas complicado de dominar gue
otros juegos parecidos. Lo bueno
es que para compensar esa difi-
cultad se ha introducido la opcion
“flashback”... (sala y verds como

todo te parece mas sencllo.
AL [Autor de la review)

Puntuacién Micromania

Regreso triunfal

Tiene todo lo que se le puede
pedir a un juego: es divertido,
tiene ritmo, ofrece muchas op-
ciones y su acabado gréfico es
espectacular, Creo que merece
una nota mds alta, pues es con
diferencia el mejor juego de
toda la serie. m Juan Carlos Simo

La otra nota @

iMenuda notaza! ¢no? Vale que

€S un gran juego y por eso se
lleva un “pedazo”™ de 92, pero
para quedarse a tres puntos del
100, como propones, tendria que
tener mas elementos originales,
un apartado en el que “pincha” y,
sobre todo, no deberia tener esos
elevados tiempos de carga o los
fallos del salvado rapido.

FOL [Autor de la review]

Siglo Xl
Me faltan cosas

Como simulacién es impecable,
tiene un enorme nivel de realis-
mo y la cantidad de opciones

mas nota. = Frandsco Vallejo

La otra nota @

El problema es que toda la va-
riedad que tiene en unidades
y escenarios, luego le falta a la
hora de jugar. Cuando te pones
a la faena el sistema de juego no
ofrece tantas posibilidades y a la
larga, después de unas cuantas
batallas, se puede acabar vol-
viendo bastante repetitivo. Si
hubiera tenido mas modos de
juego 0 mas opciones...

LPY. |Autor de la review]

Lost Planet

Colonies
Puntuacién Micromania

Muy divertido

No entiendo por qué este jue-
go no lleva una nota mayor. Es
divertido, visualmente es im-
presionanie y la campafia indi-
vidual es brillante, tanto en su
ambientacion como su desarro-
lie. Creo que os habéis quedado
muy cortos. m Dszr

Laotnmta@

EN EL PUNTO DE MIRA
WorldShift

También en saolitario

No estoy de acuerdo en que el modo multijugador sea tan superior
al individual Yo, que pricticamente no he probado &l modo onfine y
juego casi todo el tiempo en solitario, me lo estoy pasanda genial y
disfruto como un enano de cada misién. Ademds, por ese precia no
me parece tan grave que lenga pocas misiones. m Gines Drizos

Estamos dé acuerda en que el modo indvidual s soberbio, pe 9
juegas un poco mas al multijugador verds que tiene todas las cosas
buenas del indridual y, ademas, te permile distrutar de un nivel mas
de diversion al enfrentar tus escuadrones personafizados a los de
tus oponentes. Las opciones y el desafio son mayores y, por fanto, &
diversion auments considerablemente LY. {Autor de & review]

o 03

nota
Pocas opciones

Creo que se os ha ido la mano. Es entretenido, pero para merecer
esa notaza tendria que ofrecer bastante mas profundidad estratégi-
ca. A mi me parece que sin gestion de recursos, sin estructuras y sin
produccién de unidades se queda cojo y bastante limitado. & Nufo

Estamos hablando de juegos diferentes, porque lo que 11 describes es
n fuego de tipo mas estratégico, mientras que (WorkdShifts en reali-
dadﬁeneunwmctemwumésa‘wedn.mésﬁma,gpmﬁmm
foques de accion Incluso. Vamos, que no es que |e falten esas cosas
que dices, 85 que es otro tipo de juego distinto. LY. {Autor de fa review]

El problema con el modo indivi-
dual es que es virtualmente idén-
tico al del juego original, sin ape-
nas novedades de importancia,
de manera que si ya tienes aquel,
pero quieres disfrutar de las nove-
dades en el multijugador de esta
entrega, te encuentras con que
tienes “repetido” medio juego.
LTA [Auter de la review)

Iron Man 3
_@

Puntuacién Micromania

i0ué feo!

Técnicamente parece un juego
de hace por lo menos diez afios,
con unos graficos terribles y
unos efectos deprimentes y eso,
en la época de Windows Vista
y de DirectX 10, es dificilmente
justificable. w Many

Laotranota@

Vale, es mas feo que pegarle
un padre ;-) pero al misma tiem
po estards de acuerdo en qu
hay que reconocerie alguno
aciertos -como el sistema d
gestion de energia de la armz
dura, por ejemplo-. Ese y otro
detalles lo hacen un poco ma
interesante, sobre toda si te gus
ta el personaie.

PS5, |Autor de la revie




JIVERSION ESTA SERVIDA
Micromania 12317, T

\t‘g' LAS DEMOS5 b %Iéﬂ”ﬁf"- “Més de |

/
G05 5 :
Y LOS MHOHES JUE 4
11 Demos Jugables 4 139 Juegos para PL & sn n
|

horas |

: |smnvn
. o Pun 50L05.95¢
AS MEJORES DEMOS DEL ANO Y MUCHO MAS

Ya a |a venta en tu gui




i

o

g r‘r
(‘_ \

:PACIFICO? SOLO
EN EL NOMBRE...

£ SI LA GUERRA FUE DURA. EL PACIFI-
CO FUE EL MISMO INFIERNO. Eso es lo
que Treyarch supo de primera mano, de
veteranos que combatieron contra los ja-
poneses en la Segunda Guerra Mundial.
El mismo infierno...

£ EL BUSHIDO. LUCHA POR HONOR. En
el Pacifico, los japoneses luchaban por
el honor, no sélo para ganar. Eso les ha-
cia tener una fiereza en el combate que
aWorld at Wars recreard a la perfeccion.

-

>
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ue la guerra atraiga

tanto al ser humano,
I que tenga tanta ansia

de destruccion de los

de su propia especie
aigo que, seguro, socidlogos,
sicologos y otros "dlogos'! tie-
en mas que estudiado y hasta
0s podrian dar las razones,
Ahiora bien... épor qué nos
lan tanto los juegos de gue-
ra? ¢EN? &Y por qué nos gustan
(in mas los que son mads realis-
35, basados en hechos reales y
n los que los enemigos son los
azis, que tan bien quedan ahi,
ara acabar con ellos? Un mo-
iento... nazis, si... pero, ien el
uevo «Call of Dutyn hay otros
nemigos! Que si, que si, de
erdad. Que los hemos visto con
uestros propios ojos. Y no, no
era lo mismo que ya has visto
n «Modern Warfaren...

¢Raro? No, en cuanto te expli-
quemos el giro que dara «Worid
at War» a la archiconocida se-
rie. Primero, porque este nue-
vo «Call of Duty» volvera a la
Segunda Guerra Mundial, éPor
qué a estas alturas? Pues por lo
siguiente: Treyarch y Activision
se han dado cuenta de que hay
mucho mas sobre la Segunda
Guerra Mundial que pegar tiros
en Normandia. De hecho, han
tirado en el disefio de accion ha-
cia un escenario que sélo hemos
visto antes en «Medal of Honor,
Pacific Assaultn;: como su nom-
bre indica, el Pacifico.

La guerra en la vida real, evi-
dentemente, afectd a gran parte
del mundo y las islas del Pacifico
-solo hace falta recordar Pearl
Harbor o Midway- fueron es-
cenario de algunos de los mds
brutales combates de todo el

conflicto. Se habla mucho de
Ilas masacres en Europa entre
aliados y alemanes, pero lo de
los japoneses parece ser que era
para alucinar, porque su fama en
las guerras no es precisamente
de buena gente.

EL NUEVO ENEMIGD

8i, las guerras son algo terrible,
pero lo de los japoneses, segiin
cuentan las cronicas histdricas,
era algo mas. Atrocidades sin fin
con los prisioneros, una fiereza
en el combate inusitada y la pre-
ferencia de morir ante el enemi-
go cayendo "con honor", antes

ORLD AT WAR

Dicen que no hay dos sin tres, pera los jugadores de P nos quedamos sin «Call of Duty 3» y se nos
debia una. La aparicion de «Modern Warfare» nos quitd el mono, vale, pero queriamos mas Segunda
Guerra Mundial en «Call of Duty»... y la tendremos con «World ar War». jOué grande es la guerra!

que vivir deshonrado, capturado
como prisionero de guerra. Sim-
pdticos los nipones, éno? Pues
ya ves, antes de que se inventa-
ran la Wii y la PlayStation se las
gastaban asi.

Laguerra en el Pacifico contra
los soldados japoneses, ademas
de recrearse a las mil maravillas
en «World at Warn y ponerte
ante un nuevo enemigo, te en-
frentara en el juego a situacio-
nes tdcticas de combate como
no habias vivido hasta ahora en
ning(n «Call of Duty», La selva,
las playas, las zonas pantanosas
de las islas del Pacifico no »»

+ La lucha mas ihlensa; en PC estalla
< en el Pacifico, en la recreacion mas
- real de la Segunda Guerra Mundial _

, IBIENVENIDO A LA JUNGLA' «Call of Dutyn se va al PaclTw por primera
E2, para luchar contras los "japos” en la Segunda Guerra Mundial. iBanzai!

A [GUERRA EN TODDS LOS FRENTES! Pero esto es aCall of Dutys y ya sabes
lo que significa: combates en todos los frentes como soldado yanqui o ruso.

& Género: Accion

& Estudios/Compaiia:
Treyarch/Activision

© Distribuidor: Activision

© Idioma: Castellano

& Fecha prevista:
Noviembre 2008

e www.callofduty.com

< La serie «Call of
Duty» volvera a la
época de la Segunda

Guerra Mundial en
«World at Wam.

< Por primera vez en
la serie la accion se
desarrollara, en parte,
en el Pacifico, contra
los japoneses.

= También luchards en
Europa, en la piel de
un soldado ruso.

= Tendra un modo
multijugador
cooperativo, con
batallas intensisimas
N enormes mapas.

= El realismo sera
enormey la
interaccion con los
escenarios, total.

Vuelta a la Gran
Guerra en tu PC.
«Call of Duty» vuelve
por sus fueros con la
accion mas realista.




A ABRAN FUEGD... iPERO DE VERDAD! Mira el Iaru:allamas. una de las més brutales armas jamds creadas por el
hombre; se usé en la Seguinda Guerra Mundial y se itiliza en «World art Warn con todo el realismo que puedasii

A IEL PACIFICO EN LLAMAS! Por tierra, mar y al're, el Pacifico explota en tu
PC, Bombardeos, tiroleos, explosiones... iy aiin te queda viajar a Europa!

A A TI}MAR BERLIN, CHICOS! En un suspiro has pasado de americano a
tuso y del mar de China a pasear por Betlin... iesto es un no parar!

BATALLAS MUY CALIENTES

£3 LA APARICION DEL LANZALLAMAS en «World at War», ademds
de aportar mayor variedad al armamento, también hard la accidn
mucho mds tdctica, permitiendo planificar ataques muy diversos.
£3 LA INTERACCION Y EL REALISMO de los escenarios serd tam-
bién importante. No sélo podras abrasar enemigos, sino que con el
lanzallamas incendiaras estructuras y vehiculos, cortando caminos
de huida o haciendo salir a los soldados de sus escondrijos,

A Unarma
terrible, El
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> aceptaran que te muevas
como en un entorno urbano,
tan tipico de muchas fases de
otros juegos de la serie, Quizd,
y fijate si hay diferencia, lo mas
parecido sean aquellas fases en
las zonas boscosas nordicas del
«Call of Dutyn original, donde los
alemanes se mimetizaban con el
entorno nevado y los francotira-
dores te la liaban en menos de
un segundo,

Pero ahora, en-el Pacifico, los
japoneses te van a poner a prue-
ba de forma mucho mas terrori-
fica. éQuieres saber por qué?

EN VIVO, EN EL PACIFICO

El comienzo de «World at Warn
te pondrd los pelos como escar-
pias, La accion arrancara ponién-
dote en el peliejo de un soldado
americano que es prisionero de
guerra de los japaneses. Mien-
tras asistes atnitoy con la boca

A [BANZAAAAUILIIN! £Por qué los japoneses eran tan bestias en la guerra? Por el cdigo del Bushido. Luchar por e
honor, por el emperador y por el Japén, El individuo no importaba. Ei enemigo era el diablo. iQué mal rollo, por Dins

abierta a una secuencia que n
zuma realismo grafico y una an
bientacion soberbia, contempl;
como tus captores torturana b
compafieros para después ac
bar con ellos. Y cuando te toca
turno, ibum!, empieza Ia fiest
las explosiones, las balas silh:
a tu alrededor y todo parece v
nirse abajo en un pandemoniu
de fuego y plomo volando,
entrardn ganas de rezar fodo
fque sepas, pero en realidad

estaran rescatando, asi que to
ird bien a partir de ese mome
to... o tal vez no?

Pues a partir de este momer
lo que ocurrira es que ese ter
moto de accién ira a mds, y
te sentiras realmente en mec
de la batalla como pocas vec
has sentido con anterioridad.
ambientacidn, el brutal ritmo
la accidn y el tremendo realisn
de todo a tu alrededor -IA, ¢



A iSHHH, QUE NO TE OIGANI Los ""japos” serdn, posiblemente, el enemigo mds feroz con que te hayas topado en

mmztnsmm&smaméussmmﬁ Noumqumwmmmw
mkhﬁmm%ﬂmhammmremmmmmbmwﬂﬂ

odo «Call of Dutyn, asi que cuando salgas por la selva de patrulla, mejor ve despacito y evita caer en emboscadas..,

> La accion te llevard a varios frentes,

++ luchando como soldado ruso y

~ americano, en distintos escenarios

— —

plosiones, interaccion con el en-
orno, efectos visuales, elc.- te
lejara paralizado. Pero, ieh!, no
e despistes, que el enemigo no
e estd mirando el ombligo...

PEALISMO TOTAL

:se realismo en el que te veni-
nos insistiendo no se limitard
i wWorld at Warn a unos esce-
arios muy bien disefiados. De
1echo, de lo que hablamos es
fe algo que, siguiendo la linea
ie uModern Warfaren -el nuevo
LIEZD USAra una version mejora-
fa de la IA del anterior «Call of
Jutyn-, te meterd tan de lleno
n un mundo tan creible en todo

que tendras que pararie de vez
en cuando y mirar a tu alrededor
para darte cuenta de que sigues
delante de tu ordenador, y no
has viajado en el tiempo.

Y, si, también en lo tocante a
gréficos «World at Warn sera
la repera. Imagina todo esto
junto... Soldados japoneses sur-
giendo en medio de la espesu-
ra de la selva, katana en mano,
lanzandose sobre ti al grito de
"ibanzai!". Construcciones ex-
plosionando y volando por los
aires mientras lanzas granadas,
las ametralladoras enemigas
masacran a tus compaiieros y
ti y tu escuadrdn buscéis cobijo

donde buenamente podéis, para
no caer en mitad de la enésima
emboscada nocturna -si, habrd
accion de dia y de noche- aun-
que las bengalas no ayudan, pre-
cisamente, a pasar desapercibi-
do... Accién bélica a lo grande,
impresionante y donde tendras
que aprender las nuevas tacti-
cas de guerra que el entorno y el
enemigo te impondran.

AL CALOR DEL COMBATE

Pero atin habra mas. Si, mucho
mas en lo tocante al realismo.
Porque nuevas armas entrardn
en escena en este Pacifico que,
de eso, s6lo tendra el nombre. Y,
muy especialmente, una de ellas
se alzara con un total protago-
nismo: el lanzallamas.

El lanzallamas que podras
portar en las batallas de aWorld
at War» no sélo serd un arma
terrible, sino un elemento »»

DEL PAI."FICD A BERUN

3 ACCION CLASICA «CALL OF DUTY». La estructura de las misio-
nes en «World at Wary vuelve Ja vista atrés a los disefios originales
de la serie, ofreciendo fases en distintos escenarios de |z guerra.

3 SOLDADO DE TODOS LOS FRENTES. Participards como soldado
de varios ejércitos, Estan confirmados i americano y el ruso. Que-

da por ver si, como es fradicidn, serds también soldada inglés.



2.

_ A iEH, cor-Kmmasnovumnﬂmuugumwmmmgamammwak
T ‘ de combatir al enemigo, asi que no te despistes, porque atacan al grito de ibanzai! katana en mano... y son femibles

A

A iNIEN "APOCALYPSE NOW™! E! espiritu cinematogrifico de «World at
Warn, como ya pasaba en «Modern Warfares, alcanzara cotas increibles,

A ARRASA BERLIN Y ACABA CON EL REICH. Las batallas finales en Berlin
serdn lo mas alucinante que hayas visto en un juego de accidn bélica.

iGUERRA EXPLOSIVA!

3 LA INTERACCION CON EL ENTORNO en «World at
War» hay que verlo ~iy jugarlo!- para creerlo. En su
gran mayorfa, lo que verds en pantalla serd interacti-
vo y susceptible de ser volado, quemado o reducido
a escombros. O, incluso, todo ello a la vez.

@ ARBOLES, EDIFICIOS, VEHICULOS o cualquier
otra cosa. incluidos los enemigos -iy ojo, tus compa-
fieros!-, saltardn por los aires. Aqui primaran el rea-
iismo y el espectaculo bélico sobre todo lo demas.

ammmrmmm A
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A IPUES S| QUE EMPIEZA BIEN LA COSAL.. Bueno, no te quejes, que pronto vendrdn a liberarte, pera si, la verdad
que el comienzo de «World at Warn, como prisionero de los japoneses que estan torturando a tus amiges, es duro,

»» tdctico. Si, como suena.
Dado el nivel de interaccion que
el juego ofrecerd en sus esce-
narios, ademds de para dejar a
tus enemigos bien tostados con
el lanzallamas podrds incen-
diar todo cuanto se te ponga
por delante: chozas, vehiculos,
selva... Esto te permitira evitar
que el enemigo se haga fuerte
en determinados lugares, cortar
caminos de huida, abrir otros
nuevos, impedir que escapen en
ciertos vehiculos... Algo que hay
que ver para creer.

Encima, si ya lo usas junto a
tus amigos en los mapas coope-
rativos multijugador, vas a aluci-
nar mientras te repartes el tra-
bajo de freir al enemigo por un
lado y de atacar por los flancos,
por otro, para crear estrategias
mds complejas de ataque. iEste
«World at Warn promete! &Y se
acaba aqui todo? Pero qué pre-

guntas... icdmo se va a acabar
solo hemos empezado a esca
bar en la superficie del nue
«Call of Dutyn!

Por ejemplo, atin no te he
dicho que podras combatir ta
bién a bordo de una fortale
volante, como artillero...

iA TUS SEIS!
En algunas misiones, tendrs
gue dar escoita a tus barcos
combatir a los zeros que suj
quen el cielo del Pacifico. Pe
ademds, te verds en la tesitu
de tener que tomar decisio
constantemente, La mas evid
te es qué torreta deberds
jar, porque estos aviones tend
varias y deberas ir cambia
de una a otra segiin el fla
por el que te ataquen. Pero eg
que supondra un desafio
la hora de jugar estas misiong
ademds se vera complicado p



: ;- Serd todo un espectéculu visual, con
++ la accion mds explosiva y real que
|- hayas visto en «Call of Duty»

piras situaciones en que tendras
jue tener en cuenta mucho mas
que tu hablidad y punteria, Por
ejemplo, cuando los zeros ata-
juen a los supervivientes de los
barcos hundidos... qué hards?
iTe inclinards por defender tu
pasicion y salvar el avion, o por
escatara los marineros en apu-
os, arriesgando tu integridad?

AS ALLA DEL PACIFICO

asta agui te hemos contado las

ayores novedades de «World
ait Warn sobre los anteriores
uegos, Pero también hay tradi-
iones que mantener, sobre todo
ki hablamos de «Call of Duty» en

la Segunda Guerra Mundial. Y
una de las mas importantes es
la variedad.

Mas alla del Pacifico y de los
japoneses seguirdn estando Eu-
ropa y los nazis. Y, de nuevo, te
meterds en el pellejo de otros
soldados en ejércitos diferen-
tes. Lo que hemos visto hasta
ahora de «World at War» nos ha
confirmado el ejército rojo, con
incursiones de un soldado ruso
=itii!~ como francotirador en un
Berlin en el que, por un lado, de-
bes defenderte y deshacerte de
los alemanes y, por otro, hacerlo
rapido para impedir que sean los
americanos los primeros en en-

trar en el Reichstag y reclamar
para si la victoria sobre el ene-
migo en su propia capital,

Estas fases casi parecen saca-
das de peliculas como "Enemi-
go a las Puertas”, que como en
otros titulos de [a serie ha segui-
do siendo una referencia para el
equipo de desarrollo.

Y aunque por el momento no
se ha confirmado que puedas
ser un soldado britanico, lo que
todos esperamos es que estas
fases también estén presentes
en la version final del juego,

Con todo lo visto -poco, si, ya
nos habria gustado jugar mas
de las cuatro fases que hemos
podido ver- de «World at Warn,
la nueva experiencia "made in
«Call of Dutyn" promete ser la
mejor de la serie. Esos graficos,
ese realismo, esos japos chillan-
do como locos en la selva... iQué
grande es la guerra! m FDLL

MAS REAL... iIMPOSIBLE!
£ EL REALISMO EN «CALL OF DUTY» siempre ha sido un apar-
tado muy cuidado. En «World at Warn la obsesidn ha sido tal que
incluso se han construido estructuras simuladas, para hacer captu-

ras de movimiento adaptadas a los escenarios de forma realista.

£ LAS ANIMACIONES DE «WORLD AT WARw serdn asi las mas
perfeccionistas, junto a las de «Modern Warfaren, que hayas visto
en toda la serie. Algo realmente digno de contemplarse.

VOLANDO VOY...

£ LA GUERRA EN EL AIRE es otro frente que tendras que cubrir,
como artillero. Tendrds que moverte entre las distintas torretas de
las fortalezas volantes, atacando aviones y barcos enemigos.

£ (ATACAR O DEFENDER? DIFICIL DECISION... Tendrds que elegir
entre defender tu avidn del enemigo o salvar a los supervivientes
amigos que puedan ser masacrados en el mar. éQué haras?

MICROAANLA
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& Género: Accién
182 Estudios/Compafiia;
Pandemic/E.A.

@ Distribuidor: Electronic Arts |
&) Idioma: Castellano (textos)

& Fecha prevista:
5 de Septiembre 2008

@ www.meres2.com

<= Manejaras a fres
mercenarios,
vendiendo sus
servicios al mejor
postor que quiera
controlar el petréleo
en Venezuela.

2 Podriés jugar como
quieras, con una
libertad total.

= Pilotaras todo tipo de
vehiculos, incluyendo
tierra, mar y aire.

= Podras arrasar todo
el escenario, cuyo
nivel de interaccién
serd casi total.

= Tendras |a opcidn de
pedir refuerzos en
forma de vehiculos o
solicitar apoyo aéreo.

PRIMERA IMPRESION
Pura accidn y puro
espectaculo. Libertad
de accidn total para
un juego que promete
ser algo explosivo.
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aries 2./
World in Flames

ila accion que arrasara tu PC!

Si creias que la crisis del petroleo no podia ir a peor, no veas la que se va a

montar con el precio del barril en cuanto Mattias y sus amigos pongan los pies en
Venezuela. Las mercenarios van a arrasar el pais de Chavez... jy te necesitan!

attias Nilsson,
Jennifer Mui vy
Chris Jacobs.
¢le suenan estos
nombres? No,
éverdad? iPues muy mal! Esto no
€5 Un examen, pero te vamos a
dar un tirén de orejas, porque de-
berias conocerlos. Se trata de los
protagonistas de «Mercenaries 23,
y alguno de ellos ya hizo su apari-
cion en el primer «Mercenariesy,
que tampoco te sonard, claro...
Venga, vale, estamos tomandote

un poco el pelo. £s perfectamente
normal que fodo esto no te susne
ya gue «Mercenariesy solo apare-
cid en consolas, hace tres afios.
iSi conoces a estos personsajes
es que eres un auténtico mons-
truo de los videojuegos!

«Mercenaries» era un juego de
accion que se caracterizaba por
una libertad casi total a la hora de
realizar misiones y un envidiable
nivel de interaccion para lo que
era habitual en el género, iy mas
en consolas!

Esta segunda parte hace gala
de eso mismo, pero mejorando y
aumentando todes y cada uno de
sus apartados: espectacularidad,
interaccion, personajes, misiones,
libertad de accion, escenarios
descomunales y un cierto foque

de realismo, mas acentuado pe
el lado de la situacién geog

y politica del escenario de jueg
-paises reales en una situacio
de politica ficcion... no tan ficti
cia- gue por la accidn en si. (T
apetece conocer a personaje

Armate hasta los dientes Yy conviértete
en mercenario al servicio del mejor
postor, en un juego de accidn trepidante




Conflict Denied Ops

m Una ambientacion también m La aceidn y las revoluciones en
de "guerra sucia”, en el que ‘sudamérica también marcaban
manejas 2 dos personajes, el ritma en distintas misiones.

La accidn serd de lo mds original.
&A quién se le ha ocurrido antes
asaltar un helicéptero en pleno vuelo?

an peculiares como Mattias y el
esto de la banda?

}E COREA A VENEZUELA

il tMercenariesy llevaba al juga-
lor a Corea del Norte, su segunda
1arte te trasladara a Venezuela,
fonde la republica bolivariana
istd @ punio de arder por los
:watro costados por culpa del
ietroleo. Y es gue los intereses
le ciertos personajes, ciertas
:ompanias y ciertos individuos
lel estamento militar venezolano,

estan chocando de tal modo
que, o estalla una guerra civil, 0
se llama a unos "profesionales”
para que arreglen la cosa de
forma répida, pero no nece-
sariamente discreta. iAqui la

discrecion no existe!

En «Mercenaries 2y estaras
al servicio del mejor postor
para conseguir el control total
de |3 produccidn y exportacion
de petroleo de Venezuela, Y en

la piel de Mattias Nils-
son, todo un personaje

Métete en la piel de un mercenario y
vende tus servicios al mejor postor en
un juego de accidn intensa y brutal.

con su “look” punk y sus tatuajes,
el de Jen, una dama asiatica que
tiene de bella todo lo que de le-

¢Estds listo para la accién? Pues
coge tus armas y repasa ius ha-
bilidades como piloto, que la cosa

tal, 0 el de Chris, un tipo como  estd a punto de explotar.
una montana de grande al que )
le gusta fumar purosenplena  ¢ACCION? IACCION TOTAL!

batalla, te las verds contra el
ejército de Venezuela y las
guerrillas de seguridad
privadas de algiin que otro
cacique local, para asegu-
rarte de cumplir los obje-
tivos por los que te pagan
aquellos que te contratan.

Y tanto que esta a punto de ex-
plotar, porgue si de algo se podra
calificar a «Mercenaries 23 es de
juego explosivo. Literalmente, Y
es que los enormes -enormes de
verdad- escenarios donde viviras
tus correrias por Venezuela, desde
|as ciudades a la selva, de las »»

MICROMANIA
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La interaccién serd total con vehiculos
y escenarios. [Podras arrasarlo todo por
ejar piedra sobre piedral g2

< HAZLO POR AIRE
En‘«Mercenaries 2y los
vehiculos seran vitales
en laacciony los aéreos
seran fos mas brutales.
Podras asaltar helicdp-
teros en pleno vueloy
usarlos confra fus enemi-
gos. 0 volarlos; unavez
los hayas utilizado y ate-
rtizado, para que ellos
no-los usen contra ti.

<4 A CUATRO RUEDAS..,
Sivolar te da vértigo, las
cuatro ruedas seran tus
mejores aliados. En for-
ma de buggy armado con

misiles, de jeep o, inclu-
50, sobre las orugas'de.
un tanque, cada vehicu-
lo'puede resultar mds o
menos apropiado para
cada situacion, pero to-
tlos te seran ditiles..

<| EN DOS RUEDAS... (0
COMO TE BELA GANA!
Algunos vehiculos tienen
in sentido mds tactico en
ttMercenaries 2», Las mo-
tos, por ejemplo; te;per-
miten llegar rdpidamente
a cualquier punto o sal-

i tar por los tejados de los

edificios gracias a unas.
rampas. Pero no les pi-
das potencia de fuego...

Jeny Mattias son dos de los tres
mercenarios, repletos de carismay
personalidad, de «Mercenaries 2».

= # plataformas petroliferas a los
cuarteles, saltaran por los aires
con una alegria que ni Valencia
en época de Fallas. Y {0 serds res-
ponsable de buena parte de esas
explosiones, imaldito mercenario!

La experiencia de tu personaje,
elijas el que elijas, en esto de Ia
guerrilla urbana, su dominio de
|las armas, de conducir todo tipo
de vehiculos de guerra —de heli-
copteros a tanques- y demas te
convertiran en un arma letal. Po-
dras asaltar helicopteros en vue-
lo, tirar a sus ocupantes al vacio y
liarte a disparar contra el enemigo
en fierra. Podrds robar tangues,
liguidando a sus ocupantes y
conduciéndolos hasta tus objeti-
vos. Podrds manejar buggies ar-
mados de misiles hasta las cejas

|| Siasaltar helicopteros no te va porque
tienes vértigo, équé tal si pruebas a darun
o| paseo en un tanque de estos tan chulos?

- .

La accion se de‘sarrqll_aré en un mundo
de juego totalmente interactivo en el que
creards fu "empresa” de mercenarios

v, mientras saltas por el terreno,
lanzarlos hasta arrasarlo todo,
escenario, enemigos y fodo lo que
sa e ponga por delante.

iBUM! iTODO REVIENTA!

iBum, bum bum! Eso sera «Mer-
cenaries 2». Accidn, tiros, explo-
siones, carreras, peleas, saltos,
vuelos... Un no parar, guiando
siempre a tu personaje en una
perspectiva en tercera persona,
mas que comoda para jugar y
bien disefiada para realizar todo

tipo de acciones. Y todo tipo e
todo tipo. La libertad de mov
mientos serd casi total, asi com
|la de ejecutar misiones.

De forma global, habré tre
astilos de juego en «Mercenarne
2v: con accion directa, con apoy
tactico externo y con desarrall
tactico ejecutado por tu propi
personaje. Se distinguiran, bas
camente, por el uso de vehiculo
ong, y por la posibilidad de ped
refuerzos a tu "base” de mercenz
rios, en forma de atagues aéreo



. .lgnas de las nuevas acciones
" se deben a una peticidn expresa

fectuados por cazas, o de vehicu-
os de combate que un helicoptero
levard hasta un punto establecido
>on tus contactos.

Con todo ello podrés cumplir tus
Tisiones con toda comodidad y,
obre fodo, con mucho espectd-
ulo de fuegos artificiales.

PURO ESPECTACULO!
.a primera version jugable de
Mercenaries 2» que hemos padi-
1o ver mostraba una solidez en el
jesarrollo de la accidn realmente
nvidiable desde los pequefios
etalles, como ver a Mattias y sus
solegas atravesando a nado un
lo, hasta los mas grandes mo-
entos de accion explosiva, con
dificios enteros derrumbdandose
nte nuestras narices, helicop-

L 8

i0jo! Que los tanques tienen

soldados dentro. Aunque con un buen
| Mamporro y una gra

nada, arreglado. :

de los personajes, como _‘nadar..
de los jugadores del original?

iVENEZUELA ESTA OUE ARDE!
L ' -,

— = r -

) LA ACCION DE «MERCENARIES 2» se sitiia en ‘Venezuela,
un pais real, para una trama totalmente ficticia —bueno, al me-
nos aparentemente; vete tii'a saber-. Aunque, en el fondo, el
escenario:esta muy bien escogido dado que el trasfondo de la
historia se basa en el control total del trafico de petréleo, algo
de lo que el pais sudamericano esta bien servido.

£ CACIQUES, TIRANOS; MAFIOSOS Y MERCENARIOS se jun-
tan en un juego de polftica-ficcidn, que toca de forma nada sutil
un tema de actualidad: a crisis del petroleo. Ahora bien, aunque
el hecho de usar un pais como Venezuela aporta a «Mercenaries
2 ese togue de realismo. que pone:la guinda al conjunto... nos
da que Hugo Chavez no se lo va a tomar con mucho humor.

£Que quieres machacar
a pie? Hazlo, {Que prefieres
desde el aire?... i mismo.

iEl petroleo tiene la culpa de la
guerra desatada en Venezuela! Se
va a poner el barril por las nubes...

TRy -

teros y cazas surcando el cielo y
bombardeando el terreno, cuarte-
les volando por los aires y enemi-
gos desesperados ante una serie
de ataques que no sabfan como
evitar. Pero también ante acciones
de esas que fe pones a probar en
plan de"a ver si funciona...', como
agarrar un jeep y lanzarte contra
chabolas para ver si las tiras aba-
jo o si el coche se queda clavado
ante el primer obstaculo... iy las
firas, claro!

Y el apartado visual de ahMer-
cenaries 2» es otro que promete
mucho en el juego. No estamos
hablando, en ningtin caso, de que
te vayas a encontrar con algo en
pian «Crysisy. megarrevolucio-
nario o hiperrealista. Pero dada
la enorme, enorme libertad & in-

teraccion de los escenarios, sera
mucho mas gque notable. Y, sobre
todo, serd espectacular en el sen-
tido de esa intensidad, ese notar
la adrenalina fluyendo a toda
maquina por tu cuerpo y de decir
“ivenga, ahora a por esos de alli,
y luego los otros y al final los de
mas alla!". iTremendo!

iBum, bum, bum! Es la ac- |
cion de «Mercenaries 2, que |
estd llamando a las puertas de
tu disco duro, ¢Abres? m EOLL

Un escenario real,

Venezuela, y la eleccidn entre
tres personajes diferentes

‘marcaran la accidn

del juego




& Género: Accién

9 Estudios/Compafifa:
Ubisoft Montreal

@ Distribuidor: Ubisoft
& |dioma: Castellano

& Fecha prevista:
Septiembre 2008

@ www.hellshighwaygame.com |

2 Viaja a la Segunda
Guerra Mundial y
ponte al frente de tu
pelotdn para acabar
con ¢l ejército nazi.

<= Podrds controlar a tus
hombres mediante un
eficiente sistema de
drdenes.

2 El realismo serd
total. Una sola bala
te podra mandarala
tumba.

2 Tendra un completo
modo multijugador.

= Estara totalmente
doblado al castellano.

= Usara el «Unreal
Engine 3» para
conseguir un acabado
espectacular.

' PRIMERA IMPRESION

La accidn mas real.
Accidn tactica muy
realista con una
ambientacién digna
de Hollywoed.
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Hell's Highway

La guerra no es un juego de nifios

5i, has desembarcado en Normandia, pero mejor no saques todavia el champan y
las copas, porque esto no ha hecha mas que empezar. Todavia tienes que echar a
los nazis de Europa y, te lo aseguramos, va a ser cualquier cosa menos sencillo.

el monton de juegos
de accion de la Se-
gunda Guerra Mun-
dial, Ia serie «Brothers
in Armsy destaca por
el realismo casi histérico de su
ambientacion, su planteamiento
cinematografico y el dramatismo
y la intensidad de sus argumen-
tos, caracteristicas que no le
impiden poseer una enorme juga-
bilidad a la altura de los mejores
del género. ¢Hell's Highway», la
tercera entrega de fa serie, esta ya

a punto y nosotros hemos tenido
la suerte de probar la primera ver-
sion jugable. Después de hacerlo
te podemos decir que no sélo
conservara las virtudes de la se-
rie sino que las combinara con un
nuevo acabado grafico para con-
vertirse en uno de los juegos mas
prometedores del momento.

DE VUELTA AL FRENTE

En «Hell's Highway» volverds a po-
nerte en la piel del sargento Matt
Baker, protagonista de las dos

entregas anteriores, que una vez
mas estara al mando del mismo
peloton de soldados a los que, sin
duda, recordaras.

En esta ocasidn el juego girard
alrededor de la Operacién Mar-
ket Garden, una operacién aliada

.

que tenfa como obijetivo despeja
el curso del Rhin para facilitar |
invasion de Alemania, y a lo larg
de la cual se lanzaron miles y mi
les de paracaidistas tras las linea
enemigas. Histéricamente |
racion Market Garden es rec

Vuelve a ponerte en la piel del sargento
Matt Baker y lleva a tus hombres a la
victoria en la Segunda Guerra Mundial




CM en todo momento,
Una sola bala y serds historia.

ayor desplaza-

mbres en la

erra y, sobre todo,

porque su na de las peores

derrotas sufridas por los aliados
durante todo el conflicto...

Si, has leido bien, la operacion
fue un rotundo fracaso, pues la
resistencia alemana fue mucho
mayor de lo esperado, pero eso
no esta impidiendo a los chicos
de Gearbox crear alrededor de
ella una historia épica de coraje,

racion y también tragedia.

Rainbow Six Vegas 2

= Ofro estupando juego de accidn
tactica en el que también das
Grdznes a un grupo de soldados.

mento no es Mas que una excusa
para encadenar una misién con
otra, el guidén no stlo sera fiel a
los acontecimientos historicos,
tanto en el desarrollo general de
la trama como en los plantea-
mientos de cada una de las mi-
siones, sino que sera una de las
caracteristicas mas importantes
del juego y uno de sus aspectos
atractivos.

Vuelve a la guerra y participa en
una gigantesca operacion para echar
a los ejércitos na

yudara
fica; asae
ra con montones
cinematicas que
“‘meterte en la cabeza” de todos
los miembros de tu batallon, lo
que te hara implicarte personal y
emocionalmente en su destino.

USA LA CABEZA

Esta importancia del argumento
vendra dada también por su par-
ticular sistema de ju

objefivo en gHell's Highway» sera

similar al de otros muchos juegos
de accién bélica ~cumplir las mi-
siones que te encarguen aca-
bando con todos los enemi- 48
gos que te salgan al paso

- - -.‘ - - "’ f
La variedad de ambientaciones
estd garantizada. Escenarios
exteriores, interiores, urbanos...

por el camino-, la f. ’, ,
forma de alcanzarlo e

sera completamente

diferente, porque el

enfoque serd absoluta-

mente realista y un solo tiro podra
acabar contigo o con cualquiera
de tus hombres. Vamos, que si es-
tabas pansando en avanzar a »»




< DOMINAEL TERREND.
Para alcanzar el éxito en
una misién serd funda-
mental que emplees con
inteligencia las habilidades
de tus hombres. Tendras
que asegurarte de aprove-
char al maximo todos los
elementos del terreno, pa-
rapetandolos siempre que
sea posible, pues un solo
disparo podria ser fatal.

< [FUEGO A DISCRECION!
Avanzar directamente so-
bre el enemigo serd casi
suicida. Para evitar sus dis-
paros primero tendras que
ordenar a tus hombres gue

Habri un completo modo
multijugador en el que podrdn
enfrentarse decenas de jugadores.

3 la!alrnente realista, tanto en su disefio
artistico como en su argumento.

> ¥ |o loco hacia tu objetivo "en  de terreno, las lineas de vision faz contextual. Esto, en cristi
plan Rambo®, mejor piénsatelo  de tus hombres y del enemigo, el quiere decir que si se
- e sigilo que hay que teneren defer-  tus hombres
minadas "srrurclﬂncias olasdi- resguardado
para indicar g
posible co
raton tus i'lu

La historia continuara juste donde se
queda al final de la anterior entrega y
controlards a los mismas protagonistas




Habra montones de secuencias
cinematicas que te ayudardna
comprender mejor Ia historia del juego.

. desarrolladores han pagado al gobie
pnl:isar :sar informes reales de inteligencia

NREAL ENGINE 3
Como habrés podido comprobar
51 eres seguidor de la serie, el
lanteamiento del juego promete
ser bastante similar al de las an-
eriores eniregas. Sin embargo,
10 podra decirse lo mismo de su
apartado grafico, v es que para
desarrollar «Hell's Highwayy los
“hicos de Gearbox han recurrido al
otentisimo motor «Unreal Engine
y estan aleanzando con €l unos
esultados que solo podemos cali-

ar coma impresicnantes,

No lo decimos sélo por el enorme
nivel de realismo de todos los mo-
elos y escenarios, que también,
sino especialmente por la gran
cantidad de pequefios defalles que
contribuirdn a hacer de este juego
un regalo para la vista, desde las

rno hritanico para
de la época?

El juego repetird a cdmara lenta

los momentos mds impactantes.

explosiones mas espectaculares
hasta la forma en que los disparos
tienen un efecto U otro segun la su-
perficie en la que impacten.

Anadele a esto que el juego in-
cluird de serie soporte para amBX
(un estandar, todavia muy poco
extendido, eso si, que utiliza venti-
ladores, luces de colores y efectos
de vibracién para conseguir una
inmersion total en el juego) y lo que
te queda es un juego que promete
ser urio de los mas espectaculares
de entre fodos los que veran la luz
los praximos meses.

SIMPLEMENTE ESPECTACULAR

Toda esta potencia tecnoldgica,
por supuesto, estard también al
servicio de la jugabilidad y asi, por
ejemplo, dependiendo de qué ma-

 El sistema de cor
con un solo clic d

(e

£ CADA SOLDADO TIENE UNA HISTORIA. Los desarrolladores
de «Hell's Highwayn quieren que comprendas que la muerte de
un solo soldado es una auténtica tragedia y, para conseguirlo,
han llenado el juego de secuencias cinematicas en las que te
iran presentando sus diferentes personalidades, sus miedos,
susinquietudes... hasta conseguir que te identifiques con ellos.
£ POTENCIA TECNOLOGICA. Para conseguirlo han contado con
el «Unreal Engine 3», un motor tan potente que permite reali-
zar unas secuencias cinematicas de'una impresionante calidad.
Cuando veas las expresiones de los rostros de tus hombres, cémo
se riert 0 como asoma el miedo a sus ojos, te resultard mucho mds
dificil mandarlos a lo loco hacia el enemigo; Te lo aseguramos.

iNunca has visto una
guerra tan real como éstal
£Estés preparado?

ntrol sers muy accesible,

ratdn conseguirds

que tus hombres hagan lo que les pidas

terial estén hechos, algunos de los
parapetos iran haciéndose pedazos
bajo el fuego enemigo. Vamos, que
va te puedes ir olvidando de esas
largas pausas que tefomabas para
pensar en otros juegos de tipo t&c-
tico... y es que cuando todo lo que
te separa de un peloton de nazis
con ametralladoras es una fragil
mesa de madera puesta de fado,
0 piensas y actiias muy deprisa o
estas muy fastidiado.

Asi Ias cosas, en fin, lo que pa-
rece claro es que ¢Hell's Highwayy

es uno de los juegos més
prometedores del género
que estan ahora mismo
endesarrolloy tantosi lo

tuyo es la accion bélica
como si, simplemente, (48
quieres disfrutar de una
aventura digna de una ¢
superproduccion de 2
Hollywood, hards bien ¢ =9
en no perder de vista

su lanzamiento. {Estds

listo para ir a la guerra,
soldadc? m LEV.
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LAS CLAVES

< Serd un juego de rol
y accion, de ciencia
ficcion, ambientado
en el siglo XXIIl,

= Te convertiras en la

Lo [Asalta el futuro del Rol!

ante la amenaza de
aniquilacion por parte

del invasor Karek. Asi que el futuro iba a ser la repera, contactariamos con civilizaciones avanzadas
LCCE RSN que nos ensedarian los secretos del universo y las maguinas nos harian la vida

personaje de forma s a=3% = - i F: S 37 L

directa, aungue te mas facil.. jja, ja y ja! ;Es que el cine de ciencia ficcion no nos ha ensenado nada?
acompanara un

robot, Harvey.

Podras mejorar

al protagonista

con implantes
cibernéticos, basados
en tecnologia robada
a los aliens.

El gran Rol viaja al

Sicio. Haly accion  dive ‘ ' Viaja al siglo XXIll y salva a Ia
:hpil:t::g:aagt}?:éﬁvas i) g = | ~ humanidad, con tus armas e implantes

posibilidades. e Ambs manidad s vecdo  cibernéticos, de los invasores Kerak




u El nuevo rey del rol también
usa una ambientacion futurista y
espacial en su accidn,

estilo «Dungeon Siegen y «Diabloy,
ahora la juerga se traslada al espacio.

4 S0

de la Guerra Mundial, el calenta-
miento del planeta, 1a creacion de
naves gigantescas usadas para un
exodo masivo de la humanidad,

c. hasta llegar al siglo XXIlI, mo-
mento en el gue entra en escena
un protagonisia que desencadena
todo lo que viviras, jugards, dis-
frutaras y combatiras en «Space
Siege: os Kerak.

iMALDITOS INVASORES!
Los Kerak no son mas que una
raza exiraterrestre poco amistosa,

Titan Quest

s Un estilo de juego casi
idéntico es el de «Titan Quests,
también heredado de «Diablon,

), 2D
el univ 2
::n «Dungeon 5ieg
| homenaije
de la que

. “Giage”, nacido
erso Jieg oo s UM

ha sido un gran fant

a la que la presencia humana en
zonas del espacio que consideran
suyas no les hace maldita la gra-
cia. Los Kerak consideran que
aquf el invasor somos nosotros;
han arrasado colonias, planetas
y naves humanas y, ahora,

se dirigen a la Tierra para
acabar definitivamente con
nosotros. iMalditos!

Cuando todo ya parece per-
dido, la Ultima nave que trans-
porta a lo que queda de nuestra
especie, 50.000 seres humanos,

-

a la serie «Diablo».
Chris Taylor siempre

es asaltada por los Kerak pero, lo
que no sabian es que t0, Seth
. Walker, no estds dispuesto a
> morir asl como asl y, junto
2 a un pufado de tripulantes,
vas a plantar cara al destino.
iSe van a enterar estos aliens

de las narices!

DESPEGA LA ACCION
«Space Siege» toma un
guion extraordinario como
punto de partida para de-
sarrollar una accion que

Encarna a Seth Walker y tnete a tu
robot HR-V -Harvey- y lucha contra los
alien que quisren aniquilar la humanidad.

£

Las armas, la 1A de fu nave y tu

" tripulacién te ayudardn a combatir

-y vencer, claro- al invasor.

huele a una genialidad similar, Ten
en cuenta, eso si, que tampoco
pretende inveniarse nada nuevo
en el género; después de ver la
primera version jugable podemos
decirte que muy al contrario lo
gue hara es respetar escrupulosa-
mente las reglas del mismo: mul-
titud de misiones que jugar con-
figurando a tu personaje -en sin-
gular, si- como fe dé la real gana
con habilidades, armas y objetos,
y usar las estrategias de combate
que mas te gusten, emplean- »»
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Las diferentes co
armas te permitirdn crear tu propio
estilo y técticas frente a los Kerak,

Y
.

(©)L0S AVANCES DE LS .

HUMANO... z0 CYBORG?

MICROMANIA

< EL PROTAGONISMO

en «Space Siegen recae
sobre Seth Walker, un per-
sonaje que serd el dinico
que controlaras de for-
ma directa durante todo
el juego, A diferencia de
la serie «Dungeon Sie-
gen, No manejaras un gru-
po, sdlo a Seth, aunque
estara acompanado por

¢l robot Harvey, o HR-V.

« PERSONALIZAR las ha-
bilidades de Seth compen-
sara la ausencia de clases,
Esta personalizacidn afec-
tard al estilo de juego, asi
como al aspecto fisico de
Seth... iy al psiquico! Gas
Powered Games asegu-

ra que podras hacer que
Seth pierda parte de su
humanidad mediante los
implantes cibernéticos.

« (HUMANO O CYBORG?
Tan es asf que el estudio
afirma que la propia his-
toria del juego se vera
afectada en su desarro-
llo segiin convierfas a
Seth en un cyborg o de-
cidas respetar su parte
humana, a medida que
apliques en su cuerpo, o
no, las mejoras cibernéti-
cas robadas a los Karek,

3# o

=
—
:...---‘_
-

»» do los recursos tacticos del
escenario. Ademas, todo esto con
una perspectiva isométrica, tipica
del género, pero pudiendo rotar el
escenario para contemplar la ac-
cién desde distintos angulos.

Y, a partir de aqul, imagina: ac-
cion sin tregua, misiones de todo
tipo -sabotaje, ataque, escolta de
personajes clave, robo de infor-
macion, recogida de armas y ob-
jetos...- y la promesa de diversion
a tope. Pero, édonde estén las
novedades? Esto ya lo has visto
antes, éno? Hmmm, siy no,

UN SETH ATU GUSTO

«Space Siegey se inclina por la
cada vez mas habitual tendencia
en el rol de ofrecer un personaje
definido en nombre, clase y raza,

o

* —

T ¥’
* 154, es Sethl... un poco cambiado, y es

o que los implantes cibernéticos es lo que

Los diferentes tipos de Kerak van desde

los incordiantes, pequefios y pesados,

-j’répémte- para un cdctel de accion sin
tregua, personalizacidn de los poderes
del protagonista y un compaiiero robot

Eres Seth Walker, y eso no hay
quien lo toque. Pero puedes ser
el Seth Walker que td quieras. 0
sea, el prota es el prota y lo ma-
nejards solo a él -a diferencia de,
por ejemplo, «Dungeon Siegey,
donde llevabas un grupo de ave
tureros-, pero puedes desarr

Ias habilidades que mejor te pa-
rezcan o se adapten a tu estilo de
juego ~velocidad, resistencia, agi-
lidad, etc.- y usar los implantes
cibernéticos que mas te gusten
para convertirlo en un Seth a me-

dio camino entre el ser hum
el cyborg. S, implantes cibeméti
cos... intrigado, éverdad?

¢EN QUE TE HAS
CONVERTIDO, SETH?

Estamos ante otro de los aspec
tos clave -y diferenciadores- d
wSpace Siege». Los im e
cibernéticos provendran, en si
mayoria, de tecnologia alienige
na robada a los enemigos qus
mates o de sus archivos de i
genierfa. Estos implantes ser




. el dlsenn de Seth Walker se msplra enello
Jungla de Cristal’, para pulenclar e

iNoos acerquéis mds!  [J
| Ya sabes, si quieres ii;
mantenerlos a distancia...
|| ammasy explosivos al canto. r

hn Mclane de "La :
| desarra"n narrativo del juego?

CONSTRUYENDO EL FUTURO

3 EL CUIDADO EN LOS MULTIPLES DETALLES PE LA ACCION
es una caracteristica que ha envuelto a todos los jueges de la se-
rie «Siegen creados por Gas Powered Games. Y «Space Siegen
no serd unja excepcion. Todo en el juego, desde los escenariesal
armamento, los personajes secundarios o el tufillo a tecnologia
con visos de realidad, rezumara calidad.

EL DISENO DE LA ARMSTRONG ~la nave convertida en dl-
timo reducto de |a humanidad y escenario de toda fa accion de
wSpace Siegen, es un protagonista mds del juego en la practi-
ca- es el perfecto ejemplo del cuidado por el detalle que Gas
Powered Games estd desarrollando; Nada en los escenarios se
ha dejado al azar y todo tendra su sentido y coherencia.

iClaro, hombre, los barriles! éDdnde
se ha visto un juego de ciencia ficcidn
= sin barriles explosivos? éEh, donde?

iMaldito Kerak! iToma éstal 1Y éstal ;
|B|:I y que no cae! Y es que algunos de ¥4

bl T T

na pasada, porque te permitiran
onvertirte en un pedazo de sol-
ado capaz de hacer afiicos a un
=nemigo con {us propias manos.
51, suena prometedor pero... todo
endra su contrapartida. Puedes
cabar convirtiendo a Seth, preci-
samente, en.aquello contra lo que
uche, porque los Kerak son medio
anicos medio robot.
Querras acabar siendo como
2llos? Porque aquf no se tratard
e una decision moral. En «Spa-
ce Siegey podras acabar el juego
de distintas maneras, siendo
'distintos" Seth. Los chicos de
Gas Powered Games afirman que
| propio desarrollo del guién se
vera afectado por las decisiones
que tomes al modificar a Sethy a
sus habilidades. ¢Mola o na?

EL CONTACTO HUMANO

De todos modos, nunca perde-
ras del todo el contacto humano
en «Space Siegey, porgue pese
a manejar solo a Seth, distintos
personajes secundarios te ayuda-
ran en tu tarea de liberar la Arms-
trong y dar una oportunidad a la
humanidad. Algunos, como Gina,
la ayudante de comunicaciones,
0 €l sargento Hendersan, te dardn
una asistencia vital en algunas mi-
siones, sin la que no podras supe-
rarlas con éxito. Y, para ayudarte

directamente en los combates,
te echara una mano -¢los robots
tienen manos?- el draide HRV, o
Harvey, como le gusta que le lla-
men. Todos ellos, junto a Seth,
son lo Unico que se interpone
entre los Kerak y la extincion total
de la especie humana, e vas

a quedar ahi sin echarles

una mano cantra el

invasor? m EBL

- Podrds acabar SII'EII_HB
un poderoso cyborg o
mantener tu esencia humana
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¢Te consideras una persona creativa? Esta es tu oportunidad de demostrario.
Solo tienes que hacer un cartel a partir del siguiente planteamiento:

La pirateria, lgjos de ser una practica inocente, puede acarrear graves consecuencias al mundo de los videgjuegos
Las inversiones que requiere el desarrollo de videgjuegos son elevadas y la pirateria puede hacer que se dejen de tradug
titulos, que aslgunos nunca se distribuyan e incluso que se paralicen nuevas ideas. También es un freno para que surjan jGven

desarroliadores, El objetivo de tu cartel es llegar a la gente como td y como nosotros, apasionados de les videgjuegos
Tienes una pagina en blanco delante de ti. jAprovéchala!




CoMpiCiones GeleRAles

MATERIALES

Los participantes enviaran originales de sus creaciones (dibujos, ilustraciones, collages, etec) en papel o cartulina siendo el maximo
aceptado de DIN A-3. Caso de que el trabajo original se haga directamente en formato digital (Photoshop, lllustrator, etc), el
sopcursante enviara, ademas de una prueba a color impresa, el original en un CD o DVD. Axel Springer no se compromete a devolver
ningun material;

CATEGORIAS PREMIADAS

MAYORES de 15 aios MENORES de 15 anos
Mejor Cartel Mejor Cartel
Idea Mas Original Idea Mas Original
PREMIOS
MAYORES de 15 afos MENORES de 15 anos
2.000 €* para el Mejor Cartel 1.500 €* para el Mejor Cartel

1,000 €* para la |Idea Méas Original 500 €* para la |dea Mas Original

*Premios en metalico sujeto a la retencion fiscal gue corresponda segun la legislacion vigente

ENTREGA DE MATERIALES 2008:

Para participar es imprescindible enviar el cupén original de ls revista junto con el material y una fotocopia del DNI o NIE (si el
participante no lo tuviese debera enviar el del tutor/a legal) a:

IGancurse de Carteles ANTIPIRATERIA 2008" Revista: (Indicar pembre revista)
AXEL SPRINGER ESFANA

Santiago de Compostela, 94-2° planta

28035 Madrid

FECHA LIMITE: 22 de Septiembre de 2008

GANADORES:

os ganadores seran elegidos por el jurado compueste por el equipo de redaccion de las diferentes revistas. En noviembre de
2008 Axel Springer Informara a los ganadores y ademas sus nombres se publicaran en las ediciones de noviembre de todas las
publicaciones,

OTROS;

odos los trabajos presentados seran originales y perteneceran al autor gue lo envia, Caso de resultar ganador de alguno de los
premios, el autor cede de forma gratuita a Axel Springer Espana el derecho a publicar el trabajo en sus publicaciones. Para ello la
ditorial se obliga a mencionar el nombre del autor siempre que sea publicado.

2= CUPON DE ~&
PARTICIPACION
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y el "survival horror™




del espa

CIO EX

terior

;Resident Evil? ;Alone in the Dark? zF EA.R.2 ,Juegos para ninitas! Los zombies, las fantasmitas sacadas
de pehs japo y demas estan mas pasados que Freddy Krueger. ;Quieres saber lo que es el miedo?
3;5entir cdmo el espinazo se te pone tieso y el corazon se desboca? Viaja con nosotros a la Ishimura...

uando no se trata de la

guerra, son los mun-

dos de fantasia. Otras

veces la estrategia

bélica, las aventuras
de época o los mundos abiertos
con libertad de exploracidn se
convierten en el estandarte, Son
las modas. £0 no? De repente,
parece que por arte de magia
un tema se pone de actualidad y
surgen juegos como setas basa-
dos en el mismo. &Y ahora? Pues
le ha tocado el turno al terror.
wAlone in the Dark», «Project
Originn, «Left 4 Deady.., Terror,
horror, miedo, gore, llamalo
como prefieras, que de todo
hay. Pero, mira, nosotros esta-
mos contentisimos y por varias
razones. Primera, nos encanta
el terror. Segunda, nos encan-
tan los juegos de terror en PC,
Tercera, si todos los juegos son
como promete ser «Dead Spa-
cen... igueremos todavia mas
modas como ésta!

El nuevo juego que E.A. tiene
enire manos tiene una pinta
tan, pero tan alucinante, que
vas a tener que hacerte una re-
estar seguro de que vas a poder
aguantar este vendaval de ho-
rror, gore y angustia, que va a
dejar tu PC lleno de casqueria
alienigena.

Si eres fan del cine de terror y
de ciencia ficcin, seguro que
pelis como «Alienn, «Horizonte
Finaln, «Amanecer de los Muer-
fos» y muchos otros titulos es-
tan en tu DVDteca. En la de los
chicos de EA te aseguramos que
si, porque en pelis como éstas, y
muchas olras, se han inspirado
para disefiar uDead Spacen.

En pocas palabras aDead Spa-
cen vendrd a ser una especie de
wResident Eviln en el espacio.
Vale, dicho asi, pues como que
tampoco justifica mucho por

El futuro, una nave espacial arrasada por
aliens y td, un ingeniero, en medio del fregado... iqué mal lo vas a pasar!

qué nos entusiasma como lo
hace. Pero seguro que si te de-
cimos que aResident Evil» no es
mds que un paseo por el campo
rodeado de flores, comparado
con la brutalidad, angustia, te-
rror, claustrofobia y gore expli-
cito de uDead Spacey, la cosa
cambia, éverdad?

Y es que «Dead Space» des-
tacara por muchas cosas, no lo
dudes. Entre ellas su portentosa
ambientacidn, la sensacidn de
inmersidn en el universo de jue-
go, de estar alli, en medio de la
nada espacial, rodeado de... éde
qué? Pero, también destacara, y
mucho, por ser uno de los jue-
gos mas terribles visualmente
que puedas imaginar. Pero de

eso ya hablaremos en detalle
mas adelante. Ahora, te vamos

a presentar a Isaac.

Isaac Clarke, ingeniero espacial
en un futuro indeterminado en
el que la humanidad explota los
recursos de planetas desha-
bitados en el espacio exterior.
La CEC, Concordance Extrac-
tion Corporation, ha perdido
contacto con una de sus naves
mineras, la USG Ishimura, du-
rante mas de una seman. Asi
que para alla va Isaac, a ver qué
se ha estropeado en las comu-
nicaciones, arreglarlo, ver si la
nave esta operativa y hacer un
informe para sus jefes...

Preparate para vivir el terror total en

Si, si, jugar... Los aliens de uDead

Spacen serdn repulsives y brutales, Y les gusla comer came... [la tuya!

Octubre de 2008
@ deadspace.ea.com

= Gombinard accidn
y terror, con una
ambientacidn
futurista de un
realismo increlble.

< El protagonista sera
un ingeniero atrapado
enuna naw espacial

Jugards en una
perspectiva en
tercera persona,
manejando armas y
poderes psiquicos.

Accion y terror sélo
para adultos. Un
juego tinico y brutal,
con la ciencia ficcién
como telén de fondo.

MICROMANIA. 49




Fmta,

50 ANCROMANIA

Bueno, a muerto, a alien, a mutante,
a cuerpo poseido... Muchas cosas y ninguna buena, desde luego.

UNA MENTE... :MARAVILLOSA?

i £0 UNA MENTE ENFERMIZA, es la que ha diseflado las criaturasy
uDead Spacen? Porque el terror en el juego de E.A. no serd
~que también- sino "fisico”, Una mezcla de repulsién y

cudirte las tripas como un pufietazo.

mmmmm ivamos, que uDead Spacen te vaa
mhhmvummmmmmhm £quién no va a sentir miedo?

Otra trabajo rutinario en la
aburrida vida de un ingeniero
espacial... £o no?

La cosa parece complicarse
cuando Isaac aborda la Ishimura
y no encuentra a nadie de la tri-
pulacién. Poco a poco, descubre
la horrenda realidad de la Ishi-
mura. Un ataque alienigena ha
masacrado la nave convirtién-
dola en una fabrica de materia
prima para el Burger King... ya
puedes imaginarte lo que se
ha encontrado, éno? Cuerpos
destrozados, sangre por las
paredes, la nave destrozada en
su caso y estructura en ciertas
zonas, Pero lo peor estd atn por
llegar, porque la nave tiene vida
en su interior, ademds de la de
Isaac, y es que los alienigenas
han poseido, mutado y defor-
mado hasta lo indecible los
cuerpos de muches tripulantes,
transformdndolos en terribles

| Hombre, el bueno de Isaac, lu personaje, al ser un ingeniero en lo de las armas
anhnpstthpem.fﬁale quién te iba a decir que iba a tener poderes como la telequinesia que usar contra los alien.

abominaciones. Monstruosas
criaturas mutantes dvidas de
sangre y carne, que inientardn
acabar contigo a toda costa. Y,
para gue sea todavia peor, e
cima son inteligentes, no son
eshipidos zombies que atacana
lo loco, y ki no eres mas que un
ingeniero... icon herramientas

de ingeniero!

Los detalles suelen hacer gran-
de =o hundir en la miseria- a
los juegos que, como «Dead
Spacen, apuestan por algo di-
ferente ya sea en tematica, di
sefio, jugabilidad o... bueno, es
lo que es, violencia visual, Pero
aiin no ha llegado el momento
de eso... Los detalles en «Dead
Spacen afectan a mucho mas y,
por lo que hemos visto del jue-
£0, para bien. Por ejemplo, pese
a que no le hemos podido echar




El factor "gore
haa:ﬁn un
[mlubs

ano ain a una version final
y no por falta de ganas!-, no
s nada arriesgado pronosticar

g wDead Spacen sera uno de
bs jueges mejor ambientados
e hayamos vislo, capaz de
acerte sentir verdadero mie-
0. Notards como la inquietud,
desazon y la angustia crecen
fu interior al moverte por
scenarios mal iluminados,
parentemente abandonados y
lenciosos, hasta que un cru-
do salta por algin lado y te
piEZas 3 poner muy nervioso.
ensaciones reales provocadas
or un mundo virtual, pero al
e te sentirds arrastrado de

11 Atencidn, pregunta, ¢sabias que desmembrar a un alien podia
e un componente tictico en un ]nuxn de accién? éNo? iPues cuando uDead Spacen te lo enseiie vas a alucinar!

”m*

ﬂw

forma irremediable. Algo en lo
que también influird, y mucho,
ver a tu personaje siempre en
cen a pasar c0sas, veras como
suceden y no seran agradables,

La respuesta es tajante, si.
«Dead Spacen da Ia clave en
su disefio. Los enemigos, esos
monstruos mutantes y horribles,
tendrén una asombrosa capaci-
dad de resistencia a tus armas
y poderes psiquicos -como la
telequinesia-. Es mas, podran
reproducir de forma inmediata

miembros que les hayas arran-
cado con tus disparos, golpes
o cortes -iaqui hay de todo!-,
Asi que tendras que decidir en
muchos combates qué parte
del enemigo cercenards, des-
garrards o desmembraras para
pararlo y rematarlo. Es algo tan
importante en el juego que tiene
nombre propio en el disefio del
mismo: desmembramiento es-

Esta claro que «Dead Spacen
no es un juego para todos los
piiblicos. Serd para mayores de
18, si, pero ni siquiera serd sdlo
para aduftos. Sera un titulo para
aquellos jugadores de gustos
muy especiales, el terror y lo
visceral. Un juego que habrian
podido firmar David Cronenberg,
David Lynch o el Peter Jackson
de los inicies. Un juezo con el
que vamos a disfrutar del terror
como nunca. m FILL

ANTES DEL JUEGO, EL EUMIC v

3 EL UNIVERSO DE «DEAD SPACEn ES PROFUNDO, Y no se limita
s6lo a tu PC. Para dar més solidez a la historia, en E.A. han hecho un
comic que narra los hechos que preceden a la accidn del juego.
2] PERSONAJES Y ESCENARIOS de «Dead Spaces aparecen en el
comic y te cuentan detalles que luego adquieren su total sentido en el
juego. Puedes encontrarlo en la pagina web: deadspace.ea.com

al [}tl\.‘ a -Dc ad Spacen, po 'quc- otro ,apartuo con el que tendras que
contar en muchas fases del juego es Iz gravedad cero que la Ishimura

ntramresiar en paries

SE COM 2lgo que estd por
ver. aDead Spaces ha desvelado algunos de sus secretos, perola Ishi-
mura alin encierra muchas sorpresas por descubrir en &l futuro
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Consigue ahora tus Nimeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados

H Airbo eview) « Bioshock (Solucsde (= (Sclucitn)

@ Y en el DVD: WORLD WAR ZERO (JUEGD 8 Y en el DVD: PRO CYCLING MANAGER 05/06 B Y en el DVD: BET ON SOLDIER (JUEGO D"f en &l DVD: SHEEP (JUEGD COMPLETO) +
COMPLETO) Y 4 DEMOS JUGABLES. (JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. REPD?TME LEJPZIGt Zéﬁ? Y 5 DEMOS JUG}ABLES,
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B En este n® « Assassin's Creed (Reportaje)
Codename Panzers. Cold War (Pr )

totype (Repor El Unive

(Review) « Kane & Ly

B Y en & DVD: TRANSPORT GIANT GOLD EDITION
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES.

@ En este n®; « Beowull (Reportaj
Tournament Il (Preview) « C

2(h taje) Lupa)

@ Y en el DVD: THE MOMENT OF SILENCE @ Y en ¢l DVD: GOTHIC Il (JUEGO
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES.

= W
STARCRAFTHI &

e estraieE 3
e BT b )
=

>
L &

& Zjof pre This gas ( E ista d de PC (R 2i

B Y en el DVD: FULL SPECTRUM WARRIOR B Y en el DVD: D-DAY (JUEGD COMPLETD) B Y en & DVD: PSI-0PS (JUEGD COMPLETD) B Y en el DVD: X3 REUNION (JUEGO COMPLETD)
(JUEGO COMPLETO) Y 5 DEMOS JUGABLES. Y 5 DEMOS JUGABLES. Y 5 DEMOS JUGABLES. Y 5 DEMOS JUGABLES.

Re st e}

Para conseguir tus niimeros atrasados

Y ademas,
- Entra en www.axelspringer.es/atrasados iPlde tu
- Elige los ejemplares que desees . 1|
- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (3,99 €)+ gastos de envio al'_ChlvadOI‘. =
« Dferta valida hasta fin de existencias « Sdlo estdn disponibles los 12 Gltimos nidmeros 5 Si quieres tener TOQOS tus
- Gastos de envio: 1 € por ejemplar » Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espaiia ejemplares a mano, consigue tu
D scamets can b e it s P nm@rwa-.umaum;:ns?z;m epesst & b Sorrge Lata S A Cn et % peteran amhlf;ggrdggi‘gl&?él



®) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado como ponemos a nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 797

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

=) dealle

pretendemos darte Ia informacion més completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Hﬁ%mhnﬁhﬂsmmﬂ“mvﬁmhﬁhm&ﬂm

L

Asi somos
£1S0MOS JUGADORES Y
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podamos svitario, a la minima
NOS ponsmos 2 Jugat iLos juegos

ara PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

BSOLO ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
-mo: usar la misma

0 que uuluzau una copia
d"™-una version final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
o sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien”.

BCADA JUEGO ES

ANALIZADOD POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vlamos, que slegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. &I no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza el
juego sabe de lo que habla,

EBICADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible <ihombre, no
50mos maguinas!- se juega las
foras necesarias para que se pue-
dan va‘craf bien todas y cada una
racteristicas.

AMOS TODOS LOS

N DISTINTOS EQUIPOS.
r método que se nos
ra verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarie &l equipo que nece-
sifas para disfrutar de cada juego.
iY no imporia lo que diga la caja!

EBILA PUNTUACION SE AJUSTA
| A DE MICROMANIA

= n’( 3s, riter
'na.c jelivos posible
ones son sdlo una
D ruest fa Opinidn, pero
esperamas que fe ayuden.

Altermativas opinidn
Tim‘ﬂiﬂw" i te gusta L pénern pero 1o te convence fa olerta concreta del juego analizado, L3 valoracitn que merecs ¢ juegn. sempre
““"'M”W"“ Micromuania te sigiere un par d= thulos aitemativos. Esta recomendacién o mplica, umwiid‘r mhnum
"‘“‘mw A D necesariamente, que sean jusgat meares o mmdm Tan sl se trata &thmrm.ww!hdl
""“‘“h., x Micromaréa, que da b ammummma einimerd carscteristicas fifas, 2y como of moda idnidual
mi-luﬁidﬁil 375 o que se comentd y ka puntuacidn quie obluve, por i deseas ampliar b informacidn, ¥ ¢ mustijugarlr (s} exists) por separada.

un contrasentido.

=

Asi puntuamos

En Micromania procuramos tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego.
Con Ia aguda de esta tabla se despejars cualquier duda sobre |a nota obtenida por cada juego.

LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no
deberia ni existir. No es que sea
malo, es que llamarlo “jusgo” es
Quiza como posavasos sagues

rendimienta al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

MALD. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto
a auténticos despropdsitos que no

merecen la pena que les dediques demasiado tiempo.
Quizd encuenires algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que sﬂlu son regulares a los
que no defraudan en conjunto. No

es que presenten problemas graves en ningin apariado
&n concreto, pero tampoco terminan de convencer.
Sélo de ti dependera decidir si merecen la pena.

A f K X
DN 3. 71216 B 4 DS

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
m una nota en este intervalo, es porque

es bueno, No se trata de titulos
excelentes en todos sus aspectos, pero segurc que te
divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENO. Grandes juegos
IBI:I-BS a los que les falta sélo una pizca
= para convertirse en verdaderas

g=nialidades. En todo caso, merecen tu atencidn.

No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.
= LaD LRl o0 ol serd por que en todos sus

aspectos se encuentren rozando la

perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si
lizgan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
fipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su génaro.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una

flZefe JUEGO DEL MES
El mas deseado
amsn sello de calidad.
Graciasaél unoy
sdio uno de todos los juegos que
se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccidn de Micromania
considera el mejor del mes.
Si ves este sello,

%
s que se trata de

uno de los juegos que mds nos
ha gustado en la redaccién. Su
originafidad. calidad, innovacidn
o cantidad de mejoras. pueden
tentarmos a poner este sello, pero
slo lo llevara si ademds resuita
que es un juego muy divertido.

JUEGD
RECOMENDADO

PEGI

MkS DE 3 ANDS
WS DE T ARDS
.Hﬁﬂi&kﬁﬁ
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Devil May Cry 4

Esto de expulsar a los demonios de la Tierra no es coma lo cuentan en el cine. Da igual que seas el mas devoto
miembro de una orden religiosa, que aqui no valen los crucifijos ni el agua bendita. Sdlo a espadazos o a tiro
limpio la cosa parece funcionar. Menos mal, eso si, que a los demonios también les duele, sangran... y lloran.

FICHA TECNICA oo A ENCONTRAR
£ idioma: Castellano (manual y textos), inglés > Personajes !ables 2
5 (voces) Wm - Habilidades =5 2 0 :
‘= Distribuidor: ProeinGames N'ge DVDs1  IRiull GT 51 XF), 1 GB (Windows Vists
= | iemtor Ya disponitle PVPRec:3995€ p Tipos de enemigos: 10 iidin: No aplicable Espacio en disco: 8 b Tarjeta 3D: GeF
5 Weh: www.devilmaycry.com/es Informacion de [l L=l » Tarjeta 3D: 128 MB o ATI X2600 512 M
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+ Combate a poderosos demonios y

s 7 persigue al famoso Dante, que parece @j '
: - - haberse pasado a las fuerzas del mal - Ff

La referencia L s
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ke i d -~
A Los cambios de cdmara pueden desorientarte. La cdmara se A Gracias a la calidad obtenida en los modelos y sus movimientos, los combates del juego resultan francamente espectaculares,
puede controlar, pero muy dificimente en el fragor de |3 batalla. aunque algunos de los combos son bastante complicados de realizar. Un gamepad te vendrd fenomenal para realizarios.

4 Para atacar a distancia, Nero cuenta con una imponente pistola de doble cafién. Claro A Aunque la espectacularidad y la emocidn del combate se
puede emplearla para rematar a un demonio, descerrejindole un tiro entre ceja y ceja. mantienen algunas fases se parecen demasiado a ofras.

£3 ADEMAS DE LUCHAR UNA Y MIL VECES deberds superar algunos
obstaculos para avanzar Muchos girardn en tormo a la habilidad de
Devil Bringer, que te permite alcanzar clertas zonas del escenario, 2
veces incluso saitando de forma seguida, muy 3l estilo d los «Prince
of Persian. Pero también deberas hallar de vez en cuando interrupto-
res para abrir salidas o bajar puentes por los que poder continuar.




A Aprovechando la fuerza de Iz mano demoniaca, Nero también puede saltar
para acceder a zonas aisladas. En ocasiones, hard falta precisidn en el saito.

. Los jefes finales no pueden faltar en un juego de luchas, duelos y accidn como éste. Algunos son fan grandes que
2 echards 2 temblar nada mds verlos. Tendrds que aprovechar tus habilidades al maximo para poder tumbarlos.

A Una vez elrminadn car]a enemlgn sullaré varias calaveras rojas. Hanen las veces de mnrledas en el juego y con
ellas podrds “comprar” nuevos combos y pociones que te ayuden a recuperar tu nivel de salud.

* Cuentas con ﬁmﬂaﬁhms amas

misticas para combatir y con un brazo
poseido por un espiritu demoniaco

rolla en escenarios con un dise-
E'Tl:{h. 0

soberbio, aunque algo
e, sobre todo im-
crﬂunal tama-

.Dnmientos sin
1as realmente

(TAQUES DE VERTIGO

o combates son siempre apa-
jonantes. Y todo se desarrolla sin
:esm,:d de un ordenador muy
tente. Sin embargo, al margen
de esta espectacularidad, los

-

OFERTAS, COMBOS Y 2X1

== OBETO—=

5= Eurets Vel G

@® comTIRMAR S s AL 0

8o

£ IGUAL QUE IR DE TIENDAS, te encontraras cen estatuas que re-
presentan a la divinidad de tu orden. Frente a ellas, es posible adquirir
técnicas de lucha para realizar combos distintos y pociones para re-
cuperar tu salud o mejorar tu resistencia. Casi siempre la encontrards
antes de algin combate importante, como un jefe de final de fase.

£ LA MONEDA QUE SE EMPLEA en las transacciones es una es-
pecie de calavera roja. Los enemigos las sueltan cuando son de-
rrotados, pero cualquier objeto que pueda ser destraido también
liberard calaveras. Asf que, aunque no sea heroico, no te limites a
luchar y destruye también cualquier objeto, que dan pasta.

N 19

g Nuestra Opinion s

iEl CAZADOR ES TU PRESA! Conviértete en caballero y venga
la muerte de tu comandante a manos de un cazademonios
que considerabas tu aliado. Pero antes, te esperan unos

o ayuda demasiado 2l hecho de
que a veces ciertos combos pueden

uy dificiies combates frenéticos contra aleadas de criaturas demoniacas.
al final uno acaba pulsando las te- GRAFICOS . \
cesaltuninycruzandolosdedos | EEEEE | 10 OUE NOS GUSTA
a versi sale algo decente. ;
= SONIDD i La espectacularidad de los combates.
combates pugden llegar a com- J CREEERE La gran calidad grafica de los escena-
plicarse mas de lo normal debido  incluso con estos pequefios defec- ] rios, pese a unos requisitos ajustados.
a los bruscos cambios decamara  tos, no defraudard, ni a los segui- SRR ummmuul La cantidad de combos disponibles.

que se producen en determinados ~ dores ue la saga, niaa
lugares y que acaban desorientan-

do al jugador mas pintado. Tampo-

e T T VS

* Prince of Persia * Assassin’s [reed
Las Dos Coronas Mas pausado pero también con
También en esta saga, sealternael  accidn, aqui el sigilo cobra mas
combate y Ia habilidad acrobatica. p:'UtagDni.nw que la fuerza.

> Mas inf. MM 154 p Nola: 95 > Mas inf MM 160 » Notz: 95

(5> L0 QUE NO NOS BUSTA

O Los cambios de cémarz pueden des-
orientar un poco.

&) Algunos combos son dificiles de reali-
zar sin un gamepad.

Il'l [ I'I‘Irl.i!‘i;l-!?I'

» LA LUCHA ES DURA, PERD GEN!AL La accidn de
los combates es intensa, algo cadtica a vecss, pero
siempre espectacular y con enemigos por doguier.

MICROMANIA
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LEGO Indiana .Io

La Trilogia Original

Venga, confiésalo, ;cudntas veces le has cogido el sombrero a tu abuelo y te has puesto delante del
espejo para tararear “Na na nanaaaaa na na naaaaa...”? Tranquilo, que ya no tendras que hacerlo mas.

A El juego estd repleto de divertidas secuencias cinemdticas basadas en
escenas reales de la trilogfa. éRecuerdas la huida del club Obi-Wan?

FICHA TECNICA
Géngrn; Aventura/Accidn
Idioma; Castellana (textos)

#

INFOMANIA

58 MICROMANIA

T

Estudio/Compaiia: Travellers Tales/LucasArts
Bistribiider: Activision N daD¥Ds: 1 :
Lanzamianto: Ya disponible  PVP Rec:: 2995°€
Weh: www.legoindianajones.eu Montanes de
canitenido y Ln.disefio diverlldfsimn.

W (0 OUE VAS A ENCONTRAR

espués de alcanzar

un éxito rotunde con

«LEGO Star Warsy,

la divertidisima con-

version de La Guerra
de las Galaxias al mundo de los
blogues de LEGO, los chicos de
Traveller's Tales se atreven ahora
con el arquedlogo mas famoso
de |a historia del cine. «LEGO In-
diana Jones. La Trilogia Originaly
posee una nueva ambientacion
y un nuevo enfoque, con mds
aventura y menos accion, pero
es, {e lo aseguramos, tan asom-
brosamente divertido comoya lo
fueron los anteriores juego LEGO
ensu paso por el PC,

| W ANALIZADD EN

¥ Campafias: 3 (una por pelicula) | B CPU: Athlon B4 FX 55

P Capitulos por campaiia: 6
¥Personajes controlables: Mas

de 60

b Contenidos ocultos: S/

B-RAM: 2,75 GB

b= Tarjeta 3D: Geforce 6800
Ultra SLI

¥ Conexidn: Mo requiere

»Modo cooperativo: Si (2 juga-
dores compartiendo el PC)
#Modo multijugador: No

INDIANA, INDIANA...

«LEGO Indiana Jonesy reproduce
las tres primeras peliculas de In-
diana Jones adaptadas al univer-
so LEGQ. Tu misién es controlar
a diferentes personajes sacados
de las mismas para avanzar por
escenarios hechos de bloques de

ﬂe La referencia

LEGO Star Wars 2
La Trilogia Original

B Los dos combinan accidn, plataformasy

colores; objetos que se desmor
tan al golpearlos y villanos qu
explotan en piezas LEGO.

A diferencia de los juegos d
“Star Wars", que estaban cen
trados en la accidn, en «LEG(
Indiana Jonesy hay menos ene
migos y mas puzzles. i0jol, qu

puzzles, pero en sLEGO Star Wars 2» habia

un pece mds de lo primero.

B Ambos estan ambientados en las triloglas de peliculas mas famosas del cine.
P Los dos tienen un huen acabado grafico, muy atractivo'y perfecto de LEGO,

| M MICROMANIA RECOMIENDA

»-CPU: Pentium 3 1 GHz
BRAM: 256 MB

¥ Espacio en disco: 4 GB
B Tarjeta 3D: 128 MB

| #CPU: Pentium 4 2 GHz
B-RAM: 1GB
P Espacio en disco: 4 GB
& Tarjeta 3D: 256 MB



e T “'-j’—' k i -
Has visto un miflon de veces las tres primeras peliculas de Indiana Jones pero, éa que nunca pensaste que las
325 2 protagonizar? Eso es justo lo que te ofrece este juego, con una considerable dosis de diversién anadida,

&5

E

+ La reconstruccién de las peliculas mediante bloques de LEGO es un
cierto que sorprende y combina perfectamente con su jugabilidad.

sto no quiere decir que no haya
ue combatir, porque buena par-
1 de las misiones te las pasards
apartiendo porrazos, latigazos y
isparos, pero fambién hay mu-
hos momentos en los gue tienes
ue resolver puzzles o encontrar
bjetos ocu

LLAMAS AESTO
RQUEOLOGIA?
totale incluye tres cam-
a una con seis capitu-
vez en midltiples
s, hay también
el de Cam-
juegas cada ca-
os personajes fijos,

y &l modo Libre, que se

activa para cada ca-

pitulo una vez que lo /

has completado en §

el modo campafia y

que te permite ju-

garlo con cualquiera

de los personajes
disponibles. Esto

es muy importante,

porque diferentes per-

sonajes tienen también diferen-
tes habilidades y cada escenario
contiene un monton de zonas
que no pueden alcanzarse con
los personajes predeterminados
del moedo campafia, lo que te
obliga a recorrerlos una y »»

v Protagoniza las P

- amuedlogo mas famoso del cine,
- ambientadas en el universo LEGO -

-

S5

4 En el modo libre puedes volver a jugar cualquiera de las misiones del
juego, eligiendo a tu gusto los personajes que prefieras.

iTU CARA ME SUENA!

0 MONTONES DE PERSONAJES. Cuando juegas en el modo
campaiia el juego te pone al control de un grupo de personajes

fijos para cada misidn, entre los que pusdes ir alternando,

pero cada vez que completas un capitule pasan a estar
disponibles para el modo de juego libre. Ademds, también

ganas acceso a mas personajes gastandote en Ia Biblioteca de

- la Universidad las monedas que ganas en cada misién. iLa fista

MICRDMANLA
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+ l.. L]

4 Cada personaje tiene sus propias habilidades: unos saltan mds, otros luchan mejor, ofros
pueden traducir jeroglificos, y todas son necesarias en un momento u otro de la aventura.

review

& A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

A A lo largo de tus aventuras tendrds que luchar con montones de enemigos que, eso si, en vez de morir se
“romperdn” en un montdn de piezas. Recoge todas las monedas que suelten y iisalas para comprar objetos secretos,

- El sistema de | ,uego es sencillo, pem

- estd tan bien equilibrado y es tan
. variado que te engancha sin remedig. .

»» gira vez, altemando persona-
jes hasta descubrir sus secretos

Este disefio ofrece una enorme
rejugabilidad, que se muitiplica
con las opciones disponibles en
la Universidad, el punto desde el
que eliges un capitulo u otro para
jugat. Alli puedes encontrar “fien-
das” en las que comprar per-
sonajes secretos y otros extras
con las monedas ganadas en las
misiones, editores para crear tus
propios personajes combinando
piezas, museos con objetos saca-
dos de escenas del juego...

60 wiCROMaNia

iFORTUNA Y GLORIA, MUNECA!
Uno de los aspecios mas desta-
cados del juego es su descacha-
rrante sentido del humor. Y no
lo decimos sélo por lo graciosos
que resultan los personajes de la

i

» Assassins Lreed

Salta de un lado a otro combinan-
do accién y puzzles, conun tono
mucho mds serio, por supuesto.
» Mas inf. MM 160 » Nota: 96

serie convertidos en mufiequitos
de LEGO, sino porque todo el
juego esté repleto de secuencias
de video en las que se hacen
divertidisimas parodias de las
escenas mas famosas de las tres
peliculas. Combina esta diversin
con una enorme jugabilidad, muy
accesible y, sobre todo, terrible-
mente adictiva y lo que te queda
es un juego fantdstico capaz de
tenerte entretenido todo el vera-
no... iy mucho mas! m LPV.

* Sam & Max. Temp. 1
Si lo tuyo son los juegos
divertidos, esta loca aventura te
enganchard sin remedio,

» Mas inl. MM 161 » Nota: 93

4 En muchas ocasiones encontrards objetos desmontados. Por suerte, cualquier personzje
puede “arremangarse” y volver a componerios. iY te abrirdn nuevos caminos!

e drastnia el i
peleamntﬁmm@ssn__'_ _mmﬂﬂdﬁﬁ

trole uno de los personajes dispon
s6lo mucbnm#sdl _

generales, porque pod :
pectwuiares resultados. Ista s asbrpmnder!

IVIVE LA AVENTURA! Ponte en la piel de Indiana Jones y
protagoniza sus increibles aventuras dentra del divertido
universo LEGD. 5i estds buscando una forma entretenida
de pasar el verano, tienes gue probarlo.

GRAFICOS
FEEEEW @lﬂ QUE NOS GUSTA
SONIDO 7 El sistema de juego es muy accesibie
OoEOECEW y adictivo. Se te pasard el tiempo
voiando.
JUGABILIDAD ! La ambientacion es soberbia . |
y.lo
FEEEEW mejor de todo, divertidisima.
rﬁ&mﬂ' [ L0 GUE NO NOS GUSTA
"y =
___________ O El control con el teclado no estd muy
CALIDAD/PRECIO bien disefiado. Necesitards un pad
ra disirutario a tope.
FEEEER e =

»iTE LO PASARAS DE CINE! Toma una gran

jugabilidad y dale una ambientacion genial: tienes
un juego con el que disfrutar a lo grande.
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Amar y odiar en Nueva York

Alone in the Dark

Pues si, en Micromania tenemos predileccion por «Alone in the Dark». Fue una serie que se inventd el
género del “survival horror”, que causd una revolucion tecnoldgica hace 15 afios y cuya dltima entrega
esperabamos ansiosamente. Y lo queremas como a un hijo... aunque nos haya salido un poco tonto.

FICHA TECNICA < Lo TRAR
Génsra: Aventura/Mccidn @ % B+ Ni g S i 800
idioma: Castellano (textos y voces) 2 2

Estudio/Compafia: Eden Games/Aari E i :
Distribuidor; Alari  N° de 0VDs: 1 ¥ Conexidn:
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La mafia puede mds que la fuerza en muchas partes de aAlone in the
ik, Piensa los pasos a dar y no te lances a lo loco en ciertas zonas,

A Zombies, accidn, tiros, monstruos, enemigos sobrenaturales, fantasmas, Nueva York arrasada y Central Park a
punto de convertirse en la boca del Infierno. iEsto es wAlone in the Darksl... aunque podia haber estado mejor.

Muchas de las secuencias del juego esian disefiadas con un claro estilo
nematogrifico. No sélo las cinemdticas, también la accidn en tiempo real.

4 El fuego es tu amigo en el juego, pero respétalo como se merece.
Lo necesitas para eliminar a los enemigos de forma —casi- definitiva.

A veces los puzzles no son demasiado evidentes e incluyen usar a
iichos™ como piezas de los mismos. {Serds capaz de abrir esta puerta?

10S Con mu- -

ia el nue- { 13 ' - 3 -
inthe Darks kisdrotbmeralles. En Central Park el Mal estd a
- . - .
- qué? 6n, aventura, sus < punto de invadir el mundo.
iae b saia o E jPreparate para detenerlo!
s afios encima, . A 2
on en PC fue

sion
SUIM: f S 2 i sa y debes parpa-
unas geniales, dear para recuperarla.

La referencia | 13 b algunas ydenop El resto de la historia de
: tancia-... deplorables. tAloney estd a la misma altu-

Mone in the Dark ; ’ ra, con momentos y dialogos
The New Nighlmare P g EL FIN DE NUEVA YORK fantasticos, secuencias
arrangue 8s cinematicas que desa-

La perspactiva en eThe New Nightmares 2 il & = ;
tercera persona. £l nuevo tAlone in the s f oen rolian la trama de forma
Dariy 53 tercera y primera persona. onista se ar ina ambien-
s puzzies eran una parle més imporfants en aThe New Nightmares, mien- e T -y - e
&n «Alone in the Darks 1a aEcién toma mucho : foria S1R Techuiar guienes znanie... Poco

g apido resumen y
5 metemos en faena,

ni dénde esta. Y la _ uando a »»
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A Los puzzles tan tipicos de |a serie reaparecen, aunque su
resolucién te obliga a dar vueltas y vueltas por Central Park.

e

A El episodio final del juego te mete de lleno en la esencia del «Alone in the
Darkw de siempre: puzzles y mds puzzles... de dificultad demencial, por cierto.

ANTERIORMENTE EN ALONE...

| Fr=mpmE=
Azgiin vin commwy o Bavel. [ o fonfan. pors
=y ol mwt bisaes S Baea e
§ ba gufride sea svids de 52 pacs. Be sais
redOnmEnga ShS ALIINACS mafnIe BN
ZERTHN SUE £3 (S50 adzmdy vimes

£ IASI SE CUENTAN LAS COSAS! En «Alone in the Darks es genial
&s el modo en que te narran Ia historia. Primero, con un montén de
cinematicas estupendas, con un doblaje -como el resto del jue-
go-sensacional, Y después, con el recurso de los capitulos. Estos, a
modo de DVD, te permiten "navegar” por el juego y te hacen un re-
sumen del antes y el después de cada capftulo, cuando inicias uno.

MICROMANIA
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4 El fuego es tu gran aliado en el juego contra todos los zombies y monstruos. Y la combinacién de mechero y aerosol es de lo
mds efectiva si quieres achicharrar a conciencia y sin problemas a tus enemigos. iA por ellos!

4 Pues Nueva York ha tenido mejores momentos, para qué engafiarmos, porque fas
fases de conduccidn de wAlone in the Darky te van a poner de los nervios...

. P»|o largo de un Episodio 1
lh -hay 8 en tofal- de la aven-
tura, que te mete en accion
de forma magistral. La
sensacion de realismo,
inmensidad del entor-
no, precariedad de
tu integridad fisica
~Iy psiguical~ rayan
lo magistral. Asl que

, dices...imolal

4 ¢MOLA? IMOLA!
= | Efectivamente, mola,
@y mucho. Ese tono se
repite en varios capi-
tulos. Estos capitulos
forman parte de un
conjunto es
# doamodod
TV., con su "anterior-
mente en..", al principio

de cada uno. Buena trama, gri
calidad grafica, increibles po:
bilidades de interaccion.
5 que eAlone
muchas cosas.
funcionan demasiado bien.

BUENO, MOLA, PERQ...

Las mayores virtudes de gAlon
son también sus defectos m
evidentes. Por ejemplo, la int
raccion con el entorno, En ¢Al
nex puedes hacer muchas cos
que en otros juegos sélo pued
sofiar. Agarrar cualqui
lanzarlo, usarlo co

como arma, que

sada. Ahora

sitas un dis

raye lo perfecto, y

la pifia bastante: mu
bilidades para hacer cos




& éEstas fisto para la decisifn que marcard el destino de la humanidad? Algo va a salir de esa puerta y en el ditimo
segundo tendrds que hacer tu eleccién. El final del juego ~iy del mundo!- esta en tus manos.

4 Una pistola repleta de balas incendiarias puede hacer pupa a los monstruos, pero algunos jefazos finales
requieren de algo mds contundente. Mira en tu inventario... éno tendrds unas botellas de liquido explosivo a mano?

::'etmnignsalasquepareceimpnsible

ZTE LIAS? ESNORMAL...

En espacios cerrados la confu-
Igo, agarrar un

puertas, elc.

( el resto de los

jemasiado

On un agra-

cantan” so-

_ﬁﬁwmmmnmbama

| gL.ll.r ya
veces el mas minimo roce te fas-

a grieta roza lo frustrante- de
forma casi esperpentica.

o

e Alternativas

» [live Barker's Jericho
Accibn de Iz buena y en equipo,
con una ambientacién gore de lo
mds salvaje. Clive Barker total.

» Mas inf. MM 154 > Nota: 85

Los cambios entre lzs dos pers-
pectivas de juego -en primera y
tercera persona- no contribuyen
a mejora ensom-
brecen u

- g . bhar ot
que podia aber

el conjt

altibajos constanie
como { f NINCIPIO,
nos hasalidounp to, pero
lo queremos igual. mFDL

» Penumbra: B. Plague
Aventura en su mds purs esencia
repleta de puzzles y con una gran
atmésfera y ambientacén.

> M3sinf MM 159 » Nota: 86

.

4 El disefio del inventario es total, pero en términos pricticos la

combinacidn de objetos y k2 imitacién de espacio son un engorro gordo.

D PERO... LES EDWARD,
DE VERDAD? Pues si. Es
Edward Carnby. El mismo
que viste y calza y que
visité Derceto hace tres
lustros en tu PC... y a
principios del sigho XX, se-
gun wAlone in the Darka.
A que se conserva bien
para tener casi un siglo
encima? La explicacién,
en el pronimo capitulo...
B LA RECUPERACION
DEL PERSONAJE de la
trilogla de los aftos 90 se
explica en el guidn de una
forma que encaja con los
personajes secundarios,
la accitn y la historia glo-
bal de la trilogia, de forma
somera. Se podian haber
explayado mas, pero asf
y todo mola ver a Carnby
de nuevo y en forma,

= Nocstia Do |

;ACABARAS CON LA NUEVA ENCARNACION DEL MAL?

En Nueva York pasa de todo y nada bueno: pelea con
zombis, resuelve puzzles, acaba con monstruos, conduce
coches y sobrevive para contarlo. ;5alvards al mundo?

$QUIEN ES EDWARD CARNBY? |

SONIDO
CREEEE

GRAFICOS s
OOEEEE  BOL0 QUE NOS GUSTA

Es eAlone in the Dark» en esencia.
La ambientacidn, la estructura narra-
tiva, gran parte del guidn... brillantes.
El doblaje es realmente sensacional.

X 10 QUE NO NOS GUSTA

U La inconsistencia y el disefio de los
controles, que lastran la jugabilidad.

€} Las limitaciones del inventario

O La conduccidn de vehiculos. Terrible

aAlone» que 3

»;AY, EDWARD! ;DUE TE PASA. HOMBAE? Noes el

con fallos de bulto en

disefio y control. Aun asi, tiene momentos brillantes.



ila lupa es mas fuerte que la espada!

Sherlock Holmes

. Y el Rey de los Ladrones

~) La referencia BEAS proponen una visita turistica a Landfes recarner!da Ias;.
_ = lugares mas emhlematicos de |a ciudad, za que te animas? iPues

eso estd hecho! Lo que pasa es que, bueno, alli tendrds que
atrapar a un escurridizo ladron... Eh, Zno te irds a echar atras?

los principales destinos turistice
la capital in

Sherlock Holmes:
The Awakened

FICHA TEINICA L0 QUE VAS A ENCONTRA ANALIZ { W L0 QUE HAY QUE
(énero: Aventura 3+ . = iZ » CPU: Pentium 4 1.3 GHz o ?
Idiora: Castellano (manual, textos y voces) i Athlon equiv on equivalente

Estudio/Compadia: Frogwares/Focus Interactive i 0 orce : 512 rRAM. 1M8, (2 F.{B en Windows Vista)
Distritwidor; FX Inferactive  N* de DVDs: 1 ' : <176 26
unrarnrmtn Ya disponible W’Pﬂx_ 19.95€

INFOMANIA

» Multijugador: No
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Tenemos molivos pa

& Lupin te lleva ventaja pero tii eres capaz de ver las pistas que va dejéndote. Prepdrate para escudrifiar a fondo los
:scenarios de sus legendarios robos en Londres. iCualquier detalle infimo podria ser la clave del siguiente enigmal

T T

LOue palataa 'l

4 Eljuego exige en ocasiones que escribas |a respuesta a los acertijos, afiadiendo aiin més dificultad a |a tarea de

hallar sentido a las pistas para que tu investigacién prospere. Veamos...£por qué letrita empieza?

; figue las pis.iasf por [— g
+ y palacios de Londres para atrapar al

- mas escurridizo maestro del robo

- -

que buscas pistas en el escena-
rio que te ayuden a conocer el
paradero del escurridizo fadrdn.
Desde gue inicias tu aventura
-junto al inefable Dr. Watson- te
envuelve la atmésfera victoriana.

SENTIDOS RECOMPENSADOS

Pero i1 estds ahi para resolver
un caso, no para hacer turismo.
Lupa en mano y aplicando toda
fu intuicion, tu objetivo es explo-
rar a fondo cada escenario para
descubrir pistas tal y como lo
harfa Holmes. Debes relacionar
pruebas y descifrar los enrevesa-
dos acertijos que Lupin te ha ido
dejando para poder formular una

hipétesis convincente en tu libre-
ta. Uninterfaz sencillo y accesible
te facilita las labores de investiga-
cidn, la recogida de pruebas y el
registro de la informacidn, hasta
que... iaja, elemental! Y das con
¢l meollo de cada enigma.

El momento de dar con la pista
clave es emocionante y a medida

e JEGEED

» Aghata Christie
aldad bagu el 5ol
Otra gran trama detectivesca,
protagonizada por Hércules Pairot.
b Mas inf: MM 133 B Nota: 81

que avanzas ese "juego del ratdn
y el gato” por todo Londres se va
haciendo mds y mas apasionan-
te. La sensacion de inmersién en
el mundo de Conan Doyle es total,
no solo por sus graficos, sino -es-
pecialmente- por unas exquisitas
melodias clasicas y un doblaje al
castellano impecabie.

El conjunto en ¢Sherlock Holmes
y el Rey de los Ladronesy es sen-
sacional. Asi que, si eres seguidor
del famoso detective o simple-
mente disfrutas de la investiga-
cion detectivesca, no puedes pa-
sar por alto este desafio. m 1P

= [5I: Pruehas Oculias
Aqul investigas examinando prue-
bas y rastros, con la tecnologia
mads avanzada a tu disposicion.
B Mas inf. MM 157 = Nota: 85

i

A Elirascible i

nspector de Scotland Yard es uno de los personajes que

N g -

podrds manejar en determinados momentos de fa aventura.

=Wucars pinion

fELEMENTAL! Arsenio Lupin se ha propuesto
la mds audaz serie de robos en Londres y en Scotland Yard
estan a por uvas.. 56lo b, el sagaz Sherlock Holmes, puedes
echarle el guante. iCoge t lupa y agudiza tu ingenio!

GRAFICOS
EEEEEE
SONIDO
EEEREE
JUGABILIDAD
EEEETE
DIFICULTAD
FEEEEE

'MDDO INDIVIDUAL

»iMUY AGUDO, SHERLOCK! Envuelto en el ambiente
del Londres victarianc, vives una apasionante
aventura de investigacidn repleta de desafios.

llevar a cabo

[ L0 OUE NOS GUSTA

1 La envolvente y genial ambientacidn.

% Un desarrollo cautivador te lleva a dar
con la clave de un montén de acertijos.

** Divertidas herramientas de investigacidn.

43 Algunas pistas estan demasiado
escondidas, te costard dar con ellas.

&) Elinterfaz es efectivo, pero demasiado
simple para todo lo que permite hacer.

MICROMANIA
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Ires siglos de guerras

Europa
Universalis Roma

o

If

El auge y la caida del Imperio Romano no ha sido cuestion de dias: tres siglos de guerras, politica,
alianzas y traiciones entre pueblos y civilizaciones. ;Te apetece revivir todo eso? jAlea jacta est!

arde o temprano, la
prestigiosa serie de
estrategia «Europa Uni-

versalisa tenia que fijar

sus ojos en una de las

Cas mes apasionantes de la
historia universal, la de la Antigua
Roma. Partiendo del afio 278 AC.

en tiempo real aunque puedes
pausar el juego para tomar tus
decisiones. El mapa se divi

provincias que forman los distin-
tos paises o civilizaciones y con
unas caracteristicas demografi-
cas, culturales, religiosas, econd-
micas, efc. muy determinadas.

Utilizar esas caracteristicas a tu
favor es la clave de «EU: Romas

¢MIEDO AL MAPA?

La partida empieza escogiendo el
punto de partida histérico. Pue-
des fijar una fecha a tu elec

y &l juego calcula la situacit

y abarcando hasta el 25 AC., en
¢EL:: Roman encontraras situacio-
nes histdricas como las Guerras
Punicas, la dominacion de His-
pania, la Guerra de fas Galias...
Si no has jugado antes a ¢Euro-
pa Universalisy debes tener claro
que se trata de un juego de “alta
estrategia” -es decir, profunda y
liena de defalles - que transcurre

° La referencia B

Europa Universalis Il

P Ambos parten del mismo sistema de juego,
pero &n sRomas estd mas pufidc.

P £l mapa 30 de aRoman, 3 diferencia del de
la referencia, se puede rotar 360

P La referencia abarca los siglos XV al XVIll mientras que «Europa Universaks:
Romay te llevard a tres siglos antes de Cristo.

B L0 OUE VAS A ENCONTRAR
» Culturas: 10
» Tutoriales: 5
» Inicios histéricos: 9
b Facciones jugables: més d= 30
» Ideas desarrolizbles: 40
» Modo multijegador: Si
(hasta 32 jugadores)

W ANALITADOD EN
»CPU: Athlon B4 FX 55
»RAM: 275 GB
»Tarjeta 3D:

Geforce 6800 Ultra SU
» Conexién: ADSL

W [0 DUE HAY OUE TENER
» CPU: Pentium 4 a 1.9 GHz
> RAM: 512 MB

» Espacio en disco: 1 GB

» Tarjeta 30: 128 MB

# Conexidm: ADSL

B MICROMANIA RECOMIENDA
» CPU: Pentium 4 3 19 GHz
»RAM:1GB

» Espacio en disco: 1 GB

> Tarjeta 3D: 128 MB

» Conexidm: ADSL

definidas o nueve situaciones histéricas en las que tomar parte.
e10: Estrategia

-
i 1
R
1: Castellano

mipafiia: Paradou/Friendware
sidor: Fiendware N de CDs: 1
L nlo: Ya disponible PVP Rec: 3995 €
Web: waw paradoxpiaza com/rome Info bisica,
foro, pantaitas, londos, 1odo en inglés
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al corriente de todo: comercial, geografica, politica, religiosa y diplomdtica.

mmmwmdmwm&dmmbunﬁnmmmm
fificados y unos gréficos bastante mejorados. Por primera vez podrds rotar el mapa a conciencia.

En cada escenario tendrds informacion sobre las
ivilizaciones que participan y la situacién histérica.

- Expande y defiende &n unas y
 dientes tu civilizacion frente al resto de
- culturas vecinas de la Antigua Roma

nicio, o seleccionar uno de los
\ueve inicios definidos y el pals
on el que jugar. «EU: Roman es
In juego abierto y no tiene con-
liciones de victoria, td mismo
)uedes ponerte objetivos o bien
Jgar intentando expansionarte y
lominar todo lo que puedas.

El mapa, sobre el que puedes
1acer z0om y rotar a voluntad, al-
ema cinco dtiles vistas: politica,
seografica, religiosa, econdmica
r diplomatica, todas con gran
-antidad de informacion, funda-
nental para guiar tus pasos.

Asi que, como puedes imagi-
1ar, el gebemante de un pals en
ELl: Romas maneja mil factores
:oncernientes 2 sus provincias.
Jesde los mas habituales en el
ienero como la creacion de rutas
:omerciales, el establecimiento
le impuestos, |3 investigacion

tecnologica o el reclutamiento de
unidades militares, hasta otros
menos evidentes como el celo
hacia las culturas minoritarias
en fus territorios. Pausar el juego
para recopilar informacidn sobre
cada provincia y decidir cautelo-
samente tus movimientos es, mas
que recomendable, obligado.

UN PASO ADELANTE

Paradox ha aplicado algunos
cambios al sistema de juego, in-
tentando hacer mas agil y acce-

Y Alternativas

» Civ City Roma
Localizado también en la antigua
Roma, se trata de levantar y ges-
tionar una urbe.

» Mdas inf. MM 139 » Nota: 85

4 Cada forma de gobierno tiene una serie de ideas
nacionales -civiles, econdmicas, etc- para avanzar.

e
=

sible la experiencia, Algunos pro-
cesos se han simplificado y sobre
otros pierdes algo de control. Tal
vez algunos puristas lo echen en
falta, pero son cambios menores
y la gran mayoria de jugadores
estaran encantados del aumento
de ritmo. El aspecto visual tam-
bién evoluciona y es mis vistoso,
pero alin mejorable, mientras
que el apartado sonoro cuenta
con pocos efectos y una misica
gue cumple, sin mas.

Si puedes vencer el femor ini-
cial ante las pantallas llenas de
datos y su grueso manual, dis-
frutaras de eEU:Roman ya que es
jugable, adictivo y con una oferta
irresistible: revivir la historia uni-
versal con los acontecimientos
gue hi mismo decidas. m TG

« E. Univ. lll Napoleon
Un sistema de juego simiiar pero
situado-a} Ia apasionante Era

P Mas inf. MM 159 » Nota: 87

A En «Eumpa Unhersal[s' Roman hay diez culturas pnnr.lpalas. pero el nimero final
de razas y pueblos participantes asciende a muchas decenas.

ASI SE HA ESCRITO LA HISTORIA. Tado esta aqui:
diplomacia, politica, guerras, religidn... Una leccin de
Historia apasionante que devuelve cada minuto invertido
en su aprendizaje con horas de diversidn.

i Slempre estdn pasando cosas y no
hay dos partidas iguales.

% Mucha informacidn en pantalla y bien
organizada.

¢} El mapa y los graficos han mejorado.

- B> L0 QUE NO NOS GUSTA

) Se han simplificado algunos procesos
durante el juego; eso puede no gustar
a veteranos y amantes del defalle.

85

» ROMA NO SE JUEGA EN UN DIA. ni falta que hace.
Es un juego tan largo y profundo como absorbente

MODOD MULTIJUGADOR
» GENIAL PERO.. Ofrece partidas emocionantes

y divertido; si te engancha no te suelta.
MammdlmlnlempMa
gnhsmmmmnwpgadﬂ
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\ EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

ﬁ"'/{ o ’
iDesenfreno, chapa y pintura!

FlatOut. Ultimate Carnage

Te da panico hacerle algo al coche, Zno? Una abolladura, rozarlo con una columna del parking... Pues no debes
preocuparte mas por eso. 2Ldmo que no puedes? (ue si, ya verds. Tt Io que necesitas es una terapia de chogue

as al volan-  tortazo morrocotudo al volanteen  cruzar primero la me
-ya primera pe ipero sin tener  acaban todos los p
lquier ¢ arpo ospita tros |uegos de carre

re por

(~) La referencia_

Race Driver GRID

+ . 1 e La serie regresa mas realista
y brutal en «Ultimate Carnage» imate g23, con campeonatos oficiales en multitud de categor

A Cuanto mds fuerte sea el choque mayor puntuacién recibirds por tu osadfa. ¥ Los grificos en wFlatOuts son mas impactantes y en «GRIDs mis realistas

S, si, por hacer esto en el juego no te quitan puntos... iTe los dan! para que sepas lo que es darse un

FICHA TECNICA PEGI i . W LD QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B [0 QUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Velocidad ONLINE \:\ m‘ » Coches/Circuitos: 46/39 # CPU: Intel Core 2 Duo 2,86 GHz, | » CPU: Pentium 4 2.2 GHz »CPU: Intel Core 2 Duo 2 GHz O
Idioma: Castellano P Pilotos/Categorias: 12/3 (Derby,  Pentium 4 2,4 GHz o Athlon equivalente Athlon equivalente
Estudio/Compaiiia: Bugbear/Empire Callejero, Carrera) » RAM: 1GB, 2GB »RAM: 2 GB B RAM: 2GB
Lt e T e > Modos de juego: 4 (Carrera, » Tarjeta 3D: GeForce 7800, » Espacio en disco: 4,75 GB ¥ Espacio en disco: 5 GB
Lanzamiento: /92008 PYP flec: 3995 € Carnage Arcade, Party y Eventos)|  Radeon 2900 HD b Tarjeta 3D: GeForce 7600, » Tarjeta 3D: GeForce 7800,

Wob: www. flatoutgame.com Con imdgenes, »Multijugador: Si (6 modas, # Conexion: ADSL 3 MB ATI X1800, 128 MB, com- Radeon 2900 HD, 512 MB, compati-

videos y cumplida informacian sobre el en Internet o Red local) patible con DirectX ble con DirectX9.0
/ fuego » Multijugador: 8 jugadores » Conexitn: ADSL »Conexitn: ADSL 3 MB

70  smcROMANA




4 Cuando te choques acumulards potencia para el
turbo “Nitro". iPreparate para quemar goma!

& En «Ultimate Carnagen compites por ciudades, caminaes, autopistas y circuitos donde vale todo con tal de
dejar fuera de carrera a tus oponentes. Embiste, arrolla o esquiva y procura cruzar la meta de una pieza.

TIEMPOIOE VUELTA
13'84

10+
33

\° 109 ™

i ¢Quieres ganar? Aqui se juega sucio, 0

: echas a tu rival de la pista o conviertes -

. su cache en chatarra. jVe a por todas!

-

sero fodas ellas estdn reunidas
:n el modo Carrera -l princi-
»al- donde compites en una serie
ie torneos para conseguir dinero,
nejorar tu bélido o comprar otro
uevo y mas potente.

Si quieres algo mas extremo
ienes el modo Camage, desafios
fonde la velocidad, el humor ne-
sroy Ia competicién mas demen-
ial se dan la mano. Las pruebas
:onsisten en peleas al volante,
\uidas a campo abierto para es-
:apar de una bomba y surrealis-
as refos donde, fras un impacto
yutal, el piloto sale despedido a
ravés del parabrisas, sirviendo
:omo proyectil para derribar bo-
05 0 pasar por aros en llamas.

JHISPAS Y CRISTALES
Ina locura, éverdad? ¢Ultimate
sarnagey estd disefado para

que disfrutes del modo mas
gamberro, estrellando tu coche
contra otros v causando el caos
del modo mas realista. Para
conseguirlo recurre a una fisica
avanzada, en la que con cada im-
pacto las piezas se deforman, se
desprenden o saltan en pedazos.
También el realismo de los grd-
ficos acompanan a la accion de
tUltimate Carnagey. El escena-
rio, los coches, los efectos... itodo
luce a la perfeccion! Y para rema-
tar, una mas que adecuada banda

= RFactor

Si lo tuyo es [a competicion, en
este realista simulador estan re-
unidas un montdn de categorias.
» Mdsint. MM 158 » Nota; 94

A Gracias a las repeticiones puedes disfrutar atu
ritmo de los mejores momentos de cada prueba.

I

sonora proporciona la atmostera

necesaria a la competicion con

grupos de rock-punk, como Kaz-
zery Art of Dying.

¢DEMASIADO BRUTAL?
«Ultimate Carnagen lo tiene todo
para sacudir tus sentidos: un
apartado técnico brillante, md-
sica cafiera y una gran cantidad
de circuitos, coches y pruebas.
En su contra puede decirse que si
has jugado a los anteriores afade
poco a la serie, Perolo mads |lama-
tivo es su clasificacion de edad,
que por su contenido violento
tal vez deberfa haberse ido a los
dieciséis afios. Pero si buscas un
juego de coches alocado y brutal,
~de verdad- aqui !o has encon-
trado. m LPS.

» Test Drive Unlimited
Una vida al volante es fo que te
ofrece este juego donde serds un
conductor profesional.

» Més inf. MM 147 » Nota: 96

A Lanzamiento de

R W, allen

bolos, “ranitas” en fa piscina, aros en llamas... Y tu piloto en
medio. La vida de un “conductor bala" es dura, sobre todo al aterrizar.

—F = ay L

4 iQue comience Ia batalla! La brutal lucha entre vehiculos en la arena es una de las
estrellas del Modo Carnage. Emplea tu parachoques delantero y evita ser golpeado.

1= e Gy

iPARACHODUES, PARA QUE 05 QUIERD! Arrasa a tus
oponentes en las carreras de accién mas desmadradas y
extremas. Y cuando no te quede adrenalina, somete a tu
pilata a las pruebas mas gamberras. iDiversion hestial!

GRAFICOS
FEEEEE

SONIDO
FEEEE®E
JUGABILIDAD
CEEGEE
DIFICULTAD
CEEEER

®

r - -
[X>L0 QUE NOS GUSTA
(% Los graficos, sensacionales.
1 La complejidad de |a fisica hace que
cada impacto sea realista al maximo.
(¥ Tiene una gran variedad de pruebas,
circuitos y vehiculos desbloqueables.

&) Tanto tortazo igual llega a empachar.

MODO INDIVIDUAL

» ITORTAZOS SOBRE RUEDAS! Intensa, cadtico y
brutalmente realista, pero con un negro sentido del
humar que sélo es apto para los mds cafieros.

&) Apenas aporta nada nuevo a «FlatOuty.

J

) Muy violento para una clasificacidn 12+.

MODO ] N0R

4

» iAPARTA, DOMINGUERD! Juega en el mao Carreras
de Frente y verds que la “mala leche artificial” esta muy | |
lejos de la humana. iGanar o aplastar al otro coche?

MICROMAN(A
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FICHA TECNIEA
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Rol, accidn... y muchoimas|*

Avencast

- {-_\ 5i, es una escuela de magos, y si, hay pizarras, aulas y todo eso,
)

R pero no te confundas... No tienes que subirte a una escoba para
| coger una pelotita. Aqui se trata de luchar contra un ejército de
S demonios. iComo ir de practicas, si es... para que espabiles!

¢ I LD OUE VAS A ENCONTRAR {ALIZADD B2 W LD QUE HAY DUE TENER B MICROMANIA RETDMIENDA
Género: RolAccidn % n‘ » Personajes controlables: 1 Extreme »CPLU: Pentium 4 2.2 GHz, »CPU: Pentium 4 2.4 GHz
\dloma: Castelano » Personajes: Mis de 40 Core 2 Duo Core 2 Duo
din/Cis: Clockstone Studios/Lighthouse int. [l Misiones en campafix Mas j HCE o Athlon equraalente o Athlon equivalente

Distriboider: FX  N* de DVDs: 1 GTX, con 512 MB »RAM: 512 MB »RAM: 1 GB

Lanzamiente: Ya disponible  PVP Rec: 995 € Sangre, espiritu caciones) P Conexién: No requiere »Espacio en disco: L5 GB » Espacio en disco: L5 GB

Wel: www fr-inferactive.com Con informacidn. iros: » Tarjeta 30: DirectX 9.0, P Tarjeta 30: Compatible con
imagenes y olras descargas. una visita obligada » Extras: Mapa de secretos impreso 256 MB, (Geforce 5700, DirectX 9.0, con 512 MB

» Multijugador: No Radecn 9700) (Geforce 7600, Radeo




4 Acabas de graduarte con honores en la escuela de magia de Avencast y tu primera m
fimpedir que la escuela sea Invadida por un ejército diabélico! (Estards a la altura del desafio?

A Los combates son sencillamente espectaculares, gracias sobre todo a unos efectos luminosos impresionantes.

£ = L [

Bolas de fuego, energia mistica, runas, rayos, explosiones... iTe quedards boquiabierto!

+ Eres sdlo aprendiz de ‘hruin, pera tu

< magia es lo Unico que se impone entre " ;
el mundo y una invasion demoniaca

—

-

si, con fres ramas de hechizos en
los que especializarte. De la accidn
se encarga la enarme cantidad de
enemiges y, por tanto, los comba-
tes son continuos. Los ataques ba-
sicos se realizan con los botones
del ratén, pero para lanzar cada
hechizo tienes ademas que intro-
ducir una secuencia de dos o tres
teclas. Afadele a esola posibilidad
de esquivar hiechizos enemigos ro-
dande por el suelo y el resultado
&5 un juego emocionante repleto
de combates unicos.

UN POCO DE CADA
Ademas de! rol y la accion, en
tAvencasty se ofrece una buena

dosis de puzzles y acertijos al es-
tilo de las aventuras. Ninguno es
demasiado dificil, pero tienes que
esforzarte para resolverlos, Esta
combinacion de aventura, rol y
accion hace que el juego resulte
variadisimo y muy entretenido,
En el lado negativo hay que
destacar un acabado que, pese a

e HENENED

= Loki

Otro estupendo juego que com-
bina rol y accidn con una gran
ambientacidn mitoldgica,

» Mas inf. MM 151 » Nota: 92

B

contar con unos efectos visuales
espectaculares, resulta un tanto
anticuado. También hay algunos
fallos de los movimientos de ca-
mara que pueden hacer que el
control resulte complicado.

Aun asi estos problemas no ha-
cen sombra a lo fundamental: es
un juego divertido y absorbente
que les encantara a los aficiona-
dos del rol por su original plantea-
miento y su divertida mezcla de
ideas. Si le afiades a eso un alu-
cinante precio de 995 €, te que-
da un juego imprescindible para
cualquier rolero de pro. m LEV.

» Mass Effect

Si te gustan los juegos de ral, no
te puedes perder este juegazo de
ambientacién futurista.

» Mas inf. MM 161 B Nota: 97

A A medida que tu personaje gana niveles vas adquiriendo nuevos hechizos de

AL

tres ramas diferentes: combate cuerpo a cuerpo, a distancia e invocaciones,

L ~) Nuestra Opinin [

GRAFICOS
FEEEEW
SONIDO
FEEEET
JUGABILIDAD
FEEEEE

DIFICULTAD
FREEEE

B> L0 OUE NO NOS GUSTA

» AVENTURAS PARA LARGO. Can una ambientacion
estupenda, un sistema de juego original y un precio
de ganga este juego no puede faltar en tu coleccidn.

EL ROL MAS MAGICO. Ponte en la piel de un joven
hechicero y descubre una increible escuela de magia que
estd a punto de ser invadida por los demonios. 5i te va la
combinacidn de rol y accidn no te lo puedes perder.

 —

) La combinacion de géneros hace que
resulte refrescante y original.

i1 El original sistema de combates a
base de combos es muy divertido.

% Por apenas diez euros de precio es un
verdadero regalo,

€ Tiene algunos problemas de cdmara
gue lo hacen complicado de dominar.

MICROMAN(A 73
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No le hagas enfadar:..

El Increible Hulk #

Seguro gue conoces a Bruce Banner, ese flacucho que cuando le pisan se pone verde y empieza a
repartir sopapos... Pues na queremos pensar la que va a liar cuando vea la que han hecho con su juego.

4 Grande, verde, con mala uva y mds duro que Ia cara de algunos, Si, es
Hulk, y se ha puesta asi cuando ha visto la version PC de su nuevo juego...
Génaro; AventuraAccidn

i
% 16
Idinma; Castellano

Estudlo/Compaifar Edge of Reality/SEGA
Distribuidor: SEGA.  N*di DVDs: 1
Lanzamjénts: Ya disponible. PVP Rec.:2995€
\Web: web.segz-europe.com/hulk/es Info hasica
y descargas. pera na distingue las versiones.

FICHA TECNICA

ceptual, Imdgenes...)
» Multijugador: No

MICROMAN(A

B L0 DUE VAS A ENCONTRAR
P Personajes controlables: Hulk
b Habilidades especiales: 29

I Personajes secretos: 6
»Contenidos Extra: i (arte con-

ue la nueva pelicula

de Hulk iba a fener

sU propio juego era

algo que estaba claro

desde el momento en
que se anurcié su rodaje, tanto
como que ita a haber versiones
para todas las plataformas. Lo
que no dejz de sorprendernos
s QUe una vez mas, como ya
sucedid con «Spider-Man 23 o
«lron Many, alguien de Marvel
ha decidido que los usuarios de
PC tengamos que padecer una
conversion directa de la version
de PS2y Wii, en vez de adaptar el
juego de Xbox 360, mucho més
espectacular, ¢Por qué insisten

W ANALIZADO EN
»CPU: Core 2 Duo Extreme
»RAM: 2 GB

B Conexidn: No requiere

bTarjeta 3D: GeForce BBOOD GTX

en hacer esta? Pues no tenemos
ni idea, pero te aseguramos que
la cosa no tiene ninguna gracia,

DELCINEAL PC

¢El Increible Hulky te pone en la
piel del coloso verde para que
protagonices una historia que

combina elementos de iz re-
clente pelicula con otros de “su
cosecha”, Todo comienza enuna
base militar de la que debes es-
capar, pero tras hacerlo Ia ac

se fraslada a Nueva York, do

se desarrolla la mayor parte de
juego. Allf te encuentras con un

_ La referencia S

Iron Man

# Ambos juego estdn basados en una

pelicula

de superhéroes, dantro del mismo universo

de los comics Marvel.

B alron Mann ofrece una jugabilidad mucho més variada, con mas opciones y
posibilidades que Iz que se encuentra en «El Increlble Hulks,

P Los grificos de alron Mann son mucho mejores que los de sHulke,

W [0 OUE HAY OUE TENER
»CPU; Pentium 4 2 GHz
»RAM: 512 MB

P Espacio en disco: 72 GB
I Tarjeta 3D: 128 MB

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU: Pentium 4 2,4 GHz
»RAM: 1GB

I Espacio en disco: 7,5 GB

b Tarjeta 3D: 256 MB
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4 A medida que vayas avanzando ganards nuevas habilidades especiales.

b—

|

- oy -
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-

Nueva York estd en peligro y sélo Ia furia de Hulk podra salvarla enfrentindose a decenas de enemigos diferentes
Ia misteriosa organizacion conocida sélo como el Enclave... pero procura no arrasar la ciudad por el camino.

o

- = -L -
. £ F ¥ I~ = = : =
+ El escenario de ]uegn tiene unas dimensiones enormes, pero por desgracia tu distancia de visidn no llega 4 Cualquier objeto que encuentres puede ser usado como arma, desde una
emasiado lejos y todo aparece sumergido en una absurda niebla... farola o un drbol hasta un coche o incluso un tanque.

' e : : son especialmente graves en los \ Al =
 Ponte en la piel del Coloso Verde B st e e Nuestra memn p
'y acaba con todo, enemigos y ey sierios, con texuras terribles Y o) e RHEROE EN APURDS. Protagoniza las aventuras

-escenarios, con tu descomunal fuerza = IRl I YT e e
. para acabar con una oleada tras otra de enemigos. La

upas cuantos metros, incluso | itlea es buena, pero la ejecucidn estd plagada de fallos.
subido a un rascacielos-, pera

istema de juego que te da total  poderesy habilidades, de ataque,  se extienden también a todos los

bertad para desplazarie por la  movimiento o defensa. modelos, a |a simulacicn fisica, al _

la de Manhattan mientras eliges control... Asf las cosas, un juego ;

ntre varios desaffos que se te.  MUCHOS PROBLEMAS que podria haber sido realmen- - F,L;mzzudiﬂomg:; GRAld de
lantean. Desde acabarconolea-  Desgraciadamente este intere- e atractivo se queda reducido a ' g Las hazaﬂas aumentan la vanedad
as de enemigos hasta escoltar  sante planteamiento se malogra  una simple curiosidad gue solo ' '

tu socio Rick Jones portoda la  con un acabado técnico real-  resultard atractiva a los fans del S—

‘udad o a destruir las instalacio-  mente pobre, propio de un juego  protagonista. Vamos, toda una © Técnicamente es Paupémmﬂ éDe
es de una organizacion crimi-  de hace afios. Los problemas  oportunidad perdida. w LPV. JEEE quiéh:fue 'idea e comverlr R ver;

5 sién de PS2 en lugar de las "buenas™?
allasmuSiones:son:bastamtes . e B e e €3 El control tiene muchos fallos que

iriadas. Por otra parte, aungue afectan a la jugabilidad.
I wmerézar a jugar Hul!k apen,als e AErnativas

2ne poderes especiales y sélo . 4 _ =
uedes golpear y saltar, segin ~ ® Splder-Man 3 e Assassin’s Creed MODDO INDIVIDUAL

anzas tienes la o ort.unidad Sin duda se trata del mejor juego  Site van las aventuras en tercera » NO ES TAN FIERD... La abundancia de problemas
: ot de superhéroes que ha salido persona esta es la mejor eleccion técnicos es tanta que ni el atractivo de controlar

Bir CU”}P'e"af’dO una serie _de para PC, en los titimos afios. que puedes hacer, todu el poder de Hulk consigue compensarlo.
tazanas” prefijadas y a medida ) Masint MM 149 > Nota:90 B Mas inf. MM 160 b Nota: 96 YT rewsy
lelohacesvasganandoTilieV0s oo taai it it e r e h s e e

MICROMANIA
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iAl mejor precio!
La seccion en la que analizamos los juegos reeditados en linea economica, asi como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértelo!

a8 d
aﬂf.}q.ﬂﬂ_ﬂﬂ S

TOME RAIDER LEGEND
Acrobacias de leyenda

Nadie salta y trepa como la veterana Lara Croft
y para dejario claro b arquesioga estd dspuesta
adaruna nueva pirvela y colpcarse 2 un precio
mmbap para aquelios que ain o fan
disintado de su andanzas: ahora por 1195 £

RISEB FALL

El héroe de la batalla

La estupenta estrategia de este titulo gue cuenta
conlaoriginalidad de permilirte aliermar entre
el manejoen rrfmera persona de un héroe o el
control te multituidinaros ejércitos; se pone ain
mis a tu alcance al rebajarse a 1995 etiros.

WBW BATTLECHEST

El comienzo
No existe mmmw
inereible mundo de «

juego, uamm-nnmu-my
dos miniguias para dinigir tus primesos pasos.

SUPREME COMMANEER

El poder en tus manos

Pocas veces podras distrutar de una estrategiaa
unaescala tan colosal: aprovecha fa oportunidad
de sentirte en la piel de tn comandante que tiene
bajo su batuta a robols gigantescos y miles de
urudades, y hazlo por tan solo 895 aues.

Guild Wars |
Eye of the North
St i

Planta cara al Gran Destructor y derrdtale en la
Batalla Final enfrentando los grandes peligros que
se ciemen bajo el suelo de Tyria: si eres habitual de
este mundo aqui tienes un nuevo refo a tu medida,
puesto gue «Eye of the Norihy es una expansion
pensada solo para aquellos con nivel 20 6 mas.
Dos nuevas razas, cuatro zonas enormes, di2cio-
cho mazmorras mas y una campaia principal que
une tres argumentos muy interesanies. Su conte-
nido es demasiado corto y mas bien _

facil, pero lleno de calidad.

- nhmﬂdnmmnmmmmme&nmhhimﬁapﬁndmumae
S s Bronce, Picoescalofriantes, Las Tierras Natales de los Charr y las Profundidades.
AHORA DECIMOS ’i -

«Eye of the North» es la prime-
ra expansion del juego y aunque
estd llena de contenidos pecade
corta en horas de juego, si
bien tienen toda la calidad  §
y excelente disefio de «Guild
Warsy, Tal vez hiciera dudar
aalgunos compradores par
la brevedad de la campa- §
fia pero ahora, a menos de
la mitad de su precio de

lanzamiento, la rela-
cion calidad-precio
sedisparayseha &

FI(HA TELNICA

5 12 [ e

I IMPRESTINDIELE Los veteranos disfrutarin

INFOMANIA

4

convertido en un { =
¥ MFRESTINGIELED DELCATER Al parve
producto totaimente T — - -
recomendable. l‘?' y soredades seria um emor imperdonable:
| =

A uEye of the Northy también afiade al juego dos nuevas razas, los
pequefios e inteligentes Asura y los gigantescos y temibles Norn.

A Cada mapa estd lleno de enemigos. Matarlos te proporcionard puntos
de reputacién que te permiten, entre otras cosas, comprar en las tiendas.
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ALTIVISION
Caballerce g 12 Anfipua Repiblics.  1985¢
Curse of Moriey liarst a95¢
Doom 3 14556
Ful Throttie 9858
laveganda por aguas turbulentas ok S
— — -pr Gn 1e45e
ANTES DECIAMOS AHORA DECIMOS ey Do e
: apetece estar al mando de un subma-  El paso del tiempo no ha hechio la simula- E”;*fw’”m ;::
o nucleary acometer misiones mientras  cidn de eDangerous Watersy mas accesible 1 s quse
itas el acoso de fragatas, helicopteros  para quienes busquen simuladares con una j Quake & 1855
wviones cazasubmarinos? «Dangerous  accion mads rapida y un aprendizaje més bre- g ;“ ;:‘ Fit e Roud g
terss te lleva a través de distintas situa-  ve, pero los parches recibidos a han pulido S s Blperio cnGoeme s
ines tacticas y ofrece milesde horasde  mas y su reducidisimo precio convierte su : B S hSfactt Dakfoues? M5
nulacin al mas alto nivel, tal vez dema- icion en una apuestade bajoriesgo | o ey on o Wk = z Star W Bepubitc Commmndo nsse
elevado sino eres un amante de fla  pero excelentemente pagada: site ha\.':S propios sistemas de navegacion. rastreo y armaments. - ATARI
erra submarina. Perosiéstaestupasion  conlos mandos de este submarino nuclear < mﬁh&hwn $
>stas dispu_esto a Ieerlellas 150 paginas  estaras navegando muchos Meses Por sus B v it qane
| manuzl, te encontrards conun nuévo  aguas sin pensar siquiera en el momento B (e Barkers Jeicio e
mo en simulacidny conuna  de subir a la superficie y disfruiando de sus L r——— 85
sa, ademas de un modo Coope-  NUMETDSOS ESCENarios y Misio { extre- N Eerhelan: 9
53, a0emas I.JI ¥ ope WIMEINSos escend ; EXITE | e — -
ffijugador sensacional. mado realismo de su simul | T S
_ T Pk Formem Resims Dot U
. LA ANTIGUA NOTA | ¥ Spelfoce e 18%¢
Simulacidn 3 » REALISMD fw—w_ ‘ ¥ The Guiid loserse b
795 ¢ strarbente, pers ol miamo tempa o sesasls 4 ok Newremir Nights 1a95¢
; fo MMI38 (Julio 2006) de Iy acride gor resuitand lents pans s mayoria. i Vaaly 3 G05s
-mts(rrmuimm: —~ — - = 8 W=D G5
S-Mﬁlsfﬂtad Baem 1A NUSSR NOT :; Werns Fors EESS
> EXIGE FERD (OMPENSA. Mececs sexficacidn [
per ol to enganchas hadrs merecie s e A s 3 11 mm e
fusevs procio spenas plersies nach por probrka. 4 Tanto el mar como las profundidades estin muy bien =~ | BieREZ 8%5¢
=== conseguidas, con reflejos y una luminacién de cine. T Botlcheid 212 Dem 25
L Battiefiid 2 Compiets Collection 1985¢
Command £ Congoes 1 Tiberion Wars 18956
1 Courter Strike Sare 2855
o " L
o ’ B EDALaBsbprkTenMeds  995%
€ ESDUAlzBeshpr b TemaMedal 135
. . d ESOLALBabaporia TMADelkoe 2435
Los dioses juegan a rol | e s
} Half-4ffe 2 Praiourn 1895¢
) — Harry Pofter y a Orden del Féinix 1995¢
LT : i Lo Sens ek e
Expicra cuatro mnologms dela antrgundad y en- i L;:_’fmz-‘ i }%?;3
e Hisiorias de Masootas jl 3
fréntate a sus ITI!DIFS!IUOS‘y dioses. Loki, el dios del L Sims 2 Mg 3056
engano y la traicion, esta tramando un plan para i Los Sims La P 2 Complelo 4995
sembrar el caos y tt debes impedirlo encarnando ] tz 2“'": ::"‘V;‘j 1 izl gjz‘f
r ' v [ I SCIONes t
aun héroe de leyenda y recorriendo diversas civi T Lo S ouse Py gase
lizaciones y momentos histéricos. El sistema de | Los Sims: Magia Potega a95¢
juego es calcadoal de fa serie eDiabloy, pero «Loki» : ar e e
incluye idegs frescase inlergsantgs. un completo 3§ s e o go5e
modo multijugador y unos graficos impresionantes. & Vedsl of Honor Packic Assaut 55
Hay que contar con el esfuerzo inicial de hacerse ,? :;:-‘JU‘:*;“W“ ::;:
con st floja interfaz, pero merecera la pena, 8 Needtor Speed Cxrbono anse
. 1 Need for Speed Most Wated as5¢
iz SimiCity Sociefies 595
4 Accidn y rol se dan la mano en «Loki» para ensefiarte la mitologia como nunca Ia habias - AHORA nﬂs s y Fen s
visto hasta shora: combates épicos, criaturas monstruosas y héroes de leyenda. kLokin s ofro de estos juegos que ¢ FRIENDWARE
se beneficia del paso del tiempo Ay of Hees 55
e i e = 1 City of V= G895
gracias a unos cuantos parches § Doy 1895¢
que ajustan fallos e imprecisiones Dreaméal 1995
iniciales. No es que haya cambiado la 2“’*‘—“-;‘7“%{‘3’“*5‘3 EolN) 295
sy i Vs By of the North 455
impresién de estar utilizando ok W Excione Mio%e
una inferfaz torpe e incdmoda, G s Nighead 1356
pero la experiencia de juego G Vears Propihecies B
. . Hearts of e § Drorwsisy 1995
si que ha sido mejorada y ST nse
al fiempo las virtudes de su Martin ycrs age
= lanzamiento se mantienen: ::? - ﬁ
A m'“‘““dm*“mm largo, divertido, lleno de AN g2 o
tierras vikingas hasta deslertos egipeios. aDiablos: apuntar y pulsar con o ratdn. ; Siategic Command 2 Bituiviey EES
y entomas muy vanados, Traimz 2005 25
: ""_T"_,".I = uy at."adu.o ws_ual FX INTERACTIVE
¥ JEEA SIN FRAR Con In sbundancia de ‘Teme?' vcr;otgum- E‘mz.'!w{ i‘:
s, MMIS! (Agosto 2007) spciney ks Frx oiveles de dficudted 5 s a, Cofun acictivo e i
Ca-.uhn{!?os ¥ voces) PR R io Eeant povt e i multijuzador co- Mbs;.s-.—, = Cozs ;._:
. : id . i -
s Li NUEWA NOTA operativo o para Pt Py 2 335
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SEnes claslcas

Nibiru

oo Tyeoon 2 Tockeepes Colection. 58552 E ’ = d ’ D &
o R mensajero ae 10s Uioses
Agsima Chvisse 1 o Quedtd Mg 19095
Loki 1o ] H
. - 1 Aventura con sabar de  siempre
Panier G = AN _ ! AHORA DECIMOS

Pames Bite Gold o E' ¢Hallaron las nazis restos deunacivilzacion  Ultimamente el género de la aventura grdfica
ol g me: | alienigena? Descilbrelo pero, icuidado!, na estd recibiendo titulos en los que se combi-
Seeord of the Stars JEEES #  eres el nico interesado... eNibirus esuna  nan historias y puzzles de calidad con una
ﬁm“;ﬂm ﬁ ! aventura en 2D de lo mas clsico: explorar,  tecnalogfa poce actual. eNibiruy es uno de % m 7
The Secrets of Da Vinci 3 - e . A4 k A eohtermpishsyresolmenigmas
Ty Ham's Anerican Westel e t Q{alogar, recogery utilizar objetos...losacer-  estos casos, el argum&le_n’lo &3 lntere_sqnte Y explorands, 10 objetos y hablands con perscesjes
Trackmaria Sunrise 1999¢ ! tijos estan bien integrados en el argumen-  la mayorfa de los acertijos resultan I6gicos e
True Crime New York 18582 L toy el disefio artistico de los escenarioses  ingeniosos -aungue alguno hay que no da la
PLANETA DE AGOSTIN! | estupendoaunque es una lastimaquesean  talla- pero el aspecto visual se ha quedado
El Maiador 8g5E f estaticos. Técnicamente esta muy supera-  muy corto. Si valoras mas o primero que lo
RCranneney 8 1 doporlas aventuras actuales, peroaunasi  segundo, aprovecha la rebaja de su precioy
PROEIN +  encandilard a los fans del género. corre a embarcarte en su propuesta,
Armichrmed Assault Gold g5
Commandos 3 0o%E T LT = T
Commndos Saga 295¢ : FICHA TECNICA ﬁ’, 12: | Lt ANTIGUR NOTR. |
Canfiict Denied Ops 1955¢ - Avehiurd 12 | & PARA AVENTURERDS [LASICDS Toda recuerda
Constantine 1o0s y z | & las chsicas sventuras de apontsr y puisar. Te
berman Trige Pach g [ § Lot ¥ e ma -
Lzgn Star Wars 3 -3
Lost Pianet Colonits mEs b S 14 NUEVA NOTA
Prastorizns 9s5s K E » L0 QUE IMPORTA £5 L4 HISTERIA Si piemsas

- 5 | i, aqud Bignes los slsmentos necesarios
xmgmam :i-: 3 — e e i de 't“__ A P % bt fos es obligatorio par
g i t pew——————— encontrar hasta el diimo de los objetos necesarios.

SEBA
Medbeval I Goid Edtn s A
Sl we  § @

i . Superbikes
= = f uper
Covization IV Complets e ! o NS
Dungeon Siege | Dehae (pegoierp) 8986 R d
Pyt aiulic=il | iding Lhallenge
Créman P :
Obiivion Game of the Year 4355 .
- = | Frenar no es una opcidn
THO :
Company of Herces Gold 4455 ! Al NECIAM ; =
:mﬁ‘:"'as‘””m' . I Aceleracién de vemgu‘ efecto tuael tumbadas
Supreme Commander Gold ki s al limite... disfruta de F_a velocldapl m?s extre{nf'a
Titan Quest 14852 1 sobre dos ruedas mediante un pilotaje de maxi-
ARt gy Fack it 1 ma intensidad y realismo que los mds “moteros"
ekl i 2 apreciaran enseguida. Para el resto, y gracias a
Ul SOFT - ¥ su modo "escuela de conduccion”, subirse a una
oo Pk ek ol | de estas impresionantes maquinas sera real-
Codegame Pack 5 Estrategia ot ' mente divertido y enseguida estaran probando
Codegame Plus Pack CS1 et ' |as delicias del pilotaje deportivo disfrutando de
e RiAne s = : la cantidad de modos y circuitos que trae, de los
Codagame Plus Pack Prince of Persa 2995¢ 3 : : » UE 105
Corlegame Pl Pack Spnker Cf. 2395¢ i m &WM‘“‘F’" :‘hm'"“"“;‘m' Mﬂ:ﬂ%ﬁlwmd m‘ ealistay jugable, A ojoantos de rol incluidos en el modo profesional
Codegame Phss Pack B Gy 2835¢ : . y de la cantidad de contenido por desbloquear.
Dk Messiah of Might & Magic 1855
S - Fr AHORA DECIMOS

Pack Heroes of Might & Magic Compiste 78552 bl

msm:ﬂ 185 : «Superbikes Riding Challenge» ha encqntrad{-
S T NS bty 2% L un estupendo equilibrio entre la simulacion rea-
P —— E lista, para los mas exigentes, y el ar-

WG LAY . 9 cade para quien busque velocidad Y
s ;'“:m ~ B diversion sin demasia-
Mage Knight: Apccalypse press L dos quebraderos de ca-
Parmnarld T y ; : - beza. La combinacién
a4 S5 &, Tendris que virtelas con pillos hdbllesy & Las animaciones estin llenas de dtalles a offecido innume-
Sikvertall 155¢ 1 en ocasiones no demasiado deportives. y le dan un aspecto de lo mas realista. rables horas de juegosy
Starship Troapers 795€ y — N . Seguird haciéndolo hasta la
War of Terroe e & (Cris  #2W)\ | inminente llegada de su

VIVENDI = \:;??:m"fr:‘ tnploalersista 'rB‘7 | relevo,la edicién 2008

Diatlo Il The: Lord of Destruction 1499 o P M4 {Nov, 2006) m Ie hacen tods un 9"“‘9'- | Mientras tanto, y con

FEAR = Castellana (textos) A y

Stareraf » Brood War 1495 : g G gg:maym.[??n! Unlpreqo srr} com

Timestitt 1353¢ irgin Play N die DVDs: petencia, serfa una

g N = e i pena dejar a este

Workd in Conflict 2895 3 — . b

Worid of Warcraft Battiechest et L jliego en boxes.

World of Warcrait The Buming Cnesade 1499 E
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sUSCRIBETE A

? revistas + 12 juegos por 43,10€ ~

<27 Y lléevate estos fantasticos <&
con

#  Especificaciones Microfono: Otras especificaciones:
- Omnidireccional. - Longitud del cable: 250 £ 10 cm
- Impedancia: 2.2 KQ.
] : - Frecuencia: 100 Hz ~ 10 KHz.
- Potencis maxmads entrada: 100 mW. - Sensitividad: -54 + 3 dB.

- Frecuencia de rés'pucsm: 20 Hz ~ 20 KHz. - Dimensiones: 6 x 5 mm.
"+5€ de gastos de envio

Llama ahora por TELEFONO E-MAIL INTERNET
902 540 /77  suscripcion@axelspringeres www.suscripciones-micromania.com

De lunes a viernes de 9 a 13h.  de 15 a 18h,
Horaria de verana: Jullo y Agosto de 8:30h a 16:00h

Y si te has perdido algun nimero de tu revista favorita consiguelo entrando en www.axelspringer.es/atrasados




&)L0S JUEGDS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cuales son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendados T Eea

oPmemcﬂBﬁ( )

La calma veraniega llega a la lista que por primera vez en bastante tiempo,

registra un pequefio niimero de novedades. «Devil May Cry 4», «LEGO Indiana :;mw: ‘:w
Jonesy y «Avencastn te ayudaran a hacer mas llevaderos estos calores. - mﬂm ..; gﬁm

sam Devil May Cry 4

° - | _ i - : © Avestura © T, Tales/Lucashr
.asasanﬂm.w-eamos - SN - © Activision © 2995 €
PCs con una apasionante entrega, = . -l " e e e -
tan jugable como siempre pero mis . — - Que no te engafie su “inocents”
espectacular que nunca. {Quieres saber B8 J bl L4 ; apariencia, deiras de todas esas
qué misterio hay detrds del cambio de \ " . = o ™ piezas y biogues se esconde ura
bando de Dante? Pues no te pierdas - : N = L% e W Y jugabifidad alucmante vl mas
este genial juego. : 2 : el ¥ 2 importaniz, dvertidisima.

© Comentado en Micromania 163 > & e = © Comentada en Micromania 163

Assassin’s Creed
Director’s Cut Edition

M|ln£aﬂ}:gﬂﬁbﬂw£ bl ;- Los jugadores de PC hemes tenido
de toda es que ha sido capaz de QUE ESPEIAF LN POCO MS ara poder
curnpl i . disirutar de este extraordinario juege,

r todas las expectativas. . | s ks

© Comentado en Micromania 156 ; ozl © Comentado en Micromania 160
@ Puntuacion: 98 y e @ Puntuacién: 96

Call of Duty 4
Modern Warfare
o m e Infinity Ward Acthvision

: of » } Tras varios afios de ausencia vuely
ﬂwﬂemm.}bcam - & AR una serie legendaria con més

no ha decepcionado a nadie: ur ] i f accién, mds emociones y, sobre
espectacular juego Ramado a marcar ol | todo, mas dinosaurics que nunca
un antes y un despuds en su pénem. | 3 £ £Estds preparado para ir de cam?

© Comentado en Micromania 15:
© Pmtacide 92

.
~)la refere"ﬂa Warld in Confiict : = Fabrenheit .
Qmefw@“iﬁf GWMOH&%( © Quantic Dream © Atari © 3950 €
A Un joego genial que ko tiene toda: amblentasidn, Ha sdo capaz de cumphr Lxs expectativas puestas Hacs afios que no veSmos LN Jventurs Bn
Aqu[osprﬁentamnslosmejoresmgus. espectacularidad, desafio, reafismo... un ritmo en & e ir un paso mds alid respecto 2 lo visto y compietz, vanxda y, sobre todo, revolucionana
aquellos que han marcado un antes |rm‘mymm.-1arrnﬁt|1h—.~dmwpﬁrmjs_ma— jugada en el género. Todo un imprescindible. B género ha encontrado un nuevo camine 2 seps
y un después en su género. Son nuestra © Comentado en MM 156 © Puntuaciéer 58 © Comentado en MM 128 © Puntuacider 50
referencia a la hora de juzgar los titulos .
que van llegando a nuestra redaccién.
Y seguirdn siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

WOTA: Esios son los mejones exponentes de los sede gine-
o5 purns {accidn, estrategia, deportive, velocidad, simula-
cibn, y rol). En la achualidad existen multitud de
subgineros, por b0 que algunad de las Referencias inchs-
das en b3 seccida de reviews pusden variag deccingose
al tipo de ego del que 52 esi¢ realizands o comentario.
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1 Los Sims 2 Megaluxe [+12] Eslratggia
2 Age ol Coman [+18) Rﬂl-ﬂﬂ“ﬂ_!
1 los Sims 7 y sus Hobbies [+T2) Estrategia
{0 s 2 (ocivn y Bsfin [+12 Estrategls

5 Los Sims 2 Bon Voyage 1) Est.@te_g.la
§ e T bt pizes

7 o Basket Marmger 03] Deportia
4 Pro Fokation Sexrr 200843 Dewﬁw
§ World of Wareraft [+12] Rel Online

& WaW. The Burning Crusade (+12] Rol Oniine

* Datos laborados por GFX fra ADESE comespondienies & e de 2002,

Mass Effect

© Rol © Bioware
© Electronic Arts @ 4995 €

El mejor rol viena de manos de los
maestros Bioware, en un entomo de
ciencia ficcion con una realizacidn
soberbia y una historia genial que te
mantiens pegado al PC

© Comentado en Micromania 161

Avencast

© Rol © Clockstone/Lighthouse
O ©9%5€

FX vuelve a sarprendemos con una
exelents combinacién de rol y accidn
tan divertida como absarbents, con
una gran ambientacién y a un precio
reaimentz increlble.

© Comentado en Micromania 163
© Puntuacidn: 88

Mass Effect

9 Boware © Bectronic Arts © 4999€
Por longitud, variedad, ambientacidn o

argumento, el nuevo juego de Bioware es un titulo
qu:resch'ldihie para cualquier aficionado al género

Electronic Arts
Proein

Electronic Arts
Flectronic Arls
Electronic Arls
"l Pertddico
Planeta DeAgostini
Konami

Vivendi

Vivendi

| 1 Workdof Wereratt, Battechest [+ T2

2 The s 2 Frea Time +12
1 Civlzation ¥ Complete [+12)

| 4 M Bt 18]
§ Sins of a Solar Empire [+7]
m.g..zwodn?ﬂl
IMEMMWMPﬁ
R Age of Conan [o18]
g (5C 3. Tiberium Wars (418
10 The Sims 2: Ban Vogage 0]

OFXO199%5€

FX vuglve al género de la estrategia
y lo hace por toda lo alto, con un
titulo revolucionario que combina lo
mejor de este género con elementos
de rol y estrategia y con un modo

Frontlines
Fuel of War

Descubre como serd Ia guerra del
futuro con este fantdstico juego

de accidn y st impresionante
modo multijugadar.

Velocidad

Test Orive Unlimited

Su espectacular modo multijugador es una

aportacion revolucionaria al género y eso, unido a su
soberbia tecnologfa, lo convierten en la re[eremia.

Rol Onfine
Estrategia
Estrategia
Rot
Fstrategia
Etratega

Accitn

Rol Onfine.

Esiratigia
Esirateza

Biizzard
Electronic Arts
Take 2
¥alypso Media
Electronic Arls
Activision
Eidos
Electronic Arts

Efectronic Arts

* Dite elctorardos por CrarfTiack s F1.SPA (LK) Ll comrepondientes 2 s 1 o e fulio de 2008

1 Nancy Drew: The Ph. of Venice  Aventurd

2 Do Rol -

1 (viiration 1. Beond the Seerd Estrategia

4 The Drange Bax Accitn :

5 The Sims 2: [KEA Home Stuff Es\mteg:ﬁa

7 Workd of Weroalt Batflechest Rol Online
80503 Kane's Wralh Estrategiz

| o WoMW. The Burning Crusade  Rol Online
10 SimCity 4 Deluxe Edition Estrategia

Blizzard

Taka 2
Flectronic Arts
Electronic Arls
Electranic Arts
. Blizzard

Electronic Arts
Blizzard
Elzctronic Arts

*Diafos elnboradies nor Ainazon com comespondientes 3 by 2 s de julic de 2008

Race Oriver GRID

Porteslwlantedetucoche.

4o, de entre un

P

repedmoeondocecaiegorhs.
y participa en las carreras mas

La accidn tictica mas realista te fleva
de nuevo 2 Ia cludad de las Vegas,
La tensidn es mdxima y [a diversidn
total, viviendo una apasionants

Warhammer 40.000
D.e.W. Soulstorm

Unz expansidn autojugzble para &
estupendo juego de Relic, que afiade
mil novedades parz los veleranos y

© Comentado en Micramania 159

Silent Hunter 4

© Ubisoft® Ubisoft ©1995€

Tode un tratado de como lograr que tn campo a prion
tan minontario como el de fa simulacidn de submarinos
daedeserhslauasamﬂmmbbmaizaam

© Accién © Valve/Electronic Ars

©EA©4995¢

todo lo que viene incluido en este
alucinante pack: «Hali-Life 2», sus
dos expansiones, «Portals, dTeam
Fortress 2u... {e lo vas a perder?

MICROMANIA

La nueva entrega de esta serie cldsica llega
cargada de novedades y marca de nuevo el nivel de
excelencia en cuanto 2 juegos depor!iw.«s sz refiere.




Seleccio

«Worldshifty se incorpora
directamente y con firmeza
en el sequndo puesto de
Ia lista, mientras que en el
cuarto entra otra novedad,
las batallas de «Siglo XIlI
Muerte o Gloriax.

LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

n del lector

La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clasicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracidn que realmente nos importa, la de todos vosotros.

Assassin’s Creed
Director’s Lut Edition
&) 28% de las voladianes

© MM 150 © Puntuscior 56
© Ubisoft Montreal

S5am & Max
Primera Temporada

@ 27% de las votaciones

© WM 161 © Punbiacié 33
© Yeltaie Ganws/ JoWood

Velocidad

Se veia venir que «Race
Power GRID» haria una
potente entrada, pero aun
asi ha sido espectacular:
primer puesta. muchos
voios vuestros y méritos
que nadie puede discutir.

RFactor

) 26% do las volaciones

© MM ISH @ Puntuaclie: 94
& bmage Space Inc
© Vign Py

B2 wcRosmania

Siglo Xill
uerte o Gloria
© TF% de las vetaciones

Simon The Sorcerer 4
[haes Happens
£ 0% de ias yotacines

© WM K © Petacie W0
© Shver Sayle/ Phaylegic
B VignPuy



E‘Es gl'ande' verde
y un poco feo, sf.

iPero me parece un
tipo adorable! §9

gwwﬁ?

mmmmzhml" .l

Dos novedades para un
género que suele tener
pocos movimientos: fa
vltima expansion de los
omnipresentes «Los Sims
2» y el retorno de un
disica «Falcon 4.0».

El esp unta;rien

- _]
¢
.

4
Elena Muiioz

Los mismos tres juegos se
reparten ol o, per s

Soccer 2008

 Cldsicos de todos los tiempos

apartado recogemos vuestros volos por los mejores juegos de todos los tiempos,
05 titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
consiguen los elegidos. De vosotros depende.

l [fwhzatmn 1]} = fl'vih'zaﬁan v 8 Starcraft
las votaciones las votadiones 28% de las votaciones
ot:umuh  en MM &7 ocouuuaomuum © Comentado en MM 41
¢ Puntmacién: 90 © Puntuacidn: 96 © Puntuacién: 90
ofimis ofiads coBizzard
1 Half-Life 2 & Half-Life 8 Doom 3
45% de las votaciones 36% de las votaciones 195 de las votaciones
© Comentado en MM 119 © Comentado en MM 61 = Comentado en MM 115
© Puntuacidn: 98 © Puntuacién: 51 © Puntuacidn: S8
© Vaive _ © Valve ¢ id Software
1 Sam & Max & Grim Fandange 3 Fahrmhe:t
35% de las votaciones 34% de las votaciones 3% de las votaciones
oComent.enMMT70 oComent.enMM4] ~~  cComentenMMIZB
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 92 < Puntuacién: 90
© LucasAris olucasAits © Atari
d 1 Neverw. Nights @ Ultima VIl 2 Baldur's Gate
45% de las votaciones 35% de las votaciones 20% de las volaciones
o Comentadoen MM 91 & Coment. en MM 63 © Coment. en MM 43
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 97 = Puntuacién: 93
© Bloware oOrfgin_____________ oBoware
L T0CA 2 & Need for Speed B8 Test Drive Unlim.
| 40% de las votaciones 31% de las votaciones 29% de las votaciones
© Comentado en MM 111 © Comentadoen MM 107~ = Comentado en MM 147
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88 = Puntuacién: 96
© Codemasters o EA Games ©Eden Games
| SIIenl Hunter [l & Silent Hunter 4 = IL-2 Sturmovik
4% de las votaciones 36% de las votaciones 23% de las votaciones
© Comentado en MM 84 o Comentadoen MM 148~ = Comentado en MM 83
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 94 © Puntuacidn: 90
© SSi/Ubisoft oUbisoft = 1C/Maddox Games
S 1 Virtua Tennis #& Pro Evo Soccer4 2 PC Futbol 2001
e i 46% de las votaciones 30% de las volaciones 26% de las volaciones
¥ © Comentado en MM 88 o Comentadoen MM 119 < Comentadoen MM 66
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 94 © Punttuacion: 86
©Sega oMonami = eDimamic
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De caza en el mundo perdl?l

Roland Kane se ha convertido en uno de los hombres mas buscados de la galaxla. No sdlo ha
desertado del ejército, también ha fermado su propio grupo de terroristas en una colonia remota.
Incluso se rumareaba que lleva a cabo experimentos inimaginables... iEs hora de pararle los pies!

o

u nave se dirige hacia
la colonia donde se
oculta Kane, Junto a los
demas miembros de un
comando especial, de-
bes detenerle y evitar que lleve
a cabo lo que sea que esté ha-
ciendo. iSeguro que no es nada
bueno! Pero al llegar parece que
Kane ya os estaba esperando,
porque un misil procedente del
planeta alcanza a tu nave, justo

84  WICROMANIA

cuando estaba a punto de em-
prender la maniobra de entrada
en la atmdsfera. Sorprendidos,
los pilotos sélo pueden infentar
un aterrizaje forzoso, esperando
que la nave aguante el impaclo.
Aunque gravemente dafiada, la
nave resiste y casi todos los ocu-
pantes han conseguido sobrevi-
vir. Pero no vais a tener mucho
tiempo de alegraros por seguir
con vida. Muy pronto descubres

que en el planeta la fauna resul-
ta mucho mds peligrosa que los
propios soldados de Kane...

COMBATIENDO

ENTRE MONSTRUDS
Sorprendentemente, esas criatu-
ras no sen ni mas ni menos que
dinosaurios, exactamente igua-
les a los dominaron la Tierra en
el pasado. Estdn por todo el pla-
neta. Asi, aunque tu misién prin-

cipal es acabar con la amenaza
que representa Roland Kane,
los feroces reptiles también son
lemibles enemigos, Te recibirdn
con las fauces abiertas y no du-
dardn en atacarte cuando menos
te lo esperes,

Por supuesto, los soldados de
Kane también son vulnerables a
los ataques de los grandes sau-
rios. Asi que, siempre que sea
posible, podrds sacar partido

de la situacion para enfrenta
ambos enemigos y asi dejar g
se aniguilen entre ellos
mano de una escopeta y de
gue llevan lanzabengalas in¢
porados. Lanzando una de &l
puedes atraer a los dinosaur
cercanos, alld donde caiga, ¢
puesto enemigo tal vez? Pero
cuidado, porque el enemigo
muy astuto y podria usar el
mo truco contra ti




\ TIERRA PERDIDA

la cubierta de lo que queda de
nave después de ser derriba-
. Recorre unos cuantos pasi-
s, luego tirate por un agujero
legards a una puerta cerrada.
rela y sube por unas tuberias
exterior, donde encontrards a
0 de tus companeros y mas
ilos de la nave a lo lejos, bajo
a espesa cortina de humo,

companero se alejara por la (z-
erda para ver si recibe algo por
lio, pero lo Gnico que recibird
aun mordisco de un dinosau-
scondido entre la maleza. Ve a
su arma porque un velocirrap-
te atacara enseguida. Sigue
dlante, atraviesa una pequena
a y encontraras otro caddver
| un machete. Toma el arma,
s adelante |a necesitaras.

3 dot; = IUIEVOS es-
tos de la nave. Déjalos atrds y sal-
ta por encima de los troncos de
la derecha, Llegards a una cueva
con huesos de dinosaurios, Otro
de tus compafieros, Slade, apa-
recera en el momento oportuno
para salvarte [a vida. Siguelo en
busca de mas supervivientes.

con un helicptero, del que
saldrén soldados de Kane. Acaba
con ellos antes de que aparezca
el plato fuerte del dia: un Tirano-
saurio Rex. Por suerte, el reptil no
tendra mucho interés en ti y se

(=) Quiz 1

Una ametralladora.

Un arco.
Un cuchillo.

marchara, pero no sin merendar-
se a varios soldados enemigos.

MALA SANGRE
5

jo= Continta por el sende-
ro, baja los escalones naturales
de piedra y llegards a una encru-
cijada. Da igual el camino que es-
cojas, porgue los dos e llevaran
al mismo sitio: a los restos de un
helicoptero estrellado junto a un
nido de dinosaurios. Registra la
zona y sigue a Slade.

]

llegaras a
unas instalaciones enemigas. De-
bes cruzarlas para poder llegar al
puente que afraviesa &l valle. Por
el camino hasta alli, encontra-
ras mas restos de la nave. Entre
ellas, enla zona de la crioseccion,
podras conseguir un formidable
arco, iNo te lo dejes! »p

tendrds que empezar de nuevo.
k——:——-— S—

€1 LA UNIDAD DE COMUNICACIONES QUE TANTO BUSCAS estd
junto a Iz entrada de una enorme cueva. Pero en cuanto la cojas,
el Tiranosaurio Rex que se la llevd aparecerd de nuevo. Viendo
su tamafio, no es de extrafiar que te pueda engullir de una sola
dentellada, asf que lo primero que debes hacer es buscar un lugar
donde esconderte, El drbol del centro de la cueva es fa mejor opcidn,
ya que como mucho el animal sélo podrd meter un poca el hocico
para intentar morderte, algo que puedes esquivar con facilidad.

) UNA VEZ ATRINCHERADO EN EL ARBOL, disparale cada vez
que se acerque a ti, a ser posible en la cabeza. Podras saber si le
estds haciendo dafio cuando veas que su cabeza se desfigura y
se llena de sangre. Al final, y tras muchos disparos, el animal se
desplomard. Serd el momento de rematarlo. Acércate con el cuchillo
y acaba con su vida en cuanto aparezea el icono correspondiente.
Date prisa, porque sino lo haces rapido volverd a levantarse y
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Una vez alll ve a un edificio
llamado MG-20B. Baja por
|a escalera de la derecha y ve
por la puerta. Slade sugerira
que os dividais para cubrir
mas terreno. Tendras que re-
correr varias estancias reple-
tas de enemigos, pero nada de
lo que no puedas ocuparte.

il Sizile, sub
1l ascensor de Casi lle-
gando al tltimo n ascensor
se detendrd y tendras que anular
un cierre de seguridad para po-
der continuar. Sube por la rampa
hasta |a segunda planta y alli en-
contrards el panel de control, En
gl (iltimo nivel, el siete, sal por la
puerta y atraviesa el puente que
te sacara del valle,

VALLE DE LA MUERTE

hasta que el Tiranosau-
rio Rex decida aparecer de nuevo.
Pégate lo antes que puedas a la
pared de la izquierda, hasta que
el Rex pase de largo. Despué
entra en un tronco h

da de una cueva. Al otro
lado, podras reunirte con otro
superviviente de la nave.

(~) Quiz2 |

MEG-20B,
GM-30B.
NT-208B.

REUNIONE

0 ‘2 :

deja atras los restos humeantes
y sube por una rampa, a la dere-
cha. Verds un pequefio campa-
mento enemigo y un helicoptero
de los que se descolgaran mas
enemigos. Tras unos el encuentro
con unos cuantos saurios, lleg
ras por fin a la zona de imp
principal de la nave.

FANTASMA
EN LA SOMBRA

| a los soldados, y
a ti te ha tocado encontrar 2 uni-
dad de comunicaciones. Ve por
entre los arboles de la izquierda,
luego entra en un pequerio valle a
la derecha y sigue por una rampa
a la izquierda, donde esta el cada-
ver de un miembro del pelotdn.

Pengd'b E Ia_p?ret! / . _

%

g o
llegards a un campamer
enemigo donde

un helicéptero. Ve porel

a la izquierda. Alll hay una an
tralladora pesada, pero es n
jor que no la util

deja expuesto al fu

Cuando el co

concluya, baja al campamentc

MADRE SUPERIORA

sepuir buscandola. Si

te y luego sube por las pied
de la izquierda. Ahora contil
recto hasta llegar a las afueras
un complejo, donde una de
compafieros serd abatido poi
francotirador. Hay dos aposla
alli. Acér

de la derecha.



W o

y, cuando estés lo bas-
inte cerca para verles, tensa
| arco y emplea el zoom con el
otdn derecho del ratén. Si eres
ertero podrés eliminarlos de un
olo disparo. Trata de acabar con
ydos los mercenarios, antes de
ajar al complejo. Luego atrin-
Yérate para combatir a los que
stdn a punto de llegar.

i fante, entre lo
Je B5 una nueva concentracion
a restos de la nave, tu compa-
sro encentrara por fin la radio.
o su alegria no durara mucho,
srque el Tiranosaurio Rex apare-
ré de repente para comérselo,
: llevara la radio en la boca, asl
1e persiguelo hasta una cueva,
inde tendras que enfrentarte a
Mira el recuadro T-Rex.

CAMPO DE FUEGOD
1N Tras v f )i
varios helicdpteros asaltardn de
improviso la zona. Cerca del lugar
donde empiezas, hay varias cajas
s. Memoriza bien su po-
sicion. Después, cubrete con los
restos de la nave y avanza para
ayudar a fus compareros hasta
que llegues a la siguiente zona.

7

Ten cuidado con sus disparos.
Cuando los hayas eliminado,
recoge el lanzacohetes y vuelve
a la zona anterior, donde una
arafia mecanizada aparecera en
escena. Ve a por los cohetes de
las cajas que viste al principio.
Necesitards acertar con varios
impactos para acabar can el ve-
hiculo aracnido.

EL PALITO MAS CORTO

Fuerza la
puerta hasta una sala de control
v luego sube por erilla que
conducira a una nave. El camino
hasta ella estd plagado de escor-
piones. Baja por el aguiero abier-
toenla barandilla de faizquierda.
Abrete paso hasta otra escalerilla
y luego hasta el vehiculo.

DERROTADO
1m0 . el
suelo se desploma bajo tus pies.
Ahora estas solo en una cueva.
Coge el arma de Slade y ponte en
camino por sus estrechos pasillo
donde abundan los escorpiones.
Al final, llegaras a una cueva don-
de tendras que vértelas con una
serpiente marina gigante. Consul-
ta el recuadro La Serpiente. »»

£ LA CAIDA EN LA CUEVA HA HECHO QUE SLADE y ti quedéis
separados. Acabards por encontrarlo donde una enorme serpiente
marina lo acecha. En el suelo de la cueva verds tres pozos de lava.
De uno de ellos surge una humareda, que va cambiando de un pozo
a otro cuano se le prende con alguna llama. Eso y el lanzallamas de
Slade es todo lo que necesitas para acabar con el monstruo.

£ COLOCATE DETRAS DEL POZO CON LA HUMAREDA. Cuando el
monstruo abra sus fauces emplea el lanzallamas para prender los gases
de la humareda, de modo que la explosion dafie a al reptil. Tendris
que hacer esto en uno y oiro pozo. Hasta que consigas derrotar a la
serpiente, te atacard con sus tentidculos y con as piedras y estalactitas
que encuentre a su alrededor, Para evitar los tentaculos solo tienes
que saftar en el momento exacto. Para las piedras y estalactitas, basta
con rodar por &l suelo para esquivarias con facilidad,
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Rifle de
francotirador

Lanzacohetes

cia para diezmar-
que combatir-

Encontrar I3 unidad de
COMUMICAICIONES.
Encontrar k2 antena

Encontrar un vehiculo

spacial. Par 3 la pasarela de la derecha hay un

rtunidad para esc lanzacohetes para hacerio. Luego

; r la puerta del otro ex-
tremo y sal del complejo.

FINAL DEL CAMINO

abran la pueria




eriati . sube por
ia Bscalera de Ia |zquierda y baja
por la del otro extremo de la pa-
sarela, Pasando una puerta y un
par de escaleras llegards a una
azotea, donde veras un enorme
conducto. Un helicoptero apare-
cerd para deteneros, Encontra-
ras un lanzacohetes dentro del
edificio de la esquina con el que
podras derribario.

EN LA BREEHA

35 hasta que
a traves de una escalera puedas
legar a la base propiamente di-
cha. Sube por la rampa y luego
ve por |a puerta. Recorre a pasa-
rela siguiente hasta bajar a una
sala de control. Desde ella, sube
hor otra pasarela.

== hasta llegar a otra
sala de control con un enorme
ventanal. Por él podrds ver los
generadores que alimentan el
complejo. Sal por la puerta de la
derecha hasta llegar al generador.
Sube por la escalerilla.

25 reatiores gUE rodean al gene—
radnr E[ pronlema gs que la sala
esta repleta de mosquitos gigan-
tes. En los propios reactores es-
tas a salvo, pero en el trayecto de
un reactor a ofro estas en peligro,
porgue puedsn rodearte.

elimina a cuanfos insectos pue-
das y cuando veas gue esta un
poco despejado equipate con el
cuchillo y sal corriendo. Con un

arma tan ligera seras mas rapido.
Cuando hayas acabado vuelve
por donde has venido y retinete
con tus compafieros... Asi Kane
podra capturaros a todos juntos.

B L cosa pinta muy mal pero, por
suerte, ia exp!osmn de las bom-
bas que has colocado provocara
tal confusion que podréis esca-
par con vida. Ahora debes reco-
rrer los pasillos medio derrtidos
del complejo para salir al exterior.
Afuera te espera la nave, pero
Kane atin sigue suelto. Consulta
el recuadro Ojo por ojo para aca-
barcon él. mITA

Soluciones Quiz
SaloizesIunLlod
3P PepIUN B JeUooUT Y E
g02-DW VEoueun g

NO PUEDES ABI«NDONAR EL PLANETA MIENTRAS KANE sigue
suelto. Primero combatirds a numerosos enemigos hasta llegar al otro
extremo del complejo donde te espera Kane y otra nave espacial. Para
derribarla, recorre la pasarela hasta el final y usa el cafiin que estd
alll. Al usarlo serds un blanco fcil, dispara y escéndete rdpidamente.
Repite la operacidn varias veces y derribards la nave.

KANE SOBREVIVIRA AL IMPACTO y tendrds que vértelas con &
cara a cara, Si consigues acabar con él, ahina termina la cosa, porque
ahora tendrés que enfrentarte a otro rex. Como eres el iinico que queda
vivo, ird a por ti. A tu izquierda, verds un contenedor. Junto a & hay
una escopeta. Dispara con ella al saurio hasta que lo tumbes. Para
evitar que te muerda da vueltas alrededor del contenedar, Ya que eres
nﬂsdpiduweéliuwﬂdeiﬁcHalnmcumdohhmm
usa el cuchillo para rematarlo, como hiciste can el primero.
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WorldShift

Tres especies se estan disputando el control de la Tierra a base
de tortas, y para ello emplean una tecnologia muy avanzada,
poderes mentales y magicos... ;por cual apostar?

i eres un consumado estratega, eslaras pensan-  mag esultan imprevisibles
do en poner en practica esas tacticasquetantas  y, si ) son decisivos. De ahi
eces te han llevado a la victoria. Sin duda, tu  que as tacticas pueda ocasionarte algunos
M= experienciate dardunagranventajaenelcampo  prof . Asi gue deja siempre abierta la puertz ala
de batalla, pero en «WorldShifts debes adaptarte a un  improvisacion segun la reaccion del enemigo.
escenario al que tal vez no estés acostumbrado, much Bl mx gador cooperativo abre ain mas el
posas son nuevas. En primer lugar, te enfrentas aun te-  al man obras durante el combate, pero [a

una perfecta compenetracion entre
a actuar con objetivos definidos.

—1

eno muy hostil pero, sobre todo, debes considerar la
variedad de armas, poderes, capacidad de curacion

""

ga

Como es habitual en las tacticas del género, hay que saber mantener varios frentes al mismo tiempo y realizar, siempre
que sea posible, ataques hostigando la retaguardia del enemigo con grupos exploradores. Proteger al lider es la premi-
sa, pero siempre debe estar en primera linea de fuego para aprovechar su incomparable potencial ofensivo,

La modalidad cooperativa es el gran desafio de
«Worldshifts. Asi que cuenta con tus aliados en las
tacticas. Las herramientas de chat y comunicacidn son
esenciales para mantener la cohesion en la batalla.

ou acion d i shje para
cada jugador es wencral atenchendo a la capacidad de
los grupos de combate. Asi podréis crear varios frentes
que confundirdn al enemigo. Es indtil perder el tiempo
atacando el mismo objetivo secundario. Una buena idea
es asignar individualmente las funciones de exploracién,
los ataques, las tacticas defensivas y la curacion.

al transmiitir tus drdenes. Para ello
uhliza la opcién de accién conjunta presionando [CTRL]
mientras especificas el objetivo y Ia accidn. La mayoria de
los poderes especiales requieren un lapso de tiempo du-
rante el cual no puedes realizar otro ataque, no te quedes
parado y aprovéchalo para actuar sobre otras unidades.

Procura que estén equilibrados con unidades
similares en sus habilidades y forma de combatir. Man-
tener con vida cada unidad es primordial, conviene que
cada grupo disponga de al menos una con poder de cura-
cidén pasiva o funciones de recuperacidn instantnea.

cooperativos de-
bes acabar estas misiones. El primer nombre es la
misién y el segundo el mapa desbloqueado: Jus-
ta Venganza, Safari; Infiltrados, Coliseo de Saling:

intate PO : 3 con-
centrando el fuego en el mas praximo. Algunas misiones
de exploracion exigen sigilo, asi que procura no atacar a

para
alraer el Iuego wme elias y asi pwteger a las demds, hay
varios ftems para ello. Procura promocionar a fas tropas al

rango de elite usando los poderes de “The Judge”. Cuando
te enfrentes a un gran enemigo final, combina los ataques
desde larga distancia con las unidades de melé.

.

Ias bestias o a los enemigos que puedas sortear. Si en una
misidn n solitario quedzs desorientado, utiliza la funcion
de agrupacidn de unidadss para que acudan a buscarte.

sl

En Busca de la Ciudad Perdida, Amenaza de los Droides;
Laberinto, Ciudad Perdida; Atrapados, Kharum; Caos,
Criaturas de! Inframundo, y Kharum para Desguace.

MICRUMANA



Humanos W

Después de un gran avance en su evolucion teenoltgica los humanos se mantienen diversificados en naciones con diferentes culturas y polfticas. Asi, se han crganizado en cinco enor-
mes ciudades gobernadas por sus respectivos senadores. Esto provoca numerosas rencillas que minan la necesaria unidn de la especie para hacer frente a las amenazas alienigenas.

@ Bl id ander no se queda en la retaguardia,
su lugar esta en primera linea de fuego. Posee un fabuloso
blindaie y poderosas armas de corto alcance. Puede curarse
a si mismo, teletransportar a sus oficiales al campo de batalla
y atraer el fuezo enemigo para favorecer otros avances.

\.

8 Oficizles. Los Judge son los jefes de tropa. Por su parte, los
Assassin se encargan de explorar y convertirse en francotira-
dores. Los Surgeon curan a los heridos y crean dreas de recu-
peracidn instanidnea. Los Constructor son androides capaces
de disparar sobre varios objetivos y reparar maquinas.

£ Unidades. Los Trooper, basicos y econdmicos, permiten
crear ingentes escuadrones para sembrar el caos. Los Ripper
son robots de combate cuerpo a cuerpo. Los Assault Bot
son la artilleria mavil, armados con cohetes. Y los blindados
HellFire pueden arrasar al enemigo con sus lanzallamas.

Mutantes.

Estos mu

B Losifderes tiest son capaces de sanar a los aliados
srluadns asu a!redednr También pueden teletransportar ofi-

ciales sin recurrir a |a tecnologfa. Sus hechizos hacen cosas
como congelar al enemigos, destruirlo con una tormenta de
rayos o extraer su energia hasta dejarlos exhaustos.

& Oficiales. Los Guardian pueden clonarse a si mismos o
transmutarse. Los Shaman pueden sanar a distancia. Los Sor-
cerer controlan el poder del fuego para incinerar al enemigo o
incluso derretir el suelo. Los Stone Ghost pueden transformar
a sus enemigos haciéndoles que ataquen a sus propias filas.

tantes surgieron como resultado de una plaga que asold a los humanes. Han sobrevivido incrementando su fuerza y perfeccionando nuevas habilidades fisicas y mentales. Su
jerarquia social tiene fuertes vinculos de alianzas y cada tribu estd dirigida por un High Priest. Para ellos, las fuerzas sobrenaturales estan por encima de la tecnologfa.

@3 Unidades. Los Warrior son tan numerosos como letales
en sus ataques a distancia. Los Brute, criaturas cuadri-
pedas extremadamente feroces, son casi imbatibles en el
cuerpo a cuerpo. Los “Ancient Shade” es un ente que levita
sobre el campo de batalla y lanza proyectiles perforantes.




Los origenes de los estos alienigenas son desconocidos, pero basta con saber que han aterrizado en el planeta con tanta hostilidad que se han convertido en la principal amenaza para
las ofras facciones. Con una clara mentalidad de colonia, con roles de soldados o esclavos, sus especies combinan la ingenieria genética y los artefactos cibernéticos.

B es capaz de refleiar algunos
ataques para aniquilar a sus enemigos con Sus Propias armas.
La versatilidad es su mejor baza, combinando gran capacidad
ofensiva con poderes de curacion. Puede crear un vortice de
energia que causa enormes dafios a Organismos y maquinas.

a El Arbitrer estd equipado con una excepcional
arma de largo alcance. Los Dominator pueden paralizar al ene-
migo para extraer su energia y no hay armadura que resista
sus ataques. Los Manipulator reparan unidades. Y la armadura
de los Harvester les permite forzar el cuerpo a cuerpo.

a Los Trisat son empleados para los atagues ma-
sivos. Los Tritech son unidades de largo alcance que incre-
mentan su energia con cada ataque. Los Shifter puede crear
escudos para proteger a sus umidades. Por diltimo, los Over-
seer adoptan formas distintas para adaptarse al combate.

MICROMANA

Tabla de habilidades

puedes conseguirlos al completar
misiones del modo individual. Explorar a conciencia los ex-
tensos mapas, pues algunos ftems se encuentran en zonas
de dificil acceso. También puedes comprar items con los
puntos de batalla de las partidas “deathmatch”. Los mejores
los obtendras al acabar con los grandes enemigos finales.

. en drboles para que
583 mas s:.-mtio mstnbumas a tus umidades. No tengas
miedo a probar varias combinaciones, pues en cualquier
momento puedes volver al drbol predefinido. Para desblo-
quear las especializaciones necesitas “xenocards”, que
obtendras acumulande o reciclando artefactos.

Una de las novedades que aporta «Worldshifts es que cambia el habitual modo de progresion mediante un drbol tecnoldgico
por un conjunto de poderes extra, llamados “items” para que no tengas limite adaptando tus tropas a tu estilo tactico.

2] I» multijugador entra en
la Tabla de Habilidades para definir el inventario de items
con los que equipards a tus unidades. De esta forma pue-
des personalizar tu ejército para adaptarlo a tus tacticas, el
estilo de combate, el escenario y los rivales. No olvides que
el inventario se guarda para las siguientes partidas.

para
seleccionar los mas adecuados a las caracteristicas de la
raza y unidades que vayas a emplear. Algunos items son
exclusivos de ciertas unidades. Lo importante es lograr un
buen equilibrio entre mejoras tecnoldgicas ofensivas y de-
fensivas, poderes mentales y de curacion.




Cada misién en escenarios cooperativos es un mundo porque la actuacion de cada miembro del equipo no se puede prever, especialmente en el exigente nivel “hardcore”. No obstante,
si es posible reunirse en el chat antes de iniciar Ia misién y crear un plan de accidn similar a los que describimos a continuacidn. Por su parte, las misiones individuales si admiten ser
mids abiertos en la concepeion tactica, aunque con estos consejos serd mas sencillo allanar el camino hacia el objetivo final,

=atart. Ve hacia el norte para acabar cuanto antes con
Jack y evita enfrentarte al escorpién. Encuentra la entrada
a la cueva de Bill. Divide al grupo, mandando un jugador al
norte y otro al sur. Mata a la reina y luego al mech, Para ata-
car a Bill, el jefe final, utiliza las unidades mejor blindadas y
con capacidad de atraer el fuego enemigo para distraer a Bill
yatacarle a distancia con proyectiles.

At = - Tgh. o N 44

i T Deszuace. Cada jugador debe acudir a los telefrans-
portadores con su lider para detener la cuenta atras. Per-
derds a todas las unidades menos al lider, pero si os reunis
todos podréis acabar facilmente con el primer jefe final. El
segundo ya es mas complicado, pues deberds acabar en pri-
mer lugar con las unidades técnicas y luego encargarte de
todos los enemigos desde la izquierda hacia el norte.

\ =t 2 T

; alla Final. Ve hacia la base norte y acaba con
todos los enemigos. Elimina a las unidades alienigenas
Cult, especialmente a los Arbitrer, reduciendo a cero su
capacidad de concentracion. Luego regresa junto a Eli para
protegeria de un atague inminente. A continuacidn arrasa
la base del sector oeste y nuevamente reduce a cero la
capacidad de concentracion de los alienigenas.

s v |
La Base de Dunstown, Antes de enfrentarte a los dos ene-
migos finales debes matar a todos los enemigos del mapa.
Lo mds complicado es que acabar con Adam y Frankens-
tein en un tiempo limitado, por lo que cada jugador debe
encargarse de uno de ellos. La clave es atacarlos por varios
flancos al mismo tiempo y desde lados opuestos, utilizando
constantemente a los sanadores para no perder unidades.

La Amenaza de los Dyoides. Para acabar con el jefe
final cada jugador debe centrarse en destruir uno de los
tres paneles de control que restauran el mana. el escudo
y el armamento, eliminando también a los androides de
reparacidn. Luego reunir a los tres lideres para lanzar los
items mas destructivos mientras las unidades de melé y
los oficiales entran en el cuerpo a cuerpo.

Laberinto. Puedes eliminar facilmente al jefe
final si creas un grupo con el lidery dos oficiales,
Denkar y Eji. Entra en el combate con los niveles de
mand al maximo y sittia a Denkar en el lado derecho
para que atague con sus proyectiles, mientras el High

Priest utiliza el ftem de congelacion y Eji realiza atagues

rapidos transmuténdose cuando esté en peligro.

& Kharum. Protege al lider High Priest creando frentes de-

fensivos en la izquierda y sur de la villa. Mientras un jugador
mantiene la defensa el otro debe ir hacia el norte para con-
tactar con Ran Boo y recoger varios objetos. A continuacién
debe limpiar cuatro bases, situadas en cada extremo del
mapa. Vuelve junto al lider para entregarle los objetos y en-
fréntate al jefe final reuniendo todas las fuerzas disponibles.

fraicién. Debes proteger a Eji, la aprendiza del High Priest
de los Tribes. Para ello debes controlar al lider para reunirte
con el grupo situado en la parte central del mapa y defender
la villa. Como las ofensivas no parecen tener fin, deberds
crear un pequefio grupo con el lider, un oficial y una unidad
de tropa para rodear el campamento enemigo por el pasadi-
zo del sureste y atacarlo por la retaguardia.




£)1L0S TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTAS PERDIBD

iEsto tiene truco!

;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado dures? 5i buscas soluciones imaginativas
para los juegos mas dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren
las pequenias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas paginas.

AVENCAST

Trucos magicos

A toda la magia que protagoniza

este juego puedes afiadir otraque :

te sera muy conveniente, la de

los trucos. Empieza realizando :
una copia de seguridad de! fiche- :
ro “game.cfg” que encontrards :
en la carpeta del juego y luego : i
editalo. Busca la linea que dice :

“Debug=0" y cambialaa “De- | EEA.R.
bug=1". A continuacién, afiade :
esta linea: “AllowConsole=1".Ya
puedes abrir la consola de trucos :
con la tecla [;] y teclear el o fos : |

que quieras:
cheat(“health”):
Salud al maximo
£ cheat("mana"):
Mana al maximo
£ cheat (“strength” x):
Afade x Magia de Sangre
£ cheat (“spell”,x):
Afade x Magia de Espiritu
{3 cheat("experience” x):
Afade x Experiencia

94  MICROMANA

&) cheat(“advance” x):
Afiade x Puntos de Avance

B AddGold(me_ID,x):

Anade x Oro

SetMoveSpd(mc_ID,x):

Cambia a x la Velocidad de
Movimiento

Setlmmortal(me_ID,1):

Activa el Modo dios

£ Setimmortal(mc_ID,0):

Desactiva el Modo dios

€3 UncoverMap(): Revela Mapa

i cosas mds faciles. Esosi, sdloen :
i loque tieneque ver conla accién, :
i porque los sustos y la angustiano |
 telosvaazhorrar nadie. Pulsala
i tecla[T] durante el juego e intro- |
i duce estos codigos: ;
| @ guns: Todas las armas :
i B tears: Todas las armas con |

| @ god: Invulnerabilidad
i 8 armor: Armadura a tope

municidn ilimitada

. Aquite ofrecemos dos cddigos |
i nuevos que puedes uniralos que : §
: publicamos hace unos mesesy
¢ que te repetimos ahora. Entre to- |

Armas y municion

. Lo tnico que tienes que hacer es

dos seran capaces de ponerfelas | &

 las cosas bastante mds faciles !
: o, simplemente, pasartelo mejor.
i E3 Chi Infinito: Abajo, Derecha,

{introducir en el men de trucos |
i estas combinaciones:

|zquierda, Arriba, Abajo

{8 Invulnerabilidad: Abajo, Aba-

jo, Derecha, Arriba, lzquierda

quierda, Derecha, Abajo

! £ health: Salud a tope S |
© 3 CoverMap(): OcultaMapa E ammo: Municion a tope El ,NmEiB'-E Hu’-“
- @ ExportHero(“nombre™): @ poltergeist: Modo fantasma | SRS IR A7ES
Exporta Héroe - 3 gimmegun [armal: “Para camblar el aspecto de Hulk no fiace falta llevarle » las rebajas
. @ ImportHero(“nombre”):  ©  Obtener [arma] sino que con tus logros dashim:ns hasta seis m::: nueyos,
importa Héroe todos muy reconocibles: Toma nots de lo que necesitards:
: 8 Abominacidn: Derrotaa * £ Hutk Clasico: Redme cinco
— o G
- KUNG FU PANDA i e S oy | Gnnglatrfode or dadt
: - Pandas invulnerables = = = T
PERSEUS MANDATE : Cambia algunas cosas en este © Iikbimdbaen it
i simpatico juego para ponerte ! Clas

: ampliando el reparto artisticoa la
+ vez que multiplicas [a diversidn.
i Recuerda una vez mas que para
i | conseguir estos personajes debe-
|| | B Todos los personajes multi- |

i jugador: |zquierda, Abajo, lz- :
. ticas de la Universidad.

rasintroducir estos cadigos en ¢l
juego, desde el aula de matemé-

| | Modo Cabezones (Modo His- : £3 Hombre del desierto
¢ toria): Abajo, Arriba, lzquierda, | con espada: IMK4RT
8 | Derecha, Derecha : 3 Donovan: 3NFTUB
0 Traje Dragén Guerrero (Modo = E3 Dr. Schneider
. Multijugador): lzquierda, Aba- - (Desierto): JSNRT9
: o, Derecha, lzquierds, Arriba : E3 Dr. Schneider
. . (Oficial): VMJ5US
N u = B Enemigo con
- AN bazoka: SI3Y5R
'K . B Mayordomo enemigo:
. LEGO INDIANA JONES ©  visaw3
. LATRILOGIA ORIGINAL '  oficial de Comunicaciones
- Y aun mas personajes . enemigo: IMFO4R
: ¥ £ Guardia enemigo: VJ7R51

(Nepal): YR47WM

¢ 2 Oficial enemigo: 572E61

Piloto enemigo: BE4ELP
Fedora: V75YSP

¢ 3 Primer Oficial: 0GIN24
2 Caballero del Grial: NE6TH|
De nuevo regresamos con una ; €3 Hovitos de tribu: HOVISS
i parte mas de la extensa listade : €3 Indiana Jones
. personajes desbloqueablesde |  (Oficial): VJ850S
i este juego, que puedes sumara : E3 Indiana Jones
i ladel numeroanteriory asiseguir ©  (Disfrazado): 4J854M



MARTIN MYSTERE

En el temp!u azte.':a

Uno de los escenarios que el in- | |
vestigador protagonista de esta

aventura visita es México, y alli

se topara de bruces con todoun | °

templo azteca en el que encontra-
ra varios puzzles por resolver. Uno
consiste en una columna llena de
glifos en la que puedes girar los
anillos gue la forman. ¢Qué hay
que hacer agui? Pues es mas facil
de lo que parece, lee con aten-
cion antes de rendirte; fijate en las
cinco filas de la pared que estd a
|a izquierda: en cada fila hay un
simbolo resaltado con un color
distinto. Ese serd el simbolo que
debes colocar en la columna. Es
decir, el simbolo resaltado de la
fila lenlaizquierda ira en el anillo
1de la columna, el de la fila 2 en
el anillo 2, etc. Colocando correc-
tamente los cinco glifos se abrira
la puerta del templo.

RACE DRIVER GRID
Nueva cache y dificultad

Fl mes pasado te mostramos unos |
codigos mediante los que conse-

guir unos cuantos coches extra,

y ahora afiadimos otro a la lista. !
Recuerda que debes introducirel |
codigo en la opcion “Bonus Co- | = -
i Si quieres desbloguear los dos |
i circuitos SEGA del juego, llusiény :
¢ Carnaval, tan sélo debes preoct-
: parte de obtener las insignias de :
i oro en el Grand Prix.

des” del ment “Opciones”.
@ F93857372:
Buchbinder 320si

Ademas, hay dos extras por des-
bloguear si eres lo suficientermen-
te habilidoso con los giros brus-
cos Y los derrapajes: al completar

| nara cualquier otra licencia que ;
i te faltara por conseguir.

[ou

- SAFECRACKER
| Puzzle simbolos
. monetarios

. SPORE
. CREATURE CREATOR
&  [onsigue mas ADN :
{ | ¢le has quedado corto de ADN
: ala hora de crear a tu criaturi-
. 1a? No es un problema tan grave !
| como pueda parecer, simplemen-
i te pulsa [Ctrl] + [Shift] + [C]y !
i aparecerd la consola de trucos.

todas las carreras y ganar todos | g

los trofeos, te habras ganado un |
nueva y desafiante nivel de difi- |
cultad conocido como Ninja. Y si
obtienes todas las licencias regio- |
nales junto a un millon de puntos
globales te haras con |a Licencia :
Global, que ademas te proporcio- | H=

En ella puedes utilizar estos dos
. comandosy aprovecharte desus
i beneficios: :
_ | £ help: muestra todos los cédi-

gos disponibles

| 3 AddDNA: afade 150 de ADN
Pero hay mas secretos por des-
¢ cubrir. Por gjemplo, sienel mend !
i principal pinchas sobre la galaxia
i que esta de fondo entre los dos
| | iconosy, sin soltar, a haces girar
| | suficientemente rapido, aparece-
! raelrostro... idel mismisimo Will
© Wright, el creador del juego! !

. Esta retadora y apasionante ! ;
i aventura esta repleta de difici-
i les puzzles, y algunos de ellos !

i TOM CLANCY'S ;
. RAINBOW 51X VEGAS Z
. pueden |levarte al borde de la | Bonus Asalto :
¢ desesperacion. Vamos a echarte :
. una mano diciéndote cémo so- :
. lucionar uno de ellos, el de los :
. simbolos monetarios que estan
 situados en los postes del museo. :
: El objetivo del puzzle es colocar !
| los cuatro simbolos de manera | [
i queno se repitan en ninguna ca- | =

| lumna o fila. Vamos a identificar :
: euro como “E", délar como “S",
¢ libra como “L" y yen como *Y".
 La soluci6n seria asf:

. B Primerafila:E YL, S

. D Segundafila:L, S, E, Y

i B Tercerafila:S, LY, E

| B Cuartafila: Y E, S, L

 SONIC RIDERS
Lircuitos SEGA

de experiencia

53 Nivel 2: 21E LMG
. @ Nivel 3: 500 puntos

de experiencia

&3 Nivel 4: Pistola Desert Eagle
! B Nivel 5: 750 punfos

de experiencia

| B Nivel 6: Rifle de

Asalto G3KA4

i @3 Nivel 7: 1,000 puntos

de experiencia

£ Nivel 8: MG36 LMG
i B9 Nivel 9: 1.500 puntos

de experiencia
Nivel 10: Pistola Raging Bull

| £ Nivel 11: 2.000 puntos

de experiencia
£ Nivel 12: Rifle de
Asalto AKS 74U

- [ Nivel 13: 2,500 puntos

de experiencia

£ Nivel 14: M249 SAW
i B Nivel 15: 3.000 puntos

de experiencia

| © Nivel 16: Rifle de Asalto FNC
. 3 Nivel 17: 4.000 puntos ¢

de experiencia

——— [ Nivel18:

Rifle de Asalto AK 47

- @ Nivel 19: 5.000 puntos

de experiencia

- 8 Nivel 20: Escudo
Este juego estd tan lieno de accion TUROK
i emociones como de sorpresasy |
. extras que puedes desbloquear : -
: amedida que te vas haciendoun | | &
i experto en combatir amenazas te-
i rroristas. Ya te hemos desvelado
. todos los bonus disponibles enel
modo Tirador y los del mado de
. Combate en rango cercano (CQB) |
. durante los meses anleriores, aho- !
© raletoca el tumo a fos del modo
. Asalto, que son exactamente igual
© de jugosos:

. 3 Nivel 1: 250 punios

Modo dios y armas

¢ Para enfrentarte a las amenazas

mas primitivas que fe puedas ima-

i ginar, nada mejor que las ayudas
i més antediluvianas y clésicas: el
¢ modo dios y otras ventajas que !
i se adquieren mediante el siem- |
© pre bienvenido modo de frucos. !
: Para activarlo tendrés que edi- :
¢ tar el fichero “Turokinput.ini” y, :
i comosiempre, te recomendamos
. hacer antes una copia de seguri- |
. dad. Busca enel fichero laseccion | ©
. “ConsoleKey=None" y cambiala :
. por “ConsoleKey=Tab". Guérdaloy '
¢ aliniciar de nuevo el juego podras
 activar la consola de trucos con |
i latecla [Tab]. Ahora utiliza estos
: codigos para hacer més facilestus
| partidas:

¢ B god: Modo dios
i & fly: Modo vuelo
- &3 walk: Desactivar modo vuelo

B allammo: Municién para todas

las armas

: 3 allweapons: Todas las armas
i B loaded: Todas las armas, muni-

cion y 100 de adrenalina

- WALL-E

. Sigiloso y destructivo
. El simpatico robot protagonista
. tiene por delante un monton de

objetivos complicados, asi que no
: estd de més proporcionarle unas
¢ ayudas. Ve al mend principal y des-

i de alli al menti de trucos, donde
podras introducir los siguientes
i codigos:

#3 BOTOFWAR: Elimina o neu-

fraliza a los enemigos
BOTOFMYSTERY: Wall-E lleva
gafas de esquiar

| B3 EXPLOSIVEWORLD: Todos los

cubos son explosivos

. £ GLOWINTHEDARK: llumina

las zonas oscuras

. [ STEALTHARMOR: E| eniemigo

no te puede detectar

jeres quelo
acﬁ&ﬂﬂ'ginAMl
0, Axel

e
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PARALELOS

Si estas pensando en hacer un viaje extraordinario, no busques ninguna agencia...
Tu PC puede llevarte a mundos fantasticos, poblados por visitantes como tu, en
busca de gloria y aventuras. ;Quieres hacer turismo rolero? Venga, vamos alla.




DE MAGIA Y ESPAD

Dragones, castillos, magos, arqueros y, por supuesto, caballeros siguen |
siendo los protagonistas de los mundos persistentes mas populares. £

=

e 4

World of
Warcraft

© Estudio/Compaia; Blizard a
= Distribuidor: Vivendi © Afio; 2005 if
© Comentado MM: 122 o Puntuatidn: gy

igue siendo eI gue mds jugadores
reiine:y no es por casualidad,
Completisimo, muy estable:
j lleno de posibilidades, tiene la |
ventaja de que los 10 millones de

. AR e g B i

—

1
£
= i £}
ugadores enriquecen su mun © Estilo: Fantasia/Medioval ‘. \ _,_),
do, en el que, t.EﬂgES el .I'II\"EI que: S Idioma: Castellano © Evolucion: Si ‘ ll f, »
engas y le dediques el tiempo que © PuP: Si © Razas/facciones: 10/2 i / A
e dediques, siempre encuentras a al- g g‘“‘ﬁ#"“.""‘?‘ﬁ;g’f profesiones i L
= * + t U0L3 mensuai; J 1 ; . T
zuien con tus mismas inquietudes para 0 Vleh: wriw ey i oo oo !
que te acompafie. iUna apuesta segural J '
1)
( \
{8 World of Warcraft |
The Burning I.'rusade :
i
‘ © Estudio/Compafia; Blizzard i
@ Distribuidor: Vivendi © Afio; 2007 i
; ©) Comentado MM: 345 e Pumuaman MM: BB !
A L]
. Un'continente completo para los niveles mds | |
4 altos, dos nuevas razas y una nueva profesion :
convierten esta expansion en imprescindible !
= | tanto para los mas veteranos como para los que i
: I - pisan por primera vez este universo; :
C )i

Age of Conan

Hyhorian Adventures

G} Eﬂudlnfﬂumpam‘a Funcnm!Eldns S
@ Distribuidor: Proein Games @ Afio; 2008
© Comentado MM: 162 © Puntuacion: 57

urante mucho tiempo’los aflcmna- j"l -~
n dos al rol online han esperado )

impacientes la aparicidnde - m { v Ly
4 ".h.' . —

«Age of Conany pero-apenas dos
meses despueés de su lanzamiento ha

superado las expectativas de lamayor =+ - -
parte de los jugadores y sigue mejo- ,ﬂfﬂ_ﬂlﬂﬂlﬂ 2
rando. La fabulosa ambientacion en el univer- © Estilo: Fantasia/Medieval i

so de Conan es su valor primordial, pero no
el iinico, Cuenta con un innovador sistema de
combate e innumerables posibilidades de jue-
g0, pero todo ello sin descuidar ninguno de los
aspectos esenciales del rol online. Es uno de
los grandes, sin duda. iNo te equivocaras!

@ Idioma: Castellano

© Evolucidn: Si © PvP: Si

© Razas/facciones: 3/Variable
© Clases/profesiones: 12/11
© Cuota mensual; 1499 €

© Web: wwiw.ageofconan.com

-ul’ﬁ!ﬁ"

rata de imaginar un mundo en el
que te gustaria vivir tus propias
aventuras... Da igual que sea
de ciencia-ficcion o de fantasia.
¢Lo tienes? Bien, pues no hace

rimas tanto tu imaginacion

Ademds, hasta hace muy poco, a los
juegos de rol online se les tenia por ]uﬂgus
rigidos que exiglan mucha dedicacion y es
fuerzo, y no sin motivo. Era dificil entrar en
ellos, si llegabas tarde te costaba mucho
mas avanzar y todo lo que quisieras hacer
con fu personaje estaba sujeto a un mon-
tén de limitaciones.

Afortunadamente, todo esto ha cambia-

bes qué? Existe ya, esta en la

Red. El rol online ha crecido de tal manera
que hay que esforzarse por pensar en algo

que no esté inventado. Lo mas sorprenden-
e es que fodo este universo de mundos
ace solo unos afios ni siquiera existia.

do hoy. Con el &nimo de hacerse con su
propio espacio y atraer Ia atencidn de los
jugadores, las companias han hecho &

Y ADEMAS: LINEAGE Ii

© Eﬂudmmﬂmﬁmﬂ NCSoft © Distribuidor: Friendware
DAtio: 2008 © Comentado MM: 160 © Puntuzcion MM; BS

£ PUEDE QUE LINEAGE 1l ya no compita con otros juegos
mas actuales, pero conserva un piiblico fiel. Con el capi-

tulo «The Chaotic Chroniclen inaugura una nueva saga

que introduce a raza de los Kamael. Pretende atraer -2
también a nueves jugadores a este universo tipico del

rol oriental, que en el PvP y en los asedios tiene sus
principales bazas. iAdictive como pocos!

97



Dungeons & Dragons Onlin

@ Estudio/Compatia: Turbine/Codemasters o .
@ Distribuidor: Alani w - il t
© Afio; 2006 © Comentado MM: 136 ! :
© Puntuacion Mp: B2

]

L)

[}

H unque «D&D Onlinen ha aparecido

; hace pocos meses es, curiosamen-

; te, el primer juego que se ha atrevi-

i do a trasladar a la Red la licencia original

1 del juego clisico de I3piz y papel que dio

¢ vida al Rol como género. Vamos, casi
55| | nada, Lo mejor es que lo consigue con L

)

‘.—J
s
—
4

una fidelidad digna de elogio una vez que
te familiarizas con sus reglas. Mazmorras | B! B S——
llenas de secretos y puzles esenciales | MNA B Mt
para los amantes del rol mas auténtico. E 5

Infomania

@ Estilo: Fantastico

@ Idioma: Inglés © Evolucidn: SI

@ PvP: Si © Raras/lacciones: 6/Variable
© Clases/profesiones; 9/No descritas

© Cuota mensual: 1299 €

© Web: www.ddo-europe.com/

o = F AR A TR R T T e N s N e R TN Y
v
. Vanguard. Saga of Heroes
— | | © Estudio/Compaia: igh Games/SOE
u ' a r s . 3 1 @ Distribuidor: Sony Onfine Entertainment
r. § | © Afio: 2007 © Comentado MM: 147
E e a’ the Nar h i ([ 'L ! © Puntuacién MM: BB
y i | :: ! i tienes en cuenta que Sigil Games
@ Estudin/Compafita: ArenaNot/NCSalt . ! estd fundado por parte del 8€||J||J.D
Digtribuiidor: Friendware i de desarrollo del «Everquesty ori-
© Allo: 2007 © Gomentadg MM: 154 i ginal comprenderds porque «Vanguard.
@ Puntuacion MM: B2 i Saga of Heroesn recupera a complejidad
! de los clasicos convirtiéndose en uno de

los juegos de rol online mds “duros” del
momento, con interesantes opciones de
evolucion en un miumdo amplisimo, 100%
persistente, donde a las esferas tradicio-
nales de combate y artesania se une aho-
ra la diplomacia. ZEstas ta al nivel?

como tal -no como un nuevo capitu-

lo- para «Guild Warsn y supone una
recompensa dedicada a su comunidad |
de jugadores y para ello se concentraen
el ambito del jugador contra el entorno
PvE. Cuenta con una compleja historia en
la que se incluyen dieciocho mazmorras
espectaculares, donde te enfrentas a ene-
migos totalmente diferentes a los vistos
hasta ahora en «Guild Warsy, utilizando
poderosas habilidades nuevas. Parece
que su “Museo de los Monumentos” nes
adelanta algo de informacién del proximo
«Guild Wars 2, pero... équién sabe?

E s la primera expansion que aparece

i

]

1

1]

(]

i | © Estilo: Fantistico © Idioma: Inglés
! | © Evolucidn; 5i® PvP: Si
'

]

1

]

L]

]

]

© Estilo; Fanlasia © Idioma: Espaiiol
© Evolucion: 5i © PvP: Si

@ Razas/facciones: +1 / Variable

© Clases/profesiones: 10 @ Cuola: No

© Razas/facciones: 19 / No descritas
© Clases/profesiones; 15 7 4
@ Cuola mensuak 14,99 $ (9,50 €)

Millones de iugador& encuentran
aventuras a su medida en uno de los
= muchos mundos del universo online A




Pirates of the Burnmg Sea

© Estudio/Compaiiia: Flying Lab Software/SOE ¥
@ Distribuider; Atari

© Aiic; 2008 © Comentado MM: 159 ‘,
© Puntuacidn MM: EI-I

asnlnhposbdidaddeoomerlu'teenpuata
hace que «Pirates of the Burning Sean sea ||
una altemativa interesante. Pero el juego
no es solo una exdtica rareza, va mucho mds alla.
Te propone un interesante reto, al timén
de barcos manejados por jugadores que (J
pueden batallar, abordar y saquear. Un
sistema econdmico hace que las tres
naciones enfrentadas en el Caribe del
siglo XVIil luchen por cada cabo de

cada puerto. iUn desafio diferente! ﬂ

Infomania

© Estilo: Accidn / Ciencia-Ficcidn

© |dioma: Espafiol © Evolucidm: SI

© PvP: No © Razas/facciones; 1/4

© Ciases/profesiones: 3+ 2

© Cuotz mensual: 1399 €

© Web; www.piratesoftheburningsea.com

El Seiior de los Anillos Onhn
Las Sombras de Angmar

0 thimmmlpaiaa Tmbhemuﬂemasiers
© Distribuidor: Atari

© Afio: 2007 © Comentado MM: 148

© Puntuacion MM: 92

obra de Tolkien, «El Sefiar de los Ani-

llos Onlinen es también una buena
opcion para aquellos que disfrutan con
misiones en una historia apasionante.
No cabe duda de que es la mejor forma
de recorrer la Tierra Media, aungue des-
graciadamente el camino esta completa-
mente en inglés... Y i estudiando élfico.

Infemania

© Esilo: Fantastico / Tierra Media
@ Idioma: Inglés © Evolucidn: SI
© PyP; Si © Razas/facciones: 4/Variable
© Clases/profesiones: 7/10

@ Cuofa mensuak 999 €

I mprescindible para los amantes de la

Y ADEMAS

Everguest Il

© Compafia: SOE/Ubisoft
© Distribuidor: Ubisoft
© Precio: 1993 €

© Reedicin en: MM 121 e,
© Puntuacidn: 86 C

Star Wars Galaxies

© Compaiifa: SOE/LucasAris
© Distribuidor: Activision

© Precio: 14 €

© Comentade én: MM 108 /
© Punhszcidn: 80 .
Capiiulo 10°, alcomplete = =

La Prision Online v.7.0

© Compagifa/Distribuidor;
Serving Onfine Worlds
© Precio: Descarga gratuita
© Comentado en: MM 134
© Puntuacion: 74
Serie actualizada

@ Precio: Descarga gratuita
@ No comentada en MM
5] Pmmlanim'

Final Fantasy Xl

© Cia.: Square Enix/Ubisoft |
@ Distribuidor: Ubisoft |
© Precio: 2999 € | :
© Comentado en: MM 118 rFay e
@ Puntuacion: 80 "=

(Inchlnhdahsapmﬁiunes)'ﬂ- b

[abynntﬁ of the Minotaur

© Cia: EA Mythic / GOA

© Distribuidor: EA

© Precin:1999€

© Comentado en: MM 148

© Puntuaciom: 85 (Expansién
pnclhkl;dﬁmﬂh)
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¢0uvé hay de las cuotas?
B ADENTRARSE EN UN MUNDO DE ROL ONLINE
suele conllevar el pago de una cucta mensual que
varia segiin el juego. Entre los grandes, la dnica
excepcion es la de «Guild Warsw. Sin embargo, su
mundo, aungue de rol online, no es persistente y

no requiere ef mantenimiento de otros juegos.

E) ANTES DE DECIDIRTE ten claro el dinero que
te va a suponer cada mes y el tiempo que puedes
dedicar a jugar, sin olvidar que todas las compaiifas
fienen ofertas interesantes por tres o seis meses.

s seguidores del r
n teniendo en

MICROMANIA




FANTASIA FUTURISTA

No todos llevamos un elfo, un mago o un guerrero dentro.

© Estudio/Compafifa; Destination Games/NCSoft
© Distribuidor: Friendware

@ Afin: 2007 © Comentado MM: 156

9 Punluacmn MM 51

ereador del clasico «Ultima Onlinen,
no podia ser menos gue sorprenden-
te, Se aleja de Ia tradicional ambientacion

l aapuesta persunai de thhard Garnntt

de magia y espada y te traslada a un lejano.

futuro convertido en un AFS, un soldado
elegido para asegurar la supervivencia de
la/humanidad. «Tabula Rasan combinaala

perfeccion el rol y la accion, sustituyendo
las espatias por armas laser y los hechi- £

y

205 por poderes tecnologicos llamados
“logos”. Cuando juegas, la sensacion
de peligro es constante mientras no'
dejas de descubrir cosas nuevas ensu

original y exdtico universo,

» > como «El Sefior de los Anillos Onli-
ne» o ¢«Dungeons & Dragons». En ambos
se encuentran posiblemente las misiones
y puzzles mejor disefiados. Aguellos que
buscan algo mas gue combatir y subir de
nivel apuestan por el futurista «Eve Onlines
cuyo complejo sistema econdmico sigue
sin tener rival. Por dltime, los que creen
que lo han visto todo y buscan algo original
de verdad aciertan con juegos tan diferen-
tes entre si como «City of Heroesy, «Tabu-
la Rasa» o «Pirates of the Burning Sean.

100 MICROMANIA

0 Estilo: Fantasia Futurista
© Idioma: Inglés © Evolucion: 5§

© PyP: Si © Razas/facciones: 143/ Variable
© Clases/profesiones: 8 /todas

© Cuotamensual: 1299 €
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Tranquilo, en las galaxias més remotas también hay rol.

Lity of Heraes
Lity of Villains

G) Estudlnﬂ!nmpania. Cryptlc StudiustCSuﬂ
© Distribuidor; Friendware © Afio: 2004/2005
© Comentado MM 122 © Puntuacion MM: 94
0s juezos y un mismo universo.
Asi puedes ser un superhéroe o:su
archienemigo para disfrutar de accion
instantanea. El editor de personajes en
ambos no sélo continiia entre los mejo-
ressino que, tras varias actualizaciones,
no dejara de sorprenderte. iUn mundo
tan divertido como sus personajes!

@ Estilo; Comic
@ ldioma: Inglés @ Evolucion: Sf
© PvP: Si @ Razas/facciones: 5/2
@/ Clases/profesiones: 5/todas
@ Cuota mensualk 1299 €
@ Web: ew.cityofheroes.com/
eu.cityofvillains.coni/
. >

Eve Dnhne

© Estudio/Compafia:CCP
© Distribuidor: CCP © Afio; 2007
Q Cnmenladn MM NC 0 letuacmn MM I'll:

ne amhienlacmn mtergalacttca es
posiblemente el universo mas com-
pleto y complejo del momento. Un iinico
servidor donde:cada accion repercute
en'el conjunto. La likertad de juego es
total, no hay un sistema de niveles y su
sistema econdmico se asemeja mas al
de la realidad que cualquier otro juego.
«Even es extrafio, divertido y tinico,

© Estilo: Clencia Ficcion
@ ldioma; Inglés @ Evolucidn: No

© PvP: Si ® Razas/facciones: 474
© Clases/profesiones: 12/2

@ Cuotamensual: 14,995 (9,50 €)
& Web: www.eve-online.com

© Web: ewrgtr.com

¢HEREDERO AL TRONO?

Los juegos ya mencionados completaban
el panorama hasta la reciente aparicion de
«Age of Conany. El de éste es un universo
extraordinario y con una ambientacion tan
fiel al comic original, que no es de extra-

fiar que haya superado el millon de copias
vendidas en solo tres semanas. Dirigido a
cualquier jugador, el ambicioso mundo de
«Age of Conany profundiza en todas las fa-
cetas del rol online. Eso si, es el juego mas
exigente con el hardware a cambio de los

" Unos pocos !ltulos regnen a la mayor parte de los ™
jugadores, pero ya estan apan:lendn juegazos
_ dtspueslns a ocupar su espa::u en el rol unhne_. L~

escenarios visualmente

mas impactantes del

momento. Pero, écon-
seguird pisarle terreno a
«World of Warcraft? Eso
esta por ver.

OTONO DE INFARTO

De todas formas, tal
como esta la cosa na-
die puede dormirse en
los laureles porgue para




ELIGE TU JUEGO DE ROL ONLINE
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S

verso de «World of Warcrafty, Afia-
dira un continente completo, mds grande
que el de Terrallende e incrementard el
tope de nivel para el personaje hasta el
80. Pero ademds incluird un nuevo tipo de
personaje -el héroe- con los Caballeros
de |a Muerte. También contaremos con
una nueva profesidn, [a “inscripcidn®, y
un nuevo sistema de misiones que pro-
mete hacerlas mas divertidas.

Infomania

#

. b | \ \\i

wol"d Of /( 4 -—w-q "y ; k |
Warcraft \/ O
Wrath of the Lich i
© Estudio/Compale: Blzard y
© Distribuidor: Vivendi ’
© Lanzamiento; 2008 i
unestaexpaﬁimsru:ardprelende E
llegar mds lejos que nunca en el uni- !

e

© Estodio/Compafia: NCSoft
© Distribuidor; Friendware
eummzuoe

magina cnntemplar un conﬂ:r.to

abierto entre una legién de dngeles
y hordas de demonios, todos ellos con
poderes sobrenaturales. Pues i podras
participar en la batalla entrando en el
mundo de «AION», asumiendo el papel
de un guerrero, un mago, un explorador
0 un clérigo en cualquiera de las dos
facciones. Siimale a todo esto una raza
de dragones que irrumpen para equili-
brar la balanza. Ademds, el proyecto de
NCSoft se presenta con una calidad gré-
fica soberbia, £A que entiendes porqué
es uno de los mas esperados?

Infomania

t'hampmns Onlme

. Btudh!ﬁomp.ﬁh. Cryp!ic S‘ludios
© Distribuldor: 2K Games ; .
@ Lanzarnienln 2009 - el

los creadores de «Cﬂy nl Hemesn '; (/ w . 3l

«City of Villains» han anunciado el = £ ., g
ambicioso proyecto que tienen entre _ 2 * !
manos actualmente junto con la compa- e

fila 2K Games, que quiere entrar en el rol l{

online a lo grande, «Champions Onlinen » f
toma como base un juego clasico de rol
de mesa y promete accion a raudales en
combates de héroes contra villanos. Al
igual que los anteriores juegos de Cryptic,
«Champions Onlinen contard con un
poderoso editor de personajes para que
crees tu héroe con todo detalle. iGenial!

Y ADEMAS 2 Age

£ et A e .
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Ya te habras hecho una idea de como estd la cosa en el &mbito del rol online: calentita. Dentro del PC, los de mundos persistentes son los
juegos mas emblematicos. Pero si echas un vistazo al futuro te daras cuenta de que aiin se va a poner al rojo vivo con estos titulos. }

Stargate Wnrlds

© Estudio/Compaiia: Cheyenne Mountain
Entertzinment © Distribuidor: Por determinar
Omm

mwmhmm

la “Stargate”, Pero tal vez también
hayas visto una serie de televisién con
&l mismo titulo que nacié a partir de
aquella. Si es asi, recordando la serie
te puedes hacer una idea de lo que vas
a encontrarte en «Stargate Worlds. El
juego te permitira explorar los principa-
les planetas alienigenas, encontrar anti-
guas civilizaciones y, por supuesto, en-
trar y combatir contra los jugadores de
ofra faccién. Todo ello en entornos que
recrean a la perfeccidn los de la serie.

1
© Estile: Clencia Ficcidn

© Idioma: Inglés
© Welr www.stargateworids.com

© Estudio/Compafia: NCSolt
[y S —"
ammzoos

'ras el éxito de la primera par-

te y su dominio absoluto en
el campo del combate entre ju-
gadores, esta segunda entrega de
«Guild Warsn es el juego que espe-
ran con impaciencia todos los habi-

_\t

tantes de este universo, Promete con-

vertir el juego en un mundo persistente
al uso y dar mucha mds libertad de
accion al jugador. Sin embargo, mien-
tras NCSoft permanece enfrascado en
&l desarrollo no ha dado a conocer més
detalles sobre el proyecto.

\

A iQué razas de «GW Eye of the
North» estardn en aGuild Wars 297

- e -

Warhammer

Online
Age of ﬂ'etkumng

. EA ’
0 mwmo wm

de los juegos mds esperados del momento

mdomdmhhepdem
de mesa y de la mano de los creadores
de uDark Age of Camelotn, éste esuno

tanto por su ambientacién de este mun-
do del rol cldsico como por sus opciones
hmmwym

reinos. Ya sea en el Ejército del Or-
den o en el de la Destruccionen £
aWarhammer Onlinen te espera
un mundo amplisimo, profundo
¥ con una realizacién formidable.

(a&




& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODDS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

jBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde ti mandas y eres el rey. Pide y se te dars. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccidn y para fi se
mantiene viva. Olvida tus preacupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestidn, organizacidn, andlisis, administracidn, tactica... estrategia. ;le ’Jarecen palabras aburridas? Pues entonces te has

05 esir ategas i nosofros nos Ias gastamos asi.

equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de

Si

jue jugando
Noticias del frente

{3 DESCARGAS i ACTUALIZACION
«COMPANY OF HERQES»

3 Después de [a aparicidn de varios parches

yjuie ajustaban algunes tetalles en fas unidades |

Relic ha lanzado una actualizacidn defi-
nitiva en “Balance”, que viene a ser una

recopilacion de todos aquellos parchesy |
funciona tanto con aCompany of Heroesn  §
\como en su expansion «Opposing Fronfsy. |

‘Ademds; aftade una mejora en la conexion

en las partidas multijugador online, nue-
vos mapas creados por [a comunidad, dis-
tribucion de éxtrasy parches mediante el
seryicio P2P Bt Torrent” y un sistema
de actualizacion mas eficaz y mejor.im-
plementado en los juegos.

é) Lo encontraras en;
tha.vo.linwd.net/o10/Cotl/pla-
ytest/CoH' Playtest Setup.exe

Mudanzaala _t{ista

esta vez no se trata de mas noticias sobre el desarrallo de

«Los Sims 3#, sino de una nueva expansion para «Los Sims
23, que con el titulo de «Comparten Pison saldrd a la venia el dia
tres de septiembre y va @ suponer nada menos que mudarse a
un espacioso apartamento en la zona mas lujosa de la ciudad.
Luidado, serds un poco pijo
Con ¢Los Sims 2. Comparten Piso» vas a darle un vuelco a la
vida de tus Sims porque podras vivir en un nueve hogar entre
diferentes estilos de vivienda; amplios apartamentos con varias
habitaciones para compartir con amigos, coguetos estudios
ideales para un pareja, pisas de lujo, efc. Ya te puedes imaginar
que sera mucho mas que un cambio de residencia pues vivir en

L avida de tus Sims va a cambiar en los proximos meses. No,

4 Tus Sims se han ganado un nuevo nivel de vida, liévatelos a un
apartamento de lujo rodeados del ambienle mds exclusivo.

A Presume de mohll;am con lo tiltimo en las lineas de
muebles y toda clase de accesorios de IKEA,

el barrio mas selecto de la ciudad te
llevara a un entorno social totalmen-
te distinto. Tendras que replantearte
tus relaciones con los demas para
aumentar el nivel de popularidad,
no serd nada facil ganarte la re-
putacion de grupos como los ar-
tistas bohemios, los deportistas
de elite o los apasionados por
la tecnologia. Mientras preparas
la mudanza, recuerda que ya
tienes disponible el anadido ¢Los Sims 2.
Accesorios para el hogar IKEA» para que
puedas renovar tu mobiliario con lo dltimo
del disefio préctico y atractivo de IKEA,

€ MAS INFORMACION:
www.portalmix.com/sims, thesims2.ea.com

A canonazos

Invasion en marcha

£ DESCARGAS £ EXPANSION «SUDDENSTRIKES)

{05 aficionados 2 a estrategia en tiempo reslbasadaen la Seguuda
Guerra Mundial tienen en «Sudden Strike 3» una de las recreacio-
nes mas fieles y cruentas del conflicto. Y ahora amplia atin mds
sus horizontes con un paquete de afiadidos que puedes descargar
gratuitamente en Ia pagina oficial. Las novedades mas llamativas
son el editor de mapas, dos misiones multijugador y tres misio-
nes individuales. También se han redisefiado escenarios como la
campaiia aliada de 1944 o la batalla de Iwo Jima.
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No dejes ni uno

£ L3 actwalizacion | 01 para «C&C 3 TH-
berium Wars: La ira de Kanen mejora la
creacion de

ummamcm

B 5o te comvence ba funcion de esplonafe
en «Civilization IV: The Swordn

ahora puedes desactivarla con la nueva
actualizacion que instala la version 3.17.
Asimismo, soluciona algunos fallos oca-
sinales y modifica mds de clen valores
y funciones intemas para mejorar fa ex-

@ PARA LOS FANS DE “STAR TREK"

B [os “wrekkies™ tienen ona cita ineludible
x fa pagina “Star Trek Games”, dedica-

da en exclusiva a crear comunidad de |
5 juegos inspirades en la famosa saga 7

i2 por Gene Roddenberry, Hay sec-

jones dedicadas a “Star Trek: Tactical

ssault” o "Star Trek: Contest”, entre
;. Foros, campeonatos online y mods
aigunos de los recursos disponibles.

Aventura

Este es el club de los aventureros y si eres

un devorador de buenas historias, con

tu ingenio y nuestra ayuda conseguirds
seguir la pista a esos enigmas que te traen de

Dracula: ﬂngm,V ElVEE] uuu

ACTUALIDAD ' LAS AVENTURAS MAS ESPERADAS

a aventura es el género mds antiguo de los videojuegos y eso

le da cierto caché a los personajes que han estado deambu-

lando entre nosotros durante décadas. Dracula es, sin duda,
uno de los mas miticos por su profundidad literaria y popularidad.
Se estrend en las aventuras de texio de los ochentz, siendo uno de
los primeros juegos censurados, y en los Gitimos afios nos lo hemos
encontrado en «Dracula: The Last Sanctuary» y eDracula: The Re-
surrections. Ahora Frogwares nos presenta eDracula: Origin.

En esta nueva aventura conoceremos al fa-
moso Conde Dracula antes de convertirse
en vampiro. Su mente se trastorna cuan-
do su amada fallece, y entonces hara
todo lo posible para devolverla a Iz vida.
Investigando viejos ritos se convertira en
vampiro, dispuesto a asesinar a una joven
y usar su cuerpo para traer de vuelta el alma
de suamada, con el peligro de abrir las puertas
del Otro Mundo y condenar a la Humanidad. Aqui &3
es donde entras td, manejando al popular caza-
Vampiros Van Helsing, en una aventura de corte
cldsico manejada con el raton, con fondos en
20 de una belleza abrumadora, y personajes
en 30. Tendrds que hablar con personaies,
resolver puzzles, y encontrar y usar obje-
tos. Y aunque las aventuras de Dracula
suelen desarrollarse en sitios cerrados,
en esta ocasidn tendrds que viajar por
todo el mundo para impedir su ma-
cabro plan: Londres, Cairo, Austria y,
claro esta, Transilvania...

ﬂwmmmmﬁemuﬂﬁmsmhuhm—
rramienta de programacion permiten crear aventuras muy vistosas e
interactivas, que se juegan directamente en el navegador de Internet. Es
&l caso de Ia saga de aHaluzs, dos divertidos titulos con unos gréficos de
gran belleza artistica, y entretenidos puzzles. Ayuda a un extrafio perso-
naje a recuperar su antena parabdiica, para que pusda ver la tele, y res-
cata a un misterioso prisionero retenido en una peligrosa cueva, mientras
recoires originales paisajes. dVerdad que te pica ka curiosidad?
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£ COMUNIDAD & JUEGOS AMATEURS

B Seguro que alguna vez se t= ha pasado por s r=heza crear tu propia
aventura. Existen muchas herramientas que lo permiten, si tienes
ingenio y estas decidido. Pero claro, antes hay que saber cdmo ha-
cerlo... Eso es lo que te ofrece Phoenix Online Studios, creadores
de uThe Silver Liningn, una continuacién amateur de la mitica saga
«kKing's Questn, autorizada por Vivendi. En su “Journal”, encontra-
rds seis cursos para aprender a disefiar una aventura, en donde se
explican conceptos como el argumento, los escenarios, los perso-
nares,lamﬂsica.hsmoesylapmgrmun.

O Mas |nl’om13cson
www. tsl-game.onmf ournal/special/index.php

. JUEGOS PAR)\ DESCARGA

2 m «lmrbo nf lfu.- !ast» es una nvenlura

desarrallada por Majestic que se vendia

en tiendas y en Internet. Hasta aqui,

todo normal, Lo que ya no es tan nor-

mal es que, a medida que la gente co-

menzd a jugar, muchos se dieron cuen-

ta de que los mapas les “sonaban” de algo. iY tanto que les sonaban!
Resulta que estaban copiados de juegos como aOblivionn, «Thiefy,
«Painkillern y hasta «Diablo 2»! £l juego ya ha dejado de venderse y su
distribuidor, Tri Synergy, afirma estar tan sorprendides como el resto,
= En GamePlasma puedes ver alguuas wnmmcmnes |Increible'

0 Mas |nlormacmn
www.gameplasma.com/limbo_of the lost or obtmnn

;Bmﬂnmmmmmm

Mejor que fo detengas antes de que te quedes sin fiitbol... \
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Mas municion
Todaos los frentes

E3 DESCARGAS & MOD
wBATTLEFIELD 1942»

A 0
En esta seccidn los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto

combate. Siéntate. cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el prximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

Accion medieval y algo de rol

|
|
|
|
‘ D DESCARGAS £ «MOUNT &BLADE

a5 @ accion part 3
"Battlegrmp mod para aBattiafiald - ;
gﬂ»w‘;;:mm mul- L neros. Pero {a . nas, toma de éstos sus rasgos
tijugador en una fiel recreacion de la Segun- mias tipicos. Y st te alraen el rhlvtaep'\a medieval vas a pa-
da Guerra Mundial. B resultado habla por si sarlo en grande con «Mo umﬂuia quetc 1ra5|sceauna

solo: 130 vehiculos. 50 aviones, misde 40 IR T FTCELEE T - Tl )
e L Sl  extension puedes recorrer, a caballo 0 a pie, de un extremo a otro.
naciones. Y todo elo, ademds, con muchas Con la misma libertad puedes trazar l rumbo de tu personaje
durante el juego, ya que solo i decides cual va a ser su destino: :
puedes formar tu propio grupo de mercenarios y combatir al mejor = —— =
crust_or. robara tqd_n aquel que encuentres o unire a una delas dos :mm‘;;“aﬁmmﬁ:sﬁﬁmm SRpERY
facciones y participar en la guerra. Todo ello acompanado por un
sisterna de combate francamente espectacular que simula el rea- De hecho, algunos jugadores ya le han sacado pro-
lismo del manejo de los caballos con gran maestria, hasta el punto vecho y han creado su propia versicn ambientada JgS
------------------------------- de que podras ser testigo de batallas memorables entre grandes en el universo de “El Sefior de los Anillos”. 2|
grupos de soldados a caballo. «Mount & Bladey se puede descargar gratuita-
Un mundo que puedes cambiar : mente desde la pagina oficial, aunque aqui el
Y si algiin aspecto del juego no te satisface siempre es posible cam- término gratuito tiene sus matices, como
biarlo gracias a una serie de herramientas; armas, texturas, persana- veras. El juego esta completo, pero el
. b ies, entornos... Casi todo se puede alterar en menor o mayor medida. personaje solo puede alcanzar el nivel ;
Wmies, | . : j o B . b.Siquieres pasar de ahi, tienes que ; A
; L - | pagar unos 20 € para que te envien ‘ ‘K
el codigo que desbloquea el resto del [
juego. Aun asf, sigue siendo un pre- S
clo pequefio a pagar por todo lo que S
puede ofrecer, e incluso la compania =8 AN
desarrolladora ya planea venderlo en ‘

fﬂgﬁ;meﬁgxm’fm”&%ﬁ: . e tiendas en un futuro préximo. iAhl, y ¥ "'if‘l'
Juego de caches creado por Activision en SN ARy < f . coden . TR - sielinglés es un problema para ti,

199. El mod nos invita a participar en com- }8_ SR Y no te preocupes, porgue los chicos =

bates alo “Mad Max", con coches armados 1Y AR e 4 JRSSSERN| el Clan Dian crearon hace tiempa g T
hasta los dientes. Aunque siempre puedes AR B T ) N S s k. un parche que lo traduce comple- {
bajarte de tu “muscle car”y tratar defuchiar S - ., . R T —— | tamente al castellano con gran l‘l

: o = demlleycuidado. .
© Lo encontrards en"mmmmm | I s B | oo '

4 El juego te permite hacer lo que quieras en un mundo casi
completamente abierio 2 los cambios mediante un poderoso editor. e T el

l DESCARGAS EJ TECNOLOGIA HAVOK

B B mator de fisica Havek. que tan | mceelmotnrdefrsm.aigwns
Yy TSMll  buenos momentos nos hadadoconjue- | ejemplos, la documentacion técni-

B&upmmbwﬂrﬁufﬂiﬂwb = goscomo «Half-Life 2n y «Halo 2, ' ca necesaria, el SDK y los progra-

en su version de Xbax 360 pudieron disfrutar ’ ha dejzdo de ser de dominio exclu- | mas de animacion a los que puedes

de un pack de cuatro mapas muitijugador d sivo por las compaiifas desarrolia- | exportar creaciones disefiadas con

gratuito. Nosotros hemos tenido que esperar L duaskavokk:,hasseradqwih | herramientas externas, como 3D

un poco mds, pero por fin estén disponibles ' ' :

para la versién de PC y aparecen incluidos

en el parche de actualizacién 1.6. Los mapas

van desde un pueblo, a un edificio de comu-



amos a la playa

“Darkest Hour™ es un mod para «Red Dr-
strz: Osfront 41-45» que se concentra
{usivamente en el desembarco de Nor-
ndia. Ademds de los escenarios acor-
: con el lugar, podras disfrutar de quin-
nuevas armas y diez nuevos vehiculos,
=mas, se ha afiadido la posibilidad de
.cender en paracaidas en los mapas y,

5t na tienes bastante con «eMount & Bladey
i e presentamos un mod multijugador
| también estd ambientado en la época
tieval para aHalf-Life 2u. Podras elegir
re tres clases de personajes (arquero,
lado raso y caballero) fuchar con mds
reintidés armas diferentes -que inclu-
catapuitas y otros artilugios de ase-
escenarios,

indos ﬁei'SiSIEﬂtB& i

ZJuegas en Internet 0 mas bien tienes una
doble vida? En tal caso es que eres un hahitante
de los mundos digitales. Antes de que vuelvas a
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por alli.

A toda maquina i

'h' 2 ACTUALIDAD ©° «AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES»

E'; i pensabas que tras el éxito del lanzamiento de «Age of
S Conam los chicos de Funcom iban a centrarse en coregir al-
W gunos errores para tomarse un merecido descanso, estabas
equivocado. No solo es notable el esfuerzo que estén haciendo para
corregir cada fallo segiin aparece, sino que ademés han desvelado
sus planes a corto plazo que incluyen cambios sorprendentes para
este verano, iVeamos de qué se trata!

Justicia en fos combates enire jugadores

1 Buena parte de las novedades las encontraremos en la parte PvP

rJ Hasta ahora, el combate entre jugadores podia resultar algo cadtico.
Para evitarlo, ademés de impedirse que puedas atacar por ejemplo a

| jugadores de tu gremio, se introducira la figura del fugitivo que cas-

| ligard los asesinatos injustos. De este modo, como ocurre en «Line-

agey, cada jugador recibe un estado de fugitivo. Si actias como un

| asesino despiadado o luchas con jugadores
de nivel muy inferior tu nivel de fugitivo au-
| mentard y enfonces serd legfti-
mo atacarie. Por otra lado se
introducirén niveles que dardn
| acceso a un equipamiento es-
! pecial y se afiadira un sistema
| deduelos que te permitird, so-
bre todo en servidores PVE, medir
| tus fuerzas sin tener qQue entrar
| enminijuegos. Pero los cambios
| vanmas alla, la préxima actua-
| lizacion de *Reinado” incluira
| entre otras cosas, alianzas
de gremios, castillos le-
gendarios, Maravillas del
mundo y mucho més con-
tenido que irdn desvelando
segun se acergue la fecha.
iSiguele la pista!

e —

ﬁﬁ ool ; _:T;i:h ] ‘.:':l!'.'--.'.-.'--‘-'. -
nequiem: Bloodymare

£ ACTUALIDAD £ NUEVO JUEGO DE TERROR

=y
B

HE CITH) 481 U Bl s 30 _ymﬂebm
de Gravity, los creadores nada mds y nada menos de «Ragnarok
Onlinen. Un mundo de pesadilla donde tres razas tratan de sobrevi-
vir enfrentdndose a criaturas terrorificas. Aparte de la sangrienta
ambientacion, lo mds novedoso de este juego serd seguramente su
modelo de negocio. Echa si no un vistazo a sus tablas. Una penaliza-
cién por morir del 4% se reduce al 1% si tienes una cuenta Pre-
mium (14.99€ mes) al tiempo que la experiencia que ganas por
matar monstruos aumenta un 50%. Tal como lo han planteado ju-
gar gralis es, simplemente, mds dificil, pero se puede. £Te atreves?

) — —

| frevista
~segun ha confirmado en una entrev
Hal Milton no habra un sistema de mgw en
«The Agency» que permita comprar.
armas u objetos del juego 2 cambio de d}m",de'
real, como sucede en otros titulos? Aunque si aeja
claro en la misma entrevisia que estan

modelos de negocia diferentes. Habra’_qm' esperar. _

§ |



Tunea tu montura
B Con s iddea de acercar el munda del tuning a las

"?,.;:‘.?M"" : I,,," ‘m'l" '”’“M' . ’:,,’: Te gusta pisarle, Zeh..2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estds

multijugador online y como plataforma abierta repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro génera favorito, el de

para que los mods sean accesibles. La versidn : e :
F a3 e disponible para i probindol. los amantes de la velocidad. Tenemos lo dltimo en prototipos y repuestos.

Saldn del Automdvil Hawai 2008 |

l gracias a la llegada del *MegaPack”, una expansion disponi-
ble mediante descarga por 14,59 € y que incluye 46 nuevos

coches, parches oficiales y un buen nimero de exiras.

Piezas de alto rendimiento.

Vaya si se ha notado la publicacion del "Megapack”, De repen-
te han aparecido en escena maquinas tan tremendas como
el Ferrari F40, el McLaren F1 GT o |z Kawasaki Ninja ZX-12R

El :futura delaFl

B [omo sshes, (odemasters hs adquirido reciente-

que han dejado airas los coches de la arrancada inicial. Y e
que una vez completadas las misiones individuales, vence

- i en las carreras organizadas o en los retos instantaneos es &
"ﬂmwmwﬁz : tnica forma de prosperar en el mundo persistente de «Jes
para PC de la categoria reina del automoviismo ¥ . Drives. Con la llegada de estos nuevos coches y sus presta
para el afio que viene. Si quieres conocer mas de- ciones fuera de serie no queda mas remedio que hacerse cor
talles sabre el proyecto ya puedes leer las Gltimas : T = : el *MegaPack™ y empezar a recorrer los concesionarios de Fe

noticias y entrevistas a los responsables de Code-
masters en la pagina oficial de la Formula 1.

\: rrari, Dodge, Lambarghini, McLaren o Kawasaki para probar las
nuevas maravillas y decidir en cual te dejaras tus ahorros de
i |uego. iPrepdrate a acelerar de 0 a 100 en 3 segundos!

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo

principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través

de tu avatar podrés realizar hazafias dignas de leyenda. iEncuentra aqui tu destino! s la noticia so- _

bre «The Witcher gy 4

Enhanced Edi- - l‘__ v
3

Todos endiabladbosss 2 WX
joras, como un video DVD bonus, &l reciente editor
de aventuras «D-Jinnin, dos aventuras adiciona-
les, Ia banda sonora, efc. Los jugadores registra-
Y serd el éinico moda, porque no se distribuird en

© ACTUALIDAD £3 LA CUENTA ATRAS PARA aDIABLO ll»

la tercera entrega de «Diablon algun dia, pero la

noticia nos ha pillado por sorpresa y ha venido
acompaiada de unos videos de lo mas reveladores
y las reacciones no se han hecho esperar. )
iMas por viejo que por Diablo?
Pues si, este «Diablo lll» que estd en proyecto pa-
rece contar con el cuidadoso disefio y esfuerzo
en la realizacion que acompaiia a todos los
juegos de Blizzard. En los videos -estan
en el DVD- verds un «Diablos con una
tecnologia puesta al dia. También la
historia se dislanciara de la entre-
ga anterior, situdndonos dos dé-
cadas después de aquella, frente
a un nuevo desafio. Incluso se han
desvelado las dos primeras clases:
el bdrbaro y el doctor brujo. Pero
lo cierto es que, por lo demds, el

T odos los roleros esperdbamos que Blizzard anunciase

Sig

~ Diablo Il sin CD

juego se muestra muy parecido al aDiabios de
toda fa vida. Muchos estdn encantados con
este hecho... Pero otros creen que la com-
pafiia ha optado por &l camino menos Pues. misntras
Eiteeaa ol TGkl sl flega b fercera entrega, ahora es ol momento dere-
ool T = UE o e Y Al = Cordar 2 serie. Biizzard te lo pone 3o ~ocho afios 2
&l qué piensas? Envianos tuopinidna: 1 después, eso si- con ef parche L12. que permite
Icomunidad@micromania.s >: jugar aDiablo il, una vez instalado, sin necesidad
2 de insertar &l CD en 2 unidad jeclora.
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Tt estds agui por all
para ti di de

Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
aras de vuelo.. 2o es en un submaring, o en un tanque? iNo te preocupes!

Sabes gue agui compartimos tu pasidn. Sube a la mr.'mga y ajtistate el cinturdn con nosotros.

que vas a quedar impresionado. En los videos podras apreciar
el realismo que DSC ha logrado en aspectos como &l pilotaje,
las tacticas, los gréficos y, -muy especialmente- en la repro-
duccion de los sistemas de armas y del helicoptero. Tales son
las expectativas que se perfila como el no va mas del género,
&Qué? ¢le parece que exageramos? Ya nos lo diras, ya...

esperas con impaciencia la noficia del lanzamiento

de «Black Sharky. Todavia no podemos dartela, pero
Ilevamos unos cuantos meses sin hablar de las novedades
que se van conociendo del ambicioso proyecto de DCS. Asf
que volvamos |a vista hacia este titulo, por que lo que estaba
sobre el papel va haciéndose asombrosamente realidad.
Visto en [a Red
Mientras que |a beta de «Ka-50 Black Sharks permanece en
constante evolucien, hay quienes hemos podido ver y probar
una u otra version en ferias como Leipzig, E3, o0 en eventos
para los aficionados. Si tti no has tenido tal privilegio, aparte
de seguir las novedades en esta seccion, tal vez hayas visio los
detalles del juego que se explican en la web de DSC. También
enla Red has podido ver espectaculares videos demostrativos
en el portal de simulacion SimHQ, que ha dedicado diversos
articulos a «Black Sharky. Sino lo has hecho todavia, ¢A qué
esperas? Visifa el enlace que te proponemos. Te aseguramos

P ues si, amigo, ya sabemos que desde hace tiempo

No te gusta perder ni a las chapas, Zcierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La

competicidn es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance
pero vas a tener que sudar la camisets, asi que... ihala, calienta gue sales!

m ACTUA].IDAD uUEFA r.uno znos» Ta

histérica y ahora mds que nunca apetece re-

vivirla en tu simulador favorito éverdad? Si eres s
ficionado a la serie «FIFA» tienes la suerte de con-
ar con el simulador oficial, «UEFA Euro 2008
iero te contamos cémo editarlo para que su fi-
leliclad sea absoluta. Y mds de lo mismo si
refieres la serie «Pro Evolution Soccers o
uieres emular a Luis Aragonés en «FIFA
Aanager 08y, f
lres caminos hacia [a Evrocopa
\ungue la base de datos de (UEFA
uro 2008y es bastante exacta pero
nlas paginas de “SweetPatch TV",
SoccerGaming” y “FIFA 4 Fans”
uedes encontrar diversos mods y
its para mejorar desde el disefiode |
15 camisetas hasta las estadisticas |
& los jugadores hasta rozar la per-
sccién. Respecto a «Pro Evolution
occery, puedes crear una Euroco-

La Eurocopa 2008 de Austria y Suiza ha sido

pa realista con varios mods disponibles en el portal
"Pesoccerworld”, que incluyen Ia base de datos to-
talmente actualizada. Por ltimo, «FIFA Manager 08»
cuenta con la excelente web de recursos *Managerfl-
FA", en la que estan disponibles los mods necesarios
' para disputar una fase final de la Eurocopa inta-
. chable. iA ver si superas a los nuestros!
© MAS INFORMACION EN:

= UEFA Euro 08: soceergaming.com, sweelpatch.ivy
fifadfans.com » FIFA Manazer: www.managerfifa.com
» Pro Evolution Succer mpesuccermda‘ cofm

la prnxrma vez, Pau...

7] Ya =t muchs

‘alfichero “NBA Live 08 Roster Update V LOG™.

Incluye las plantillas que cerraron la competi-

cion y las estadisticas reales de la temporada
completa. También incluye las bajas y traspasos,
~como la salida de Garbajosa de los Raptors o la.

vuelta de J. Carlos Navarro al EC. Barcelona.

% Lo eucomrarasen m.nba—!ﬁve.mn v

Vwe campmendo

A €3 Ni por vasariones paran de organizar tomes en
' lapaginade*EFM Gaming", asi que no tardes

e registrarte y apuntarte alas proxinias ligas .0
-disponibles. Ademds, ya estdn preparando fos

competiciones para los fiituros aFIFA 09» i
* y «ProEvolution Soccer 2009y jApuntate aun

clanypndrasiugarr:unlosme;mes!

* G} Ln sircumwras on; Wweﬂn-ganﬂng com
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&5 D, O 21 D D gz 0 ado sla ese
i3 ado |1a presentacio bles, e ones Jiablo D [
de nin Uegn D, NOS 3 dispuestos a ser probados pod giida ge que, nasta para 1as so
ha a esla & 0 egion de jugadores 3 presas, Blizzard se o monta
posibilidad de Q Inciara ge bBlizzarg -& oridwide 0 grange i
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" Blizzard disfrazados, torneos de cartas y «Diablo lll» .. A

___ presentado oficialmente... jmenuda convencion! ~ _:
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alistas de América, Asia y Europa, dindose una buena tunda en las arenas del juego. ocupaban gran parte del antiguo centro de convenciones de Paris.

SALIDOS DEL INFIERNO

3 LOS CREADORES DE «DIABLO lii» se convirtieron, junto
al propio juego, en los grandes protagonisias del evento. Tras
la presentacidn del juego, Jay Wilson y sus chicos se dedica-
ron a contar al piblico del Worldwide Invitational 2008 los
detalles del proceso de desarrollo y disefio de «Diablo llin,
con los que disfrutamos como auténticos enanos.

Tras «Dizblo lil», los responsables de
Slizzard se felicitaron por el éxito del evento.

.
-*

w
o
e

s

A Jay Wilson y el resto de lo que fue Blizzard North han sido
& La proxima expansion «WoW. The Wrat!l of the Lich Kingn también 4 Y si eras realmente fan del "Lich King", ite los encargados de dar vida a la nueva entrega de «Diablon.
istaba ~ly jugable!- en la edicién 2008 del Worldwide Invitational. podias sentar en su trono y ponerte su cascol S s

iERA «DIABLO IlI»!

€3 FUE LA ULTIMA NOTICIA EN LA APERTURA DEL EVENTO. Y aun-
que fos rumores rio hablan cesado en los dias precedentes, hasta el
mismo momento en que aparecio en pantalla, no nos lo acabdbamos
de creer. iuDiablon ha vueltol Blizzard, de este modo, cierra un bie-
nio en que ha recuperado dos de sus tres grandes marcas... éVere-
maos el afio que viene un «Warcraft IV» anunciado oficialments?
£2 20 MINUTOS PARA LA HISTORIA. Eso fue lo que durd [a demos-
tracidn en vivo de la primera versidn oficial jugable de «Diablo lil»,
que presentd dos clases de personajes, el Birbaro y el Doctor Brujo,
un nuevo motor grafico y grandes detalles de jugabilidad.

— ——RT

: s : " « Estas son las
D #L (@) P = 7| ’ Ty = 3 primerisimas
u’ - S e E x 3 F . = imigenesde
e . y 3 . . uDiablo liln en
I ol : : : accién. Han
" recorrido ya

= N medio mundo
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que Biizzard mostré en una demo de 20 minutos de duracién,




™) Juego del mes

DEVIL MAY CRY 4
El favorito de Ia redaccion

Si es que no lo podemos evitar, si es que en esta redaccion hay debilfidad
por la caza y exterminio de demonios en todas sus variedades. Es ver
&l espaddn de dos metros y saltérsenos las ligrimas de la emocidn. Al
se explica que no hubiera mucha disputa por el titulo de favoriio de este
mes, y con unos simples combos de espada y pisiola nos encargamos
de las opiniones contrarias que defendian ingenuamente ef divertido
«LEGO Indiana Joness. Peso claro, nos gustan tanto los demonics... Por
vuestra parte, «Age of Conan ha sido & favorito del mes pasado.

wave... Elige tu juego favorit de entre los que aparecen en la-

Fo ¢ seccion Review en este ndmero de Micromania y envianos . - —

* tuvoto al buzdn de facomunidad 5 micromania.es 2

---------------------------

A continuacidn publicamos los ganadores del concursa
publicado en Micromania 161

CONCURSO «CRUSADERS THY KINGDOM COME»

« ORDENADOR +JUEGO i = TARJETA GRAFICA + TECLADO +
«CRUSADERS THY KINGDOM COME» | RATON +JUEGO «CRUSADERS
Eduardo Cobifa NOgUES .......... Valencia | THY KINGDOM COMEx

JST0S RUZ ATTANZ o SEGONE

Victor Garcia Muoz Zaragoza

« HOME CINEMA+JUEGO i Andrés Morales Gutiérmez ... Granada
«CRUSADERS THY KINGDOM COMEs | Jorge Esquinas Percira Toledo
David Sobrino Ramos ... Madrid | Manuel Cendoya Morillo ........... Zamara
» JUEGO «CRUSADERS THY KINGDOM COME» = ;
pT-IE T PR O — A Corufia
Antonio Marin Grima i Barcelona
Jonathan Martin San Juan v Ciceres .
GUZIAN VIEMN. 101 istvisrssisismmsiinssasnsy Cantabria :
Miguel Angel Aguirre Jiménez .........Ciudad Real | [f
SEIRIO FOTES ESCODAT w.ccrmeramces . Huelva _;.)_.-::
David Pardo Reina....eiimmmecme Madrid 1 4
Juan Feo, Loria Nores Pontevedra

1

T
R

Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es impartante participar. Haremos que tu voz se oiga en La
Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

Avalancha
post-veraniega

a editorial de nuestro niimero
ldil lo auguraba: tras una leve

pausa propia del verano, la
cantidad y calidad de juegos que ¥
se preparaban iba a arrollar las §
estanterias de las tiendas, y no
solo los coches especialistas en
atropellos de ¢«Carmageddon 2.
Nuestro megajuego del mes era el
aDune 2000x de Westwood, y enitre
los avances de titulos que estaban por llegar se hablaba de una nue-
va versidn del célebre «Raymany de Ubisoft. Ademas, nos llamaba
poderosamente la atencion la prometedora inteligencia artificial del
simulador de vida «Creatures 2y, La solucién del largo y divertido
tHeart of Darknessy sacaria de apuros a més de uno, y en nuestra
seccion de "Hace 10 afos® recorddbamos con nostalgia la portada de
Micromania dedicada al mismisimo... ikOperation Wolf»!

-
-
e

CARMAGEDDON 2
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£ DESDE EL [ANZAMIENTD |

«SPORE CREATURE CREATOR» ©

estan compartiendo en Intem
dos criaturas por segunda.

Locy Bradeha

producton sjecutiva de =Spor

£ "CUANTD MAS GRANDE ES |
ALERON mas pequefio es &l
loto”, es una maxima del funir
gue aplicamos en el juego.
Radph Fuie

deseviacior gy afizcy friver &Y

B OUE VARIOS DISTRIBUIDC
RES DNLINE sefialen el 3 ¢
diciembre como fecha de di
ponibilidad de «Starcraft Ils n
significa que sea la fecha ¢

lanzamiento oficial.
Respuests de BRzard a ks s &
bre ol anransenis de «Starcraft &

B LA MUSICA EN TORTAGE et
un poco influenciada por |
miisica espanola y usa la gu
tarra clasica ampliamente. L
de las tierras bajas de Cimme
ria esla inspirada en las trad
ciones musicales celfas... L
miisica para Aquilonia es m4
genérica en caracter, no esl
influenciada por mdsica folci¢
rica porque queria que sonar
mas civilizada y majestuosa.
Knut Avenstroot Haugs

Lompasitor musica «Age of [aran

B3 TODAVIA NO SABEMOS 51 HA
REMOS las fotos de Pau Gast
con la equipacién amarilla |
blanca de Los Angeles Lakers,

Un responsable de EA Sport

en & anuncio de que Fau Gassl seni |
imagen de portada de «NBA Live (3

£ HEMOS RETIBIDD UNA CAN
TIDAD INCREIBLE de mensaje
agradeciendo que hayamo
conseguido la licencia oficiz
dela F1y animandonos a crea
el mejor simulador de la histc
ria para PC y para las dema
plataformas.

Rod Cousers, director de (odermasn

iiilBUSCAMOS COLABORADORES!!

B :Tienes mas de 18 aiios?

de ello tu profesion?

¢lugar con tu P es tu entretenimiento favorito?
8 ilrees gue eres un experto en videojuegos?
i5e te da bien escribir y te gustaria hacer

- i todas tus respuesta
" han sido afirmativas,

E) ENVIANOS UN ARTICULD ESCRITO POR Tk
© Si es por E-MAIL 2 colaborador.mm=micromania_es

B No te olvides de facilitarnos los SIGUIENTES DATOS:
© Nombre y apellidos, direccidn y edad.

indicando COLABORADOR MM en el asunto.

© Si es por CORRED POSTAL a la direcciém:
Micromania (COLABORADOR MM), C/Santiage
de Compostelz, 94, 2* planta. Madrid 28035

LI gt & b o persoroies Tt SSxto 4 s Poroniey vt v Profecoes de detes y Ao e cuados pary B SEACTIE e

© Tus géneros y juegos favoritos, y si tienes conocimientos sobre hardware.
© Cuanto tiempo llevas jugando.
© Cual es la configuracidn de tu PC: Procesador, tarjeta gréfica,

tarjeta de sonido, memoria, periféricos: (Volantz, joystick, gamepad...)

e

Fara mbs 0 b smecidn "B Boeds”
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Sonic invade las consolas Nintendo

3 20 fichas Smash Bros de regalo. Fichas contrucos, movimientos y
claves para ser el mejor. Incluyen datos de los 20 mejores luchadores.
€3 Sonic a por todas. Es |a refrescante portada del nuevo Nintendo
Accion, que desvela nueva informacién y pantallas de los praximos
«Sonicy: eHermandad Siniestras para DS y eUnleasheds para Wii.

B2 Guia Mundo Misterioso. En la Revista Pokémon, fenomenal reco-
rrido por las 10 primeras mazmorras y secretos al descubierto de las
novedades de la nueva aventura Pokémon en DS.

B Yaalaventaporsolo 299 €

- - ——

iEl regreso de Lara Croft!!

D Las novedades mas esperadas. Lara Croft vuelve con uno
le los grandes juegos de 2008. Nuevos enemigos, misterios y
venturas que nos llevaran a visitar los lugares mas increfbles
el mundo. No te pierdas el reportaje que hemos preparado.

3 Test. Computer Hoy Juegos somete a eWorldshifty, «Alo-
ie in the Darky, «LEGO Indiana Jones» o «Sherlock Holmes
' El Rey de los Ladronesy, entre otros, a los Test mas exi-

entes que existen. Ya sabes, 24 ordenadores distintos y
|8 pruebas de rendimiento. éFuncionaran en tu PC?

) Los 100 juegos mds refrescantes del verano. Com-
yuter Hoy Juegos viene cargado de diversion, para
jue disfrutes de todas tus horas de ocio mientras
omas el sol. Ni mas ni menos que los 100 mejores
ninijuegos del verano, de esos que tanto te gustan:
1abilidad, inteligencia, accion, puzzles... ¢vas a
yerdértelo? iiPero atn hay mas!! Mas paginas de

a revista y los ndmero de Enero, Febreroy Mar- &
0 de 2007 en PDE iiNo te lo pierdas!!

&) Alaventa el 4 de Agostopor 399€

LA = o= e me o e e e -

-

Todas las novedades

E) Siperreportaje sobre la feria E3;
Un reportaje de 47 paginas en el que
encontraréis todas las novedades que
se presentaron en el E3.

£3 Soul Calibur IV: La nueva entrega
de esta saga llega a PS3 y Xbox 360
con un renovado apartado técnico y personajes exclu-
sivos de Star Wars. iDescubridlo todo en su andlisis!
€3 Star Wars El Poder de Ia Fuerza: (Queréis apuntaros
a un curso de aprendiz de Jedi? Pues no te pierdas el -
nuevo juego de La Guerra de las Galaxias, — l ‘;
B3 Y ademads: Andlisis de «Guitar Hero Aerosmithy, ; @ -
«Alone in the Darks y «FF Tactics A23. Previews de «Bro- -
thers in Arms Hell's Highway», «Final Fantasy [Vs...

£ Hobby Consolas 203, a la venta el 24 de julio

iEsto si que es lucha libre!

0y f@ B Smackdown vs Raw 2009, Los chicos de PlayMania
viajan a Japdn para ofrecerte nuevos datos y nuevas
pantallas del mejor juego de lucha libre de la historia.

£3 10 juegos que van a sorprender. Ademas, te han
preparado avances especiales sobre los juegos mas sor-
prendentes para después del verano: «Mirror’s Edgey,
gLittle Big Planet, «Saints Row 23, aCall of Duty 5»...

€3 Un otofio de miedo. No te pierdas la terrorifica selec-
cion de juegos que te han preparado, que te haran pasar
auténtico miedo: «Siren», «Resident Evil 5y, ¢Silent Hill
Homecoming, «Project Originy, «Dead Spaces...

3 iDeporte a tope! Ademds analizan a fondo aBeijing
2008», y te ensefian las primeras imagenes de «PES 09,
«FIFA 09y y eNBA Live 093.

£ Yala venta porsélo 2,99 €

_JN-’

.'-

. Precio minimo garantizado G AME
' Si lo encuentras mas barafo te devolvemos la diferencia

Tu especialisfa en videojuegos

{ Pro Cycling Manager 08-09

L]

Conécate a www,game,es para
| CADUCA EL 31/08/72008




(5 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontrards toda la informacion que pidas de tu génera preferido.

ACCION |

Assassin’s Creed
Esto necesita un final
Acabo de terminar aAssassin's
Creedn y si vosotros le ponéis
un 96... iYo le pongo un 100!
Me ha encantado y me gustaria
saber si va a haber una segun-
da parte, el juego deja muchos
cabos sueltos. £éQué se sabe?
éPodéis solucionarme esta
cuestion? m Adrian Gonzalez

Bueno pues no eres el inico que
cree que el juego merece un 100.
De ello hablamos en la seccion
de La Réplica en el numero de ju-
nio. En cuanto a la continuacian,
puedes contar con ella, pero se-
gtin Ubisoft no existen planes de
lanzarla antes de 2009. De he-
cho parece posible que el titulo
se complete en una trilogla, pero
esto Gltimo es sdlo un rumor.

COCHES, Y <

Humor:-.

% ENCANTAN
DEMERE S5 OMPRA

Call of Duty 5

ZNo iba a ser moderno?
iQué lio con «Call of Duty 5»!

Pero vamos a ver, éno iba a es-
tar basado en la guerra moder-
na? Espero el juego con impa-
ciencia... Mientras tanto, Zqué
otras novedades se esperan en
la accion bélica? m Gueko

Seguro que el reportaje de este
namero te ha aclarado muchas
cosas de «Call of Duty 5». Resu-
miendo: el juego fue anunciado
sin dar detalles, pero era logico
pensar que, al igual que «Call
of Duty 4», estuviera ambienta-
do en la guerra moderna. Pero
en junio Activision ha dado
la sorpresa: «Call of Duty 5»
volverd a la Segunda Guerra
Mundial, esa es toda la historia.
La otra novedad que no debes
perder de vista si lo tuyo es [aac-
cion bélica es «Brothers in Arms.
Hell's Highway». iAtento!

wsf MIK; $0FI'5T1 CADDC [
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Ventura y Nieto

Ajuste de Vista

No puedo instalar «Penumbra
Black Plaguen, el juego se que-
da colgado, pero lo he probado
en el PC de un amigo con Win-
dows XP y no hay problema. Yo
tengo la versién Vista Business
32 bit SPL £Se os ocurre qué
puedo hacer? m Edvardo 5.

/4 s -

Parece se trata de un problema
con tu version de Windows Vis-
ta, aungque en los requisitos del
juego se indica que el juego es
compatible. Prueba a instalar to-
das las actualizaciones de Vista
y los tltimos drivers de tu tarjeta
gréfica. Por dltimo, instala el par-
che del juego, disponible aqul;
www.friendware.es. Si sigues
con problemas, pincha con el

o
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Con el mazo dando

WARHAMMER. ONLINE

Detalles del lanzamiento

Quisiera saber cudndo saldrd «Warhammer Onlinen. {Sabéis si
serd de pago o sin cuotas como «Guild Warsn? & Miguel Sempnin
Con las fechas de lanzamientos siempre hay que tener cuidado, pero
en principio, si no hay mas sorpresas, «Warhammer Online, Age of the
Reckoningn estd anunciado para otofio de este afio. Por otra parte,
el juego sf esta basado en un sistema de suscripcion mensual, justi-
ficado por fa compadifa por la necesidad de cubrir los altos costes de
desarrollo, la gestidn del servicio de atencidn al cliente, (en el juego,
por teléfono y por e-mail) y |a creacidn de nuevo contenido,

botén derecho en el fichero de
instalacion y accede a la solapa
de compatibilidad, para arrancar
en Modo Windows XP.

Para mi coleccion

Me estoy haciendo una pequeiia
coleccion de juegos de aventura
y queria que vosotros me die-
rais algunas referencias de clad-
sicos, ademds de que me gus-
taria conseguir «Post Mortemn,
que me han dicho que esta
descatalogado. ¢Es cierto que
todavia puede salir en un reedi-
cion? m Esther Carcel

En efecto, «Post Mortems esta
descatalogado. Es posible que
se reedite a precio reducido aun-
que de momento no tenemos
noticias. Tal vez puedas adquirir-

lo de seguna mano en Interne!
Para tu coleccion te recomen
damos clasicos como la sag
de «Syberiay, la de «Runaway
el estupendo «Dreamfalls, o lo
recientes «Jack Keanes y «Sar
& Max» Primera Temporada.

DEPORTIVOS..._

FIFA Manager 08
Tiki-taka pero despacito
éHay alguna forma de reduc
la velocidad en la simulacién ¢
los partidos en 3D? A mi entes
el modo lento el movimienl
es demasiado rdpido, lo qu
le resta realismo. También n
gustaria saber si se puede p
ner el juego en modo ventan
= Pedro Martinez

En la web www.managerfifa.co
-la comunidad espaficla de
serie «FIFA Managersy- pued
encontrar un mod que mol
fica la velocidad vy fisica de |
partidos para hacerlos mucl



nas realistas y asi disfrutar del
alante tactico y el ritmo de cada
ncuentro. También alli encon-
raras un mod para poder jugar
i Mogdo ventana.

ESTRATEGIA

Company of Heroes
| tortas en un patio

de gustaria jugar partidas en
nultijugador. Pero el caso es
jue no encuentro mapas de
ran tamafio para que puedan
Ibergar batallas a lo grande
on, al menos, jugadores. éSa-
éis donde puedo conseguir-
s? m Retaliator

{ay multitud de paginas de recur-
05 con mapas oficiales o de crea-
ion amateur para partidas on-
ne. Puedes encontrar enlaces en
1 web planetcoh.gamespy.com.
lo olvides pasarte por la comu-
lidad espafiola de «Company of
leroesy en www.mundocoh.net

Crusaders

Thy Kingdom Come

Ni la cruz ni la media luna
Al iniciar el juego desaparece la
imagen del monitor. En su lugar
muestra un mensaje sobre una
imcompatibilidad de video. Ten-
go una gréfica GeForce 8600GT
y los controladores actualiza-
dos ¢Cémo puedo solucionario?
& Francisco Pérez Noguera

Se debe a un problema con Iz fre-
cuencia de actualizacién, por de-
fecto el juego trata de iniciarse en
una resolucién y con una tasa de
refresco superior a |a soportada
por el monitor. Para evitarlo pulsa
el botdn derecho en &l escritorio,
accede al panel de control de
nVidia, entra en configuracién 3D
y en la linea sincronizacién verti-
cal, selecciona forzar desactiva-
cién. También es importanie que
durante la instalacion marques la
casilla de instalar DirectX 9.0c

MUNDOS PERSISTENTE
Guild Wars

Cae la noche sin conexidn

Tengo un problema con «Guild
Wars: Nightfalln, Un dia me apa-
recié un mensaje diciendo que
el juego «Guild Wars. Nightfalln

Spore

Creature Creator

Sin poder comparar
He instalado la version completa

editor de criaturas y funciona perfecta-
mente, pero cuando trata de conectarse
a Internet para descargar mds modelos
de criaturas o para poder subir las que he
creado, no es posible. He completado

¢l registro, pero sigue diciendo que
usuario no existe. £Cudl es el proble-
ma? § Ignacio Fuentes

Debes repetir el procesa de regis-
tro y cuando accedas a la pan- |
tzlla de nuevo usuario, tienes

que poner la misma direccion

de correg electronico y la misma
contrasefia de fu cuenta onginal de EA.
Slo de esta forma enlazards tu
cuenta EA con el programa
«Spores parz que puedas ini-
ciar ia sesién tanio en el juego
como en {2 pgina web.

del

d &

intentaba entrar en Internet, por
desgracia para mi, pinché en
denegar conexidn siempre éQué
puedo hacer? = Pepe Lapez

No te preocupes que tiene arre-
glo. Los pasos a seguir depende-
ran de tu versidn de Windows. En
XP por ejemplo debes ir a Panel
de Control, Firewall y 2 Ia solapa
Excepciones. Busca ahi «Guild
Wars Nightfalls, selecciénalo y
pulsa sobra la opcicn eliminar.
Cen esto guedara habilitada la
conexion para el juego.

Dklivion

Atascado hasta los huesos
He acabado con todos los troles
de la cueva pantanosa. Ahora
deberia buscar pruebas que
confirmen que ellos son los res-
ponsables de las desaparicio-
nes en la patrulla de vigilancia
de Harlun pero no encuentro
nada. El puntero verde estd si-
tuado junto a unos esqueletos,
pero ahi no hay nada. éQué
puedo hacer para terminar la
misién? m Aurora Barrio

¢Qué te parece si repasamos
cada paso de la mision? Lo pri-
mero es ir a visitar a Iz patrulla de
vigilancia de Harlun. Ya sabes, el
campamento al sur de Cheydin-
hal. Luego entras en la casa de

B Drarana Thelis y hablas con ella.

En los alrededores del pueblo se
nan visio unas extrafias luces
nocturnas. Vas al lugar que se
marca en tu mapa y ves que son
en realidad fuegos fatuos. Agui
es cuando entras en la Cueva
Pantanosa. Dentro encontrards
huesos humanos que segin pare-
ce dejaron alli los trolls. Tendras
que limpiar ambos nveles de la
cueva. Cuando termires, regresa
con Drarana. Elia te dara El Anillo
de Menie y Cuerpo. Finalmente,
debes regresar al Gremio a infor-
mar sobre fu misitn.

iTevala
marcha o qué?|

rFactor
Ajuste de controles
Acabo de comprar un volante

Entra en la web de soporie técni-
co de Logilech y descarga el pro-
grama Gaming Software v5.02.
Aqui se incluye un software de
calibracion y asignacicn de con-
troles, lamado Wingman Profiler
con &l que podras crear un perfil
especifico para los [uegos que
nos comentas. Si lo quieres mas
facil, ve foros de las paginas de
comunidad de «rFActor y eLive
for Speedy. Alli encontraras
perfiles creados ya por ofros ju-
gadores que podrds descargar y
ulilizr directamente,

SIMULATION

Black Shark
&¢0perativo en 2008?
Como aficionado a los simula-
dores de helicdpteros espero
impaciente la llegada de «Black
Sharkn. éPodéis decirme para
ctlél'ldﬂ estd pl'B\'iS‘to? | ﬂu[a‘lﬂﬂ

En la web oficial del juego, en el
apartado de preguntas frecuentes
o FA.Q. Digital Combat Simula-
tor dice que el jusgo aparecera
a lo largo de 2008, pero nunca
se sabe... De todas maneras, atin

- Parhcl
a lacamur,

falta confirmacion de que vaya
a salir en Espafia. i0jala que asi
sea y podamos darte la noticia! Y
si no, en todo caso, siempre po-
dras adquirirlo en la web oficial.

VELOCIDAD

Juiced 2

Sin potencia

Mi PC es un Core Quad a2 2,4
GHz y una tarjeta gréfica
GeForce 8800. Funcionan sin
problemas juegos como «GTR
2» y aNFS. Pro Streetn, pero
wluiced 2» va a saltos y es casi
imposible de jugar £Qué puedo
hacer? = Carlos Javier

wJuiced 2» activa por defecto una
configuracién de alto nivel que
provoca un acusado descenso de
rendimiento. Debes acceder a la
configuracion de la tarjeta grafi-
ca entrando en las propiedades
de control de nVidia. En la con-
figuracion de opciones 3D busca
las opciones de antidentados y
filirados y desactivalas. Guarda
esta configuracion con un perfil
de juego para «Juiced 2.

NFS. Pro Street
Dias de carrera

Estoy disputando el modo ca-
rrera individual y no consigo
pasar al dltimo nivel porque no
gano los dias de carrera ni los
desafios finales por mucho que
mejore las prestaciones. éPo-
déis darme algtin consejo para
avanzar? = lavier Maroto

Puedes consultar la magnifica
guia de consejos sobre pilotaje
y tuning para «Pro Streets que
puedes encontrar en la comu-
nidad espanola, concretamente
en |z web www.needforspeed.es
/guides.php?do=guides Si ain
asi se te resisie la fase final,
prueba con los trucos gue apa-
recen en la misma pagina web.

4 enviando un e-mail
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()10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mas interesante para mejorar tu PC, las ultimas novedades en
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets més curiosos y tiles para gue estés al dia.

Medion PC 6813

Alta definicion sin reservas

© ORDENADOR DE GAMA MEDIA © Precio: 899 €
© Mas informacion: Medion © www.medion.es

¢piensas en la unidad éptica? Ahora

que el Blu-Ray Disc se impone esta es
una cuestion fundamental. La mayoria de las
tarjetas gréficas pueden decodificar peliculas
en Blu-Ray, pero requieren una unidad dptica
compatible. Este PC de Medion sustituye las
ya obsoletas regrabadoras DVD por un lector
Blu-Ray Disc, de forma que gracias al soft-
ware incluido Cyberlink Home Cinema Suite,
podrds disfrutar de las peliculas Blu-Ray
Disc en alta definicién.

Respecto a sus componentes, el Medion
PC 6813 integra un procesador de cuatro
niicleos Core Quad a 2.5 GHz y nada menos
que 8 GB de memoria RAM, reconocidos
por el sistema operativo de 64 bit Windows
Vista Home Premium instalado. La capaci-
dad de almacenamiento alcanza los 1024
GB, distribuidos en dos discos duros en

t uando piensas en un nuevo equipo,

modo RAID para aumentar el rendimiento.
La placa base es una MSI con chipset Intel
(33 que integra un procesador de sonido
Realtek ALC888 con audio 7.1 intel Audio
HD compatible con los formatos multicanal
mas extendidos para juegos y peliculas. La
tarjeta grafica de gama media GeForce 8600
con 256 MB soporta DirectX 10, pero tam-
bién puedes optar por la misma configura-
cién con una grafica de gama alta GeForce
B8800GT con 512 MB.

En nuestras pruehas conectado a un moni-
for con una reselucion FullHD de 1920x1200
pixeles, el Medion PC 6813 con gréfica Ge-
Force 8600 ha ofrecido un rendimiento mas
que notable, En los juegos de liltima genera-
cion pudo con los graficos al nivel maximo
de detalle en la mayoria de los titulos y sdlo
en los mds exigentes, como «Crysis» o «Bio-
shocks, fue necesario reducirlo. =

Saitek Cyborg Mouse

Crece y se transforma

Q_IiATﬂNLASER PAhA_ JUEGOS €) i’;‘acin: A consultar

& Mas informacion: Saitek © www.corporate-pc.com

Sila resolucidn del sensor ldser 3200 ppp en
este ratdn no te impresiona tal vez lo haga su
capacidad para aumentar o reducir su tama-
flo expandiendo el cuerpo, de forma que se
adapta como un guante a tu mano. El ajuste
de tamafio se realiza de forma motorizada,
pulsando un botén o mediante un software
de control que permite ademds crear diver-
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sas programaciones de control para sus siete
botones. La rueda dispone de tres modos de
sensibilidad para que puedas hilar fino enel
zoom o el cambio de arma en |os juegos de
accion, mientras que la tecnologia de anfi-
deceleracion del sensor laser le proporciona
el mejor rendimiento a cualquier velocidady
rango de movimiento. s

-« Un ratdn tinico

por su capacidad
de cambiar de
tamanio.

LAS CLAVES

2 Ergonomia total con
su cuerpo ajustable.

2 Léser de 3200 ppp
de resolucion.

= Siete botones.

= Rueda con 3 modos
de sensibilidad.

<4 Un equipo muy
completo y equilibrado
con el que disfrutar de

lo tiltimo en juegos y
peliculas en Blu-Ray Disc.

MEDIONM

< Unidad lectora de
Blu-Ray Disc.

< Procesador Intel Core
Quad (cuatro niclecs).

> 8 GB de RAM.

2 Tarjeta gréfica
GeForce 8600/8800
con salida HDMI.

= Panel frontal de
conexiones y lectores
de tarjefas.

View5onic VX2835WM

Juegos a o grande

© MONITOR TFT de 28 PULGADAS © Precio:699€

© Mas informacion: Viewsonic & www.viewsoniceurope.cori/es

Con sus 28 pulgadas en formato panordmi-
co, el monitor ViewSonic VX2835WM es todo
un espectaculo visual reproduciendo juegos
y peliculas en resolucién FullHD a 1920x1200
pixeles nada menos, con una calidad de color
y contraste dificil de superar. Su tecnologfa
de panel “ClearPicture” le otorga un tiempo

de respuesta de 3 ms de gris a gris, lo que
resulta ideal para que en los videojuegos de
accidn o velocidad la imagen sea claray no se
generen estelas. El monitor también es imba-
tible en la conectividad gracias a sus entradas
HDMI, VGA, audio y video por componentes,
S-Video o video compuesto. =

< 28 pulgadas con
resolucion FullHD,
1920x1200.

= Tiempo de respuesta
de 3 ms.

= Entradas HDMI,
video y audio.

EEEEEN



StoreJet Ultra 35

u disco donde te haga falta

DISCO DURD EXTERNO © Precio (version de 500 GB): 169,50

Mas informacién: Transcend © ww.lmnsc_end.nf

tatiles han abierto la puerta a nuevas posibilidades

para llevar datos, programas, juegos o peliculas de
uiparaalla. Siendo mds ligeros, rdpidos, fiables y con
1yor capacidad, algunas operaciones que antes nos po-
in parecer tediosas, arriesgadas o simplemente impe-
les se han vuelto ahora cosa facil. No es de extranar,
r tanto, que estos dispositivos estén en pleno auge y
e sigan evolucionando como en este elegante modelo
yreJet Ultra 35 de Transcent.
Se trata de un disco duro externo, de nada menos que
)0 GB, cuya carcasa de aluminio y sujeccién vertical
tideslizante lo convierten en un complemento ideal para

L a reciente generacion de discos duros externos por-

ampliar la capacidad de cualquier PC o para transferir
tus mds preciados datos con unas prestaciones sorpren-
dentes. Su interfaz eSATA le proporciona un rendimiento
increfble: 3 GB/seg. £Te imaginas poder transferir datos
para llenar 10 DVD en menos de 20 segundos? Pero si
tu PC no dispone de un interfaz eSATA, atin podrds sa-
carle un gran partido al SoreJet Ultra 35 empleando su
conexién USB 2.0, capaz de copiar 480 MB/seg, que
tampoco estd nada mal. La fiabilidad, estd a cargo de
un silencioso ventilador de 80 mm que mantiene baja
la temperatura del disco, recudiendo el riesgo de fallos.
También incluye un pack de software muy Gt para reali-
zar copias de seguridad o restaurar discos.

< Un soporte perfecto para
llevarte datos, juegos y peliculas
a otro PC de inmediato.

= Interfaz eSATA de
3GB/ o conexidn
USB 2.0 480 MB&.,

= Ventilador silencioso.

> 500GB de
capacidad.

= Carcasa de aluminio
y sujecion vertical.

4 Con este conjunto de
volante y pedales dards
un salto gigantesco en

realismo de pilotaje. |

Logitech 625

Pilotaje al limite
© VOLANTE Y PEDALES DE GAMA ALTA © Precio: 299 €
© Mds informacién: Logitech © wwm!og_f!e_f{h.t_:om s

i comparas la conduccidn de un coche con el pilotaje en un vi-
s deojuego puedes encontrar notables diferencias a pesar del rea-

lismo que consiguen habitualemente los conjuntos de volante y
pedales. Pero estas diferencias se reducen mucho més con el conjunto
25, cuyo disefio Logitech ha puesto al dia

recientemente, Su volante, con una am- LAS CLAVES

it v ‘:’ Tes ':""“a.s zm“eh'f“a 2 Volante con tres
precision mdxima. La caja de cambios, vueltas completas
por su parte, tiene un disefio realista con de giro.

engranaje de seis marchas en horquilla.
La base cuenta con pedales de acelerador,
freno y también embrague para los que
dispone de mecanismos de piston. El vo-
lante esta forrado en cuero y tanto los tres
aros del cuerpo como las dos levas estan
fabricados en metal. También dispone de
diez botones y un D-Pad. =

~ Caja de cambios real
con engranaje en
horquilla.

< Pedal de embrague.

EEEEERE
I’

Enermax Aeolus

Combate el calor de tu portatil

© BASE DE REFRIGERACION PARA PORTATILES © Precio: 38,95 €

Asus Essentio (55110

Diseiio para el saldn

© s informaclin: Enermax © enermar.t/defeuitsptlingua=5

Si utilizas el portatil para jugar, la temperatura
del equipo puede elevarse peligrosamente.
Es imprescindible que le proporciones una
disipacién de calor adicional y para ello Ener-
max ha disefiado una base de refrigeracion.
Se trata del modelo Aeolus, una excelente
opcién pues integra un enorme ventilador
de 250 mm de didmetro para que el caudal

aire alcance a todas las rejillas de ventilacion
dela CPU, GPU y memoria. Dispone de tres
velocidades de funcionamiento y recibe ali-
mentacién mediante el conector USB, con
un consumo de energia muy ajustado. La es-
tilizada base con aristas redondeadas estd
fabricada en aluminio y la rejilla del ventila-
dor es de acero. =

LAS CLAVES

= Efectiva refrigeracidn
para ordenadores
portdtiles.

= Ventilador de
250 mm.

~ Fabricado en
aluminio y acero.

Si quieres disfrutar de la alta definicién FullHD en
juegos y peliculas Blu-Ray Disc en el saldn, aqui tie-
nes un mini PC ideal para ello, el Essentio de Asus,
Dispone de mando a distancia, es silencioso e inte-
| gragréfica nVidia GeForce 8600 en su placa base,
disco duro de 250 GB y sonido HD 71. Admite confi-
guraciones con procesadores Core 2 Duo y hasta 4
GB de RAM. Ademids podrds conectarlo faciimente
ala tele y a un amplificador de cine en casa.

+ Este elegante PC admite la posicidn vertical u
horizontal para que quede perfecto en tu saldn.

| LAS CLAVES |

< PCy Cine en casa con Blu-Ray.

= Gréfica GeForce 8600, (HDMI).

2 Configurable con procesadores
Intel Core 2 Duo.

= Conexién Wi-Fi 802.11n

sETEEEEE
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tecnomanias

&) LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Guia de compras

La dnica seleccion pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

© 299 € © Informacide: ASUS © esasuscom

mmmamwmmumm
chipset 790i Uttra SLI, preparado para los noeves
mawaﬁmmdmma&ymuh
memoria DOR3. Dispone de tres ranuras PCI Express 20, bien pera
instatar dos gréficas en modo dual SUI, tres prificas 8800/9800
GTX o dos graficas 9800 GX2. Dispone de vanzadas funcionss de
“overcioking” y de una tarjeta de sonido con audio 71 HD.

I
i
o
%
i
i
.

Intel Core 2 Duo E8400 3 GHz « Rendimiento sin limites
5 © 159 € © Mis informacion: Intel © wwwintelcom
$ Liega & ueva famifia de procesadores de doble niicleo fabricados en
] intel) de 45 nandmietros con el flamantz nhckeo “Pennyn” que dis-
=} L_, pone de 6 ME de cach# |2 compariida parz optimizar &l rendimiento.
2 . Se instala en el 20calo 775 y lo soportas los modelos mas recientes
a Core2 Duo de placas base, con € bes frontal 3 1.3 GHz Sus instruccionss de 64
bits, la gestion del accesn a memoria asi como las instrucciones de
aceleracidn multimedia sacan lo méximo en los juegas.

ASUS EN GTX 260 « Graficos y fisica, todo enuno

omeoualmmasusnmm -

il L
con

mmmmﬁummsmz@
ta-en tomo al 50% con respeclo a ka generacion’

anterior. De mamento su precio es elevado, pero
tesulta mas gue inferesante porgue habilita la

Tarjeta Grafica

aceleracien de fisica PhysX.

© 149 € © Mis info: Creative © es.europe.creative.com

Irmmehmmmmdndetar}etax—ﬁdec:eam parz puerta PCI

ess. Concretamente;, &l modelo Titanium cuenta con certificadidn

y soparte de la amquitectura de audio de Windows Vista, Tus juegos

mmammmu&mmmmm

Windows Vista tendrds audio 30 con el soporte de OpenAL y ef programa

“Alchemy™ para los juegos DS3D y EAX Y si dispones de unos auricula-
res prepdrate para un sensacional efecto “surround”,

Tarjeta de sanido

Zhoard Merc Stealth = Un teclado para. !a amun _

asgeommemwm

La nueva versidn mejorada con tres
efectos de retrolluminacidn hacen del

Teclado y raton

mm&mﬂmmmum

para los altvoces frontales, lo que 2segia una axcelente cali-
M&mdmhm&hmﬁmm
de los medios, a o que hay que Sumar s sonids graves
que suenzn aironadores gracias al “Subwooler” de madera £
mﬁwﬁaﬂm&mm&ﬂ&ﬁ.nﬁmm
Is frontales y trasssos disponsn de ZW RMS por canal.

Altavoces
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Alternativas

M5 K9A2 Platinum

La num rmswn da!
Phenom, denominada B3,
mejora el rendimiento de
sus 4 piicleos, cada uno
con su propia caché L2, una
caché L3 de 2MB y una ges-
fion de memoria avanzada.

Sapphire Radean HD 4850
© 159 € © Mésinformacion: Club3D
© www.club-3d.nl

Nueva generacidn de procesadores Radeon HD4850 que
ddimlaspmhmahanlammlam

© esasus.com

Innovacidn total en sonido SD

con su tecnologfa de DS3D
GX, que permite que
todo el audio de
juegos antiguos
funcione en mul- 58
ticanal y en 30

A4 Tech X7 XI-7508F i
©39€ & Mis informacion: AFrags
© wwwdlrags.com

los ratones para juegos de
accidn en primera persona
con su resolucién de 2500 ppp
y un boldn para realizar 3 dispa-
ros con una pulsacidén.

Logitech I Cinema

En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

GigaByte GA-MA7BGM-S2H

Nugva versidn con nicleo
“YorkField™ del procesador
de 4 niicizos de Intel que
aumenta la memoria caché
hasta los 12 MB y eplimiza
¢l rendimiento. Cada ni-
cleo funciona 2 2.6 GHz

| Core2 Quad

Sapphire HO 3850 AGP

© 148 £ © Mas informacién: Sapphire

© wwwsapphiretech.com/ss
La gréfica més potente : ”
para instalar en puerto
AGP, con el procesador
Radeon HD 3850 de
gama altay 512 MB de
memoria. Soporta
DirectX10.1y Blu-Ray,

Creative SoundBlaster

X=Fi Xtreme Audlio Notehook

© 79°€ © Wi informacin: Creative. 7

Unatarjeta ExpressCard ideal 0% ===
para portatiles. Integra :,f
ia tecnalogia X-Fi con "t :

sonido 51 virtwal por T T /
auriculares y soporte = £
del audio 30 de Vista. T R

Logitech 69 Gaming Mouse

© 87 € & Wis informacion: Logitech

S wwwlogitech.com
Un ratdn idser imbatible en
los juegos de accidn en

primera persona con sus
3200 ppp de resolucidn.
Dispone de 5 botones, una
rueda de gran precision y
pesas intercambiables.

Creative X-Fi Aurvana




~) iEsta al dia tu PL?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
tlasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;n0? zl’.‘uaif esla luya?

Lo mds potente que puedes encontrar si guieres
convertir tu P en la maguina definitiva. Para
jugar a tope con los videojuegos mds exigentes.

Aqui te detallamos los componentes que
configuran el equipo por el que nosotros
optariamos. Esta es nuestra recomendacidn.

La configuracion basica para garantizar que los
juegos te funcionaran con un minimo de fluidez
y un mas que aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto

Con chipset Intel 5400 Dual 429 € ASUS Striker Il Extreme 299 € con chipsets AMD 770 o Intel P35 59¢
© Procesador: 2 Intel Core 2 Quad QX9770 Extreme LA00 £ © Procesador; Intel Core 2 Duo EB400 3 GHz 159 € © Procesador: Athlon 64 X2 5200+ o Intel Core 2E4500 85 ¢
€ RAM: 8 GB memoria DDR3 a 1.6 GHz 190 € RAM: Kit Kingston Value 2 GB DDR2 667 € & RAM: 2 GB de memoria DDR2 0
© Tanjela grifica: 2x GeForce 280 GTX en SLI L1000 € @ Tarjeta grafica: ASUS EN GTX 260 299 € & Grdfica: 512 MB GeForce 8600 GT o Radeon HD 3650 89 €
© Tarjela de sonido: ASUS Xonar D2X 7.1 159 € © T. de sonido: SB X-Fi Titanium 149 € @ Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido 3D 20 €
© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 WD VelociRaptor 400 € © Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché 54 € © Disco duro: 160 GB Serial/ATA 150 /€
© Unidad 6ptica: LG GGC-H20L “BluRay” 129 € @ Unidad dptica: LG GGC-H20L Biu-Ray 129 € © Unidad dptica: regrabadora DVD 19€
@ Monitor: Samsung 305T 30 pulgadas L199 € © Monitor: Beng G2400W 369 € © Monitor: TFT 19 pulgadas panordmico 118 €
© Altavoces 71: Creative Gigaworks 5750 449 € © Altavoces: Creative Inspire T6100 719€ © Altavoces: Conjunto 5.1 I5E
© Teclado y ratén: Zboard Merc y ratén LogitechGS 150 € © Ratdn y teclado: Zboard Merc Steafth + A4Tech X7 750100 € © Ratdn y teclado: Labtec UltraFlat Wireless 24 €
© TOTAL 6.505 € © TOTAL L674 £ @ TOTAL 523 €
@ Periféricos extra: © Periféricos extra: © Periféricos extra;

Thrustmaster Run&Drive Wireless 3enl 49 € Trustmaster Run&Drive Wireless3en 1 49 € Gamepad Logitech Rumblepad 2 29€

Conjunto CH Command Center 600 € Saitek X52 13995 € Joystick Saitek ST30 1885 ¢

Logitech G25 Racing Wheel 249 € Thrustmaster RallyGT Pro Cluth Edition 139 € Volante y pedales Trust GM3500R 20€

L
Recomendado Micromania Alternativas
. Saitek X52 « Para el vuelo mas exigente CH Command Center Thrustmaster T-Flight Stick X
( ' © 13995 € © Msnformacion Satek © WniCOOBIEPCCOM & cowanmm e e o i el bl
La nueva versidn “Pro" del Saitek X52 reduce &l precio de este espacta- © Tel:932634818 Una palanca de vuelo que destila la experiencia

cular conjunto de paiznca de vuelo y acelerador en configuracidn
HOTAS, Constrisido con materfales metdlicas de alta resistencia, la pa-
lanca dispone de 3 modos de giro y un control con resistaricla perfecto
para maniobras complicadas como Jos aiarrizajes en portaaviones.
Ef acelcmﬁmcorpnm una pantalia para visualizar funciones y s
progresivo con retencidn destaca pot su realisme.

Si tienes presupuesto no
hay nada ms realista que
el conjunto de mandos

de CH, que integra fodo
el conjunto de mandos y
paneles de instrumentos.

de Thrustmaster en &l sector porque dispone
de los controles més optimizadas para todos
los géneros de la simulacidn de vuelo.
Fiable, resistente y con gran preci-
sidn en fodos los ejes de movi-
miento, aceleracién y giro.

Thrustmaster RunbUrive Wireless 3en 1= Ravulmanana

£ 49 € © Masinformacion: Herederos de Nostromo
@ COMm

Logitech ChillStream

Saitek Cyborg RumblePad

é:ﬂf@ﬂ&smfonmddn Logi'leds © 39 € © Mas informacitn: Saitek
@ www.saitek.com

© www.logitech.com 4. Swwwsercom
Un ganepad revoluciona- T Un original gamepad porque permrle

AT
ORI
oe

E Ungamepadr!w!.lclnnarin purquadispme deun contml deglm rio par incorporar un intercambiar |as posiciones de la
analdgico y dos gatillos mﬁmmmmmm sistema de ventilacidn palanca analogica izquierda y
‘g fuegos de velocidad. También es perfecto para simuladores para que lo puedas ¢l D-Pad. Funcionalidad maxi-

par la precision de su D-Padylasduspalatmﬂwltamcdmodc
de manejar gracias a su transmisidn inaldmbrica de 2.4 GHz y trans-
mite efectos de vibracidn mediante Immersion TouchSense.

sujetar durante horas
sin el menor atisbo de
sudoracidn,

ma y modo de emulacion del
mando Xbox360, ideal para
los “Games for Windows™.

Logitech 625 Racing Wheel

9249€0Mﬂsuﬂomﬁddul.ogjtech

Thrustmaster Rally GT FF ProClutch « Fisaie
g 139 € © Mas informacién: Herederos de Nostromo

Saitek R660 Force Feedback ET

Saitek © www.saitek.com

e e S e e S Estamos ante un volante Unsollducon]unludevo-lan
Si eres un piloto capaz de apurar cada marcha aqui tmnssel de insuperable calidad te y pedales que destaca por
prrmzr conjunio de volante con 3 pedales para integrar control de y precision que ademas Ia precisién de sus efectos
enbrague. Dispone de 5 ejes analdgicos progresives para que tiene un modulo con una | de vibracién con tecnologia
| puedas controlar &l embrague del cambio de marchas, el fre- caja de cambios auténtica Immersion TouchSense y por
no de mano con mayor tacto o realizar maniobras de punta- con homuilla y engranaie ¢l realismo que ofrecen unos
' tacon. Adems, tiene efectos Force Feedback muy realistas. de seisvelocidades. pedales con anclaje superior.
Beng 62400W = Como en el cine Samsung 226BW ASUSVW2225
e © 299 € © Mis informacion: Samsun, ©219€
3}399€ﬁuﬂsmfomciﬂlk5§lg@wb_q1}ﬁ © WHW.Samsung.es g © Mss informacion: ASUS
Preparado para |3 2ita definicidn Fult HD, este modelo de Con suformato pa ©esasuscom
24 pilgadas en formato 16/10 panordmico alcanza una noramico de 22°, su En formato panorémnc.o
resolircidn de 1820x1200 pixeles. St tiernpo de respuesta tecnologia MagicSpeed este 22" con un tiempo de
asﬁeSms. i valor ideal para que en los jukgos no generen acelerael iempo de respuesta de 2 ms resulta
“Senseye” adapta laimagenafos respuesta a 2ms, Es asequible. Deslaca también B
mmamde'mmum una opeion ideal para por sis elevado contraste y los
compatibles con HDCP y sonido con toma de auriculares. juegos yadmite DVI. altavoces integrados.
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(T)RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
ddnde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucion que estds buscando.

TARJETAS GRAFICAS

Exceso de

Tengo una gréfica Gigabyte
GeForce 8800 GTS que me tie-
ne bastante porque
cuando juego durante mds de
media hora a «Crysis» o «Age
of Conan» empieza a ralentizar-
se y salen los avisos de exceso
de temperatura. En el panel de
control de nVidia llega a indicar
mds de 90° Creo que es de-
masiado £no? Los ventiladores
de disipacion estan bien y ten-
go tres ventiladores en la caja
reciclando el caudal de aire.
o Felipe Delibes

Utiliza el software de control de
Gigabyte “VGA Tools" para ges-
tionar las temperaturas y veloci-
dades del disipador de la tarjeta
grafica. Entra en la opcién de
control del ventilador. Confi-
gura la velocidad del disipador
segun la temperatura con los
siguientes valores: *Slow:450C",
“Medium:550C", “Fast:600C" y
“Faster: 650C", De esta forma el
ventilador funcionara al maximo
nada mds empezar a jugar y no
esperara a alcanzar los 80° pro-
gramados por defecto.

Problemas con PhysX
He completado correctamente
la instalacion de «Crusaders,
Thy Kingdom Comen seleccio-
nando la instalacién de DirectX
9.0c, los controladores Ageia
PhysX y el programa “XFire".
Pero el problema es que una

vez iniciado el programa sale

un mensaje de error diciendo
que no ha sido posible iniciar
la aplicacién al no encontrar
“Ageia PhysX" {Es que este jue-
go necesita una tarjeta PhysX?
No lo indica asi en los requisitos
minimos. ® José Javier Sanchex
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El juego no requiere la presencia
de una tarjela “PhysX", lo que
ocurre s que comprueba la
presencia de sus controladores
para aquellos equipos que si
disponen de ella. El problema es
que los controladores incluidos
en &l DVD del juego no son com-
patibles con tu sistema operativo
Windows Vista 64 bits. Entra en
la web www.nvidia.com/object/
physx_8.06.12_whgl.html para
descargar la version mas recien-
te del software PhsyX. Ademas,
estos controladores habilitan la
tecnologia “PhsyX" en los pro-
cesadores GeForce 9800 GTX y
las nuevas series GeForce GTX
280 y GTX 260, de forma que
si tienes una tarjeta grafica con
estos procesadores podras dis-
frutar de la aceleracién de fisica
“PhsyX" en juegos como ¢Unreal
Tournament 3».

COMPONENTES

Mas energia

Acabo de comprar una gréfica
ASUS GeForce EN 9800 GTX
que viene con dos conectores
para alimentacidn eléctrica.
Mi fuente de alimentacidn de
400W sélo tiene un cable para
alimentar una tarjeta grafica
PCI Express. La verdad es que la
gréfica funciona bien, pero con
juegos como «Assasin's Creedn
o «Race Driver Grid» el rendi-
miento se resiente. £Es debido
a una falta de alimentacién? =

Juan Antonio Fern@ndez

Es posible que al requent mas
alimentacion de entrada cuan-
do el procesador grafico y la
memoria integrada alcanzan el

maximo voltaje sea necesaria
una segunda entrada de alimen-
facion eléctrica para mejorar la
estabilidad. Si te queda libre un
conector de alimentacion normal
sin compartir con ningun dispo-
sitivo no es necesario que cam-
bies la fuente de alimentacidn,
puedes utilizar un adaptador de
corriente de conector de 4 pines
a conector PCI Express. Puedes
encontrarlos en las tiendas de
electronica especializadas.

PORTATILES

Forzar ventiladores

Mi ordenador portatil lleva un
procesador Intel Core Duo a 2
GHz con 2 GB de memoria RAM
y una grifica integrada ATI
Radeon Mobility X1600. Des-
pués de llevar un rato jugando a
juegos de accién o velocidad se
calienta mucho, hasta el punto
de reiniciarse. Por desgracia no
le puedo quitar la tapa inferior
ni utilizar bases de refrigera-
cién porque lo utilizo frecuente-
mente al viajar en tren, £Cémo
puedo mejorar la disipacion del
calor? m Bernardo Alpuentes

He leido en varios foros que se pueden melnrar las
prestaciones de las tarjetas gréficas sin realizar un
complicado “overcloking”, simplemente con las ver-
siones que circulan de controladores modificados ZEs
aconsejable utilizar estas versiones no oficiales de los
controladores? éSon estables o pueden llegar a dafiar
al procesador gréfico? = Gabriel I.mpﬂ

La dnica solucidn es forzar el

funcionamiento a velocidad
maxima de rotacion del ventila-
dor. Para ello utiliza la aplicacion
“Notebook Hardware Control”,
que puedes descargar desde
www.pbus-167.com Enira en el
programa y en la pestafia ACPI
accede a las opciones “Notebook
FAN Control”. Verds opciones de
valor para la velocidad del venti-
lador (de 0 = desactivado a 10 =
maxima) y las asignaciones a las
temperaturas correspondientes.
Modifica los pardmetros para que
el ventilador funcione a maxima
velocidad desde los 40°,

Conexidn digital

Cuando conecto unos auricula-
res a mi portatil sigue saliendo el
audio por los altavoces integra-
dos. Ademds, del conector sale

permanentemente una luz ro
bastante molesta cuando la v
bitacion esta en penumbra. Ad
mds, el sonido en juegos con
«Rainbow Six Las Vegas ?
o wAge of Conann tiene frecue
tes chasquidos y bajadas de w
lumen. El chip de sonido es ¢
Realtek. £Como puedo arregla
l0? m Berando Sanchex

Tienes que entrar en €l progr
ma de control del procesador ¢
sonido de Realtek. Para ello 1
a panel de control y clica sob
“Administrador de sonido HD
Ve a la pestaia "Audio E/S”
clica en el icono de la llave i
glesa que esta junto a la palabi
“DIGITAL". Aparecera una nul
va ventana en la que debes ¢
seleccionar en el apartado ¢
fuente de salida la opcién *r
hay salida SPDIF" y frecuenc
de muestreo de 48 KHz. La fal
de calidad de sonido es debida
las limitaciones del chip de sot

Desde hace algin tiempo los ingenieros de n\e‘ldia y ATI nendﬂn a centrarse en ta estabthdad
seguridad mas que en el rendimiento al realizar actualizaciones de los controladores graficos For-
ceWare” y “Catalyst™. Los controladores modificados desactivan algunas de las funciones de pro-
teccién y aumentan los valores estandar de la velocidad de la GPU y la memoria. Nosotros hemos
prchado los controladores modificados de “OmegaDrivers” (www.omegadrivers.net), “NGOGo”
{www.ngohg.com) y han funcionade sin problemas, pero lo cierto es que asumes un riesgo por-
que no son los oficiales y no cuentas con garantias. Por otra parte, en pruebas con *3D Mark™ o el
benchmark de «Crysis» mejoran un 5%, no s mucho. éMerece la pena el riesge? Eso si, incluyen
herramientas de desinstalacién para recuperar los controladores certificados. La decision es tuya



0 integrado con muchos juegos
ue utilizan motores de audio
osicional muy avanzados. Lo
nas recomendable seria adqui-
r una tarjeta de sonido externa
ISB como la ASUS Xonar Ul o
na ExpressCard como la Soun-
Blaster A-Fi Notebook,

PLACAS BASE

‘allos esporadicos

ras instalar unos nuevos mé-
ulos de memoria DDR3 entré
n la BIOS para modificar los
alores de latencia y velocidad
e la memoria y asi aprovechar
| mdximo su rendimiento. Des-
le entonces hay ocasiones en
as que el equipo no arranca y
engo que reiniciar muchas ve-
es hasta que finalmente pasa
| proceso de chequeo de la
nemoria e inicia la carga del
istema operativo. éComo lo
oluciono? m Carlos Garcillén

teberlas empezar por actualizar
1 BIOS instalando la dltima ver-
i6n disponible, pues la llegada
e las memoria DDR3 ha obliga-
0 a los fabricantes a realizar va-
as modificaciones en funciones
omo el voltaje de la memoria,
espues efectua un reseteo de
1 CMOS siguiendo las instruc-
iones de fu placa base. Luego
ntra en fa BIOS y situa todas las
pciones en AUTO. Cuando com-
ruebes gue todo va bien vuelve
entrar en la BIOS y selecciona
i configuracion de la RAM aten-
iendo siempre a los tiempos,
tencia y voltaje recomendados.

INDOWS VISTA

lisco duro acelerado

ngo un ordenador Pentium D
3 GHz con 2 GB de RAM y un
Isco duro Serial ATA/150 de

s dudas!
o, perférices. 0T
maniaes 0 ““: 2

d d sob'r

250 GB con 8 MB de memoria
caché, He migrado desde Win-
dows XP a Windows Vista y he
notado un descenso en el rendi-
miento general, pero sobre todo
en los accesos al disco duro.
He desfragmentado la unidad
varias veces, pero el problema
persiste y algunos niveles de
«Crysis» o «Turokn tardan una
eternidad en cargarse, équé
puedo hacer? m Antonio Bernal

Bueno, los tiempos de carga de
gTuroky no son por un fallo de
tu disco duro, el juego es asi de
“pesado”. Por lo demads, puedes
mejorar el rendimiento del dis-
co duro habilitando la caché de
escritura, que por defecto estd
desactivada. Para ello ve al admi-
nistrador de dispositivos, accede
al identificador del disco duro y
entra en propiedades. Activa las
casillas de “habilitar caché de
escritura en el disco” y “habilitar
rendimiento avanzado®.

Mejorar rendimiento

Mi equipo sélo dispone de 1 GB
de memoria pero viene con
Windows Vista instalado por lo
que cuando tengo varios pro-
gramas en ejecucion o chateo
mientras juego a titulos como
«WorldShift» se producen fre-
cuentes interrupciones por los
continuos accesos al disco duro.
Ya he liberado recursos dejando
sélo los servicios basicos. éHay
alguna forma de mejorar el ren-
dimiento? m Pzhle Gil

Lo mejor que puedes hacer es
deshabilitar la funcién “Windo-
ws Search”, un servicio basico
de Windows Vista que analiza
constantemente los cambios

en las entradas de los fiche-
ros para agilizar las funciones
de blsqueda, lo que consume
muchos recursos de memoria
y estresa el funcionamiento del
disco duro. Para desactivarlove a
“inicio”, “accesorios”, selecciona
la unidad de disco duro y con el
botdn derecho abre &l menu des-
plegable hasta la opcion propie-
dades. Luego, desactiva la casilla
“indizar esta unidad para realizar
biisquedas con mayor rapidez”

PROCESADORES

Exprimir un Phenom

He comprado un ordenador de
la plataforma AMD Spider com-
puesto por un chip Phenom, 4
GB de RAM, placa base AMD
T90FX y tarjeta grdfica Sapphi-
re HD3850. Me han comentado
que el multiplicado de la CPU
estd desbloqueado de serie, por
lo que me gustaria efectuar un
“overclocking” para aumentar
su velocidad, éAlgin consejo
para ello? m lavier del Peral

AMD

Phenom-Fx

Necesitas un ventilador de alto
rendimiento para la CPU, prepa-
rado para “overclocking”, AMD
propone una lista de modelos
en www.amd.com/es-es En |a
misma web encontraras la herra-
mienta oficial de AMD para reali-
zar “overcloking”, se lama "AMD
OverDrive". Con ella podrds subir
faciimente la velocidad de reloj y
los voltajes. Prueba inicialmente a
subir ligeramente |z velocidad de
reloj sin tocar el volizie y utiliza
programas como “Lavalys Ever-
est” para someter a una prueba
de estrés a la CPU. Llegard un
punto en el que sera necesario
incrementar el voltaie. Repite las
pruebas a la CPU hasta que en-
cuentres el valor mas estable,

Los mejores tienen casi siempre requisitos elevados
Aplan Aquledmhmthwﬂm
hhmm&lmm

o un tanto

B Aunque se trata de un desarrollo multiplataforma, el desarrollo de la
version de PC de «Devil May Cry 4» no ha descuidado la optimizacion.
Para disfrutar del juego basta con un ordenador equipado con un
procesador de unos 2 GHz, una larjeta gréfica de gama media y 1
GB de RAM. Pero si dispenes de un procesador de doble niicleo, una
tarjeta grafica avanzada, como las de las series Geforce 8800 o Radeon
HD 2600 y cuentas con 2 GB de memoria, fu equipo podrd desplegar
toda 1z espectacularidad grafica del juego. Es mds que recomendable
también un gamepad con palancas analégicas para controlarlo,

LEGO. INDIANA JONES

# Aunque divertidas, repletas de guifios y de accion, las aventuras de
Indiana Jones llevadas al mundo de LEGO no persiguen el realismo. EI
juego se concentra en mantener su mhdad con un nﬁiﬁn canmhu&co

que no requiere grandes =

esfuerzos de tu PC. A partir
de un chip de 2 GHz y 512 MB

de RAM el latigo de Indy .
chasqueard con naturalidad y 89
disfrutards de animaciones muy %%
vistosas. La elevada velocidad

de |a accién recomienda usar,

eso si, un gamepad fiable para .2

controlar a Indy,
ALONE IN THE DARK

P Para recrear la atmdsfera de una Nueva York oscura e inquietante
pero al mismo tiempo casi idéntica a la real, Atari ha cuidado hasta
el mas minimo detalle. Incluso ha introducido innovaciones para

reproducir, por ejemplo, el i

comportamiento del fuego. Todo
ello. requiere de un PC potente
para cobrar vida, La CPU ha de
tener una velocidad no inferior
a 2,2 GHz, con doble niicleo, y
casi son imprescindibles:2 GB
de RAM y una grdfica avanzada
~GeForce 8800 o Radeon HD-
con 512 MB para darle "cafita".

SHERLOCK HOLMES Y EL PRINCIPE DE LOS LADRONES
B Cuando un juego estd bien ambientado los personajes parecen
reales y todo se muestra con naturalidad. El munda rea! parece
desvanecerse y te sientes dentro del entorne dei;uegn en la época.

Aqui, bajo el sombrero de

Sherlock Holmes, podrds
olfatear cada pista y el olor del
huma que desprende tu pipa, Y

lo mejor es que no te hard fata 4

un PC potente. Con una CPU

de 1,5 GHz marchard bien. La.
‘RAM ha de contar con 512 MB
para asegurar la fluidez y una

gréfica media puede bastar.
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vez. ;0uién va a salvarlo?
3T6? Pues no estaria mal,
pera es que los malos esta
vez no son pocos. Hace falta
una legion de superhéroes
que los pare, y tu puedes
ser uno de ellos en el nuevo
juego de accidn y rol online
de Cryptic. ;Te apuntas?

online, basado en el universo de los juegos de rol de
mesa «Champions», creados por Hero Games.

2 EL COMBATE Y LA ACCION SIN PAUSA serdn la clave
del juego, Todo en tiempo real y sin pausas tacticas,

2 EL DISENO GRAFICO utlizara una estética basada en el
comic, con técnicas graficas como el “cell shading”.

= EL MUNDO DE JUEGO estara formado por escenarios
muy diversos: Millennium City, I_a arena lunar, la

ciudad submarina de Lemuria, etc
2 PODRAS PERSONALIZAR Y DISF.NAR A TU HEROE sin
restricciones, desde su apariencia hasta sus poderes. Y

también podrds disefiar a su archienemigo, su Némesis.
A\ 2 | - T 7 i g W —

= SERA UN JUEGO DE ROL Y, SOBRE TODO, ACC!ON
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| mundo online esta
cadla vez mas animado.
Cuando no son bérbaros
cortando cabezas, se
trata de orcos dando la
del pulpo a [a Alianza, exploradores
espaciales surcando la galaxia o
enanos y magos recorriendo la
Tierra Media. De los que no sa-
biamos nada hacia tiempo era de
los superhéroes tras su aparicion
en Paragon City pero, mira b por
donde, resulta que hay un nuevo
ejército de aguerridos muchacho-
tesy poderosas damas enfunddn-
dose las mallas y poniéndose los
antifaces, dispuestos a enfrentarse

al Doctor Destroyer, terrible genio
del Mal que planea arrasar la ciu-
dad de Millennium y esclavizar a
la humanidad, entre otras lindezas,
Asi que, chico, ¢a qué esperas para
ir planchando tu supertraje?

IVUELVE EL HEROE!
Y vuelve de lamano de los mejo-
res, porgue ni mas ni menos que

Cryptic Studios, creadores de «C
of Heroesh y «City of Villainsy,
detras del desarrollo de «Char
pion Onlinen, que preparan
su lanzamiento en 2009

A lo mejor te piensas -y
razon, porgue nosotros
lo hicimos~ que lo mismo se
ha ocurrido hacer un refrito de

ideas de sus anteriores juegos »




. P iES LA HORA DE LAS TORTAS! E Doctor
Destroyer amenaza = fa humanidad con la

destruccion total. ;Vas a quedarte parado?
Crea tu héroe y salva al mundo... online. w

——

A ISUPERPODERES! [VILLANOS MALISIMOS! iTIPOS EN MALLAS! iNo hay nada como un buen pufiado de
héroes en accidn! Y si encima es en un juego online; donde puedes ser quien quieras, mejor aiin.
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A IAAAARGH! IAHORA CONDCEREIS MI PODER! Exacto, tu poder y sélo el tuyo, porque ademis de la
apariencia de tu héroe elegirds sus poderes y hasta los colores de los rayos o los campes de fuerza que utilice,

DEL PAPEL A LA RED

@ (cOMICS? INO, ROL DE MESA! EI origen de g : & . J
Champions Onlinen estd en los juegos de rol de - e . A Y : & = 3 b
mesa, “Champions”, creados por Hero Games. J S e 2 g : R g

£ &Y LOS HEROES DE COMIC? En «Champions On- \ . e — B - p
linew los comics se basardn en el juego, y no al revés. P e e s g~ - e R ST L S =)
Todos los personajes seran originales.... icreados por ti! A IPODERES Y TECHOLOGIA HEROICOS! Poderes, si, pero también el superarmamento serd algo que podris

elegir para tu héroe, a tu antojo. Si los malos lo tienen, itd no ibas a ser menos!
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.-f ’..‘.k_‘.
:0OTRA “CIUDAD DE HERDES"?

£ DE PARAGON A MILLENIUM. Lo parece, pero no es Paragon City.
Unio de los escenarios del nueva juego de Cryptic es Millenium City. Una
nueva urbe que salvar de los supervillanos. Pero habra muchas mas.

0 LQUIEN AMENAZA MILLENIUM? Uno de los apartados més atracti-
vos del juego serd que los supervillanos que amenacen Millenium seran
obra de los jugadores. ISi, de tit No sélo podras disefiar tu superhéroe y
sus poderes como te dé la gana, sino también sus Nemesis.

124 WICROMANIA

»» con una nueva ambientacion.
Pero, mira, asi se lo preguntamos,
y asi de tajantes fueron al decimos
que no, ¢Por qué? Bueno, segiin
los chicos de Cryplic las aventuras
que vivirs en «Champions Onlinen
se basardn en una accidn treme-
bunda, frenética y sin pausa.
Sin pausa. Ahi esta la clave.
Porque «Champions: Onlinen
estd siendo creado como un jue-
go online multijugador, sf; con la
esencia de juego de rol, si; para
vivir mil aventuras en un mundo
persistente, repleto de “quests”
e instancias, también... pero cuya
accidn se desarrollard en los com-

bates con el espiritu y la mecdnica
de un juego de lucha, tal cual, pero
entre superhéroes y supervillanos,
con superpoderes, superarmas,
supermamporros y superdetodo.

CREA A TU HEROE,

CREA A TUS VILLANOS

Y donde «Champions Online» ya
puede dar la campanada es el tema
de la creacidn de personajes. No
solo porque para disefiar tu hé-
roe te dejard elegir de todo ~de
todo, de verdad- lo que imagines
~hasta los colores de tus campos
de fuerza o de las chispas de tus

rayos superpoderosos-, con miles

que no podras manejar pero
enfrentard a ti con todo lo g
tenga a su alcance, serd fa

obra tuya, De hecho, el siste
de creacion de enemigos se |
ma “Nemesis System”, asi ¢
mas clara no puede estar la co
Y, hasta aqui, podemos conl
De momento nada se sabe so
cuotas, cuentas, etc. Pero... éa g
te han entrado ganas de po

capay las botas? m FOL
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» iLOS SUPERHEROES PELEAN
MUCHO MEIOR EN GRUPO! ;uieres i
defender Millenium? ;0 viajar a la 5
arena lunar? jLombate y accion seran
Ia clave en «Champions Dnline»! m

=

A iA TORTAS CON TODO QUISQUE! iDefiende Millenium! iViaja  la ciudad submarina de Lemuria! iDescubre
la dimensidn paralela de Qliphotic! La cuestion es que, vayas donde vayas en el juego, te lies a tortas.

A ZROL ONLINE? iLUCHA EN COMPARIA! iMuévete por el mundo de «Champions Oniine» y defiéndelo de las
amenazas de los supervillanos! Y si sélo no puedes, liama a tus amigos para acabar con ellos,

* Vivirds una accion online intensa y sin_
tregua contra terribles supervillanos,
- en combates realmente frenéticos

1) i s,
- Tiel

4

[

[l =

A SUPERHEROES Y... ISUPERVILLANOS! 2Sabias que ademis de tu personaje puedes crear el supervillano
que serd su Némesis? No lo podras controlar, pero nadie mejor que €l te pondra a prueba.

—
_._-"
7l
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¥ luego completo
* Silent Hunter Il

¥ Demos jugahles
* Devil May Cry 4

= Stronghold Crusader Extrema

= Death Track: Resurrection

* Devil May Cry 4 (Benchmark)

P Preview
= Diablo Il
* Call of Duty: World at War
¢ Mercenaries 2
World at Flames
* King's Bounty: The Legend
= Street Fighter IV
* Red Faction: Guerrilla
* Crysis Warhead

P Actualizaciones

= Call of Dufy 4 Modern
Warfare w17

» Las Campafias
de Napoledn v.1.08

* Pro Basket Manager v.2.0

* Civilizations IV v.01.74

* World in Conflict v.L.0.0S

= SBK-08 Superbike World
Championship

W Extras

* Crysis MOD SDK
» Call of Duty 4 Mapas
* Crysis. Miami Beach map
= Manual en castellano
de X3 Reunion
* DirectX 9.0¢
* ForceWare 175.16
GeForce 9 Series
(XP/Vista 32 bit)

* ForceWare 17516
GeForce 6, 7, y 8 Series
(XP/Vista 32 bit)

* Catalyst 86
Radeon X/HD Series
(XP y Vista 32 bit)

* Forceware 177.35
GaForce 200 Series
(XP/Vista 32 bit)

 Infomania N

La aplicacién interactiva del DVD
estd dotada de un sistema que lan-
3 &l mend automdticamente tras
introducir &l DVD-ROM en el lector
del ordenador, Selecciona despuds
&l programa que e interese y pulsa
sobre fa opcidn INSTALAR.

Micromanéa garantiza que el DVD
que regala junto con la revista ha
sido sometido a los mds exhausti-
vos controles de testeo y antivinus
por parte de ka empresa duplicado-
ra del DVD contratada a tal efecto.

Los derechos sobre los conteni-
dos incluidos en ef DVD pertenecen
a sus respectives autores y Micro-
mania pubBica baje su sutorizacién
expresa los programas que distri-
buye e su DVD.
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[ iDale mas juego a tu PC!

1

)

-

;Ya has llegado al final de este numero? No te preocupes, que ain queda diversidn.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mds juego a tu PL. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jjDisfritalo!

ES' TODOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS

on el inicio de la Segunda
t Guerra Mundial se dieron cita

en la zona norte del Atlantico
las tropas inglesas y alemanas que
batallaban por el control maritimg
de la zona. Los intereses de Unes |
y otros eran bien distintos y efi il
caso no tendrds mas remedio
tomar partido por los alemanesy
buscar tu victoria a los mandos d@
un lobo de mar gris, todo un subs
marino de |2 época que con pre=
cisién y sigilo es capaz de hundif
cualquier mercante que se precie.
Este simulador te dejara atdnito
con la cantidad de posibilidades
que te ofrecera, no sdlo a nivel de
jugabilidad sino también de realis- ®
moy, ademas, el nivel de dificultad  § 2
lo marcaras tu mismao.

e Lo que hay que tener

© 50: Windows 2000/XP © CPLU: Pentium Il L5 GHz
© RAM: 512 MB © HD: 2.8 GB © Tarjeta grafica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 9.0

Controles basicos:
© A/Z: Control de velocidad © Ratdn: Direccién © Tab.: Aceleracién mdxima ©

i sﬂﬂ%ﬂ!ﬂﬂﬂ

Blranon inaiis

uaIsoFT

NOTA: Para que el juego funcione correctamente
debes tener el DVD dentro de la unidad lectora,

;Necesitas ayuda?

ilompleta tu coleccidn con las cardtulas originales! 5i prefieres coleccionar
los DVOs de Micromania con la cardtula ariginal del juego, sdlo tienes que
sacarla de la funda y darle Ia vuelta. jMas Ficil, imposible!

>l Si tienes cualquier
“" problema con los
¥%J. programas incluidos

e

< contactar con nuestro

»" Servicio de Asistencia
«"" Técnica (SAT) por
, . correo electrénico:




.,_. ' Woads

Stronghold Gy
- Crusader Extreme [ i =]
3 misiones de juego  [*.:a
©Genero: Estrategia © Compai(a: FireFly F :

Studios © Distriby.: Por determinar © Lanzto:
2008 © Idioma: Casteliano © Espacic: 215 MB

Vuelve a disfrutar de la estrategia BS Y
" medieval con la nueva entrega de E A
. Strongholdy. Para abrir boca antes S
de Ia llegada del juego puedes probar =%
las tres fases de esta demo, en las

que tendrds que controlar un batallén = st SRR N, : '
de soldados. Combate al ejército ¥ PR LN o N TSR imd :
P kg b S P T ’i’??’ L'_roq:caf. de Narnia Lo que hay que tener
armamento de que dispones, ' 15 et ik B rincipe Laspian ©S0: Windows XP/Vista
"'y defiende tu posicion j oAl W Mision :amp.feta ©CPU: Pentium 4 15 GHz
..... - ©RAM: 512 MB
© Género: Accidn/Aventura © Compafis: SHD:1GB
. Traveller's Tales © Distribuidor: Atari © Tarjeta grifica:
©Lanzamiento: Ya disponible Aceleradora 3D
v y Al i 13 Dldioma: Castellano © Espacio: 1, compatible Direct3D con
J 2 | Al : 64 MB

) o que hay que tener oy

©50: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium I1l 500 MHz ©RAM: 256 MB T b s e : Controles basicos:
©HD: 310 MB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB R LR ©W/S/A/D: Movimiento
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢ = S e ©Raton: Vistas
______________________________________________________________ e - =raf ©Boton izq.: Disparo de
Loniroles basicos: Py o Rl e S s arma

©Raton: Todos los controles disponibles. S '

LR ;
. b antesdeavanzaraloloce. = ceeeeecccemmemeas

Diablo Il

iEl rey del Rol ha vuelta!
© Género: Rol/Accién © Compaliia: Blizzard Entertalnment © Distribuidar:
Ad:mlmﬂﬂmrd eLaﬁmmelﬂa Hl' mnﬂrmr ehﬁom cmﬂam
Por fin podemos observar algo tangible de la apuesta de iuturo que
tan en secreto estaba gestando Blizzard, desde hace mds de tres
arios. El regreso de «Diablo» se ha hecho esperar ~imas de 7 afos!,
pero ya estd en camino la tercera entrega de uno de los titulos més
grandes de todos los tiempos en PC. De momento tenemos ante
nosotros dos videos de preview bien distintos, El primero
de ellos nos muestra a través de un trdiler la espectacula-
ridad de las secuencias cinemdticas que tendrd el juego,
mientras que el segundo deja al descubierto el juego en '}
si, con una demostracion en toda regla de como serd 1]
«Diablo lil» por dentro. Aqui podras observar algunas de las
genmlﬂadﬁqueseprepamnamenaamlosesmdios
de Blizzard, con las dos clases de personajes ya
desveladas: el Barbaro y el Doctor Brujo.
©50: Windows XP/Vista
= " ©CPU: Pentium 4 15 GHz
2 ©ORAM: 512 MB
©HD: 400 MB
O Tarjeta grifica:
Aceleradora 30
compatible Direct3D con
64 MB
OTarjeta de sonida: 16 bit

‘.aran en tu camino.
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" Death Track

iy, Didioma. Inglés Espacio: 812 MB

{rle Sabete a tu vehiculo, toda un
§ maquina de guerra urbana, y

Devil May Cry 4

(Benchmark) ©50: Windows XP/Vista
— e o, ©CPU: Pentium 4 2 GHz
© Género: Accidn/Aventura © Compafiia: ©RAM: 1 GB
Capcom @ Distribuidor: Proein Games ©HD: 405 MB
© Lanzamiento: Ya disponible © Tarjeta grifica:
© Idioma; Castellano © Espacio: 483 MB Aceleradora 3D
P con 128 MB

E.‘li:ji.'l.it;'.c:i @ Torjoss do sonide: 3
parado *:st* “be D O e

S e ©DirectX 9.0c

Mercenaries 2
World in Flames
Accion al limite

ser accion. Ponerse en la piel de un mercenario
no sélo resulta todo un reto en eMercenaries 2,
sino que ademas te mantendrd con la adrenalina
a tope a lo largo de las muy diversas misiones a
las que podrds enfrentarte en el juego final. Esta
preview es sélo un explosivo aperitivo de un juego
que se estrena en PC lras su paso, en el titulo
original, por las consolas. No resulta extrafo que
durante el verano nos dejen tomar fuerzas para
el momento del asalto final, a la vuelta de las
vacaciones. Ve limpiando tus armas!

enfréntate a tus rivales con
tu habilidad al volante, tus
armas'y toda tu mala uva,
porque vas a necesitar

.2+ " lo todo en un juego que
3 e pura adrenalina. En la
Lirdemo tienes un escenario

a tu disposicién para pi
lotar y combatir, en dos
modos de juego dis
tintos y subiéndote en r
dos vehiculos diferen-

5 v, tes. iPisale a fondo!

© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c
E Controles basicos:

©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 2 GHz ©RAM: 512 MB © HD: 838 MB
© Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 128 MB

| © Cursor Arriba/Abajo: Acelerar/Frenar © Cursor izq./dcha.: Direccion © Control: Disparo

Crysis
MOD 5DK

Studios @ Distribuldor; Electronic Arts
© ldioma: Inglés @ Espacio: 407 MB

la oportunidad de hacer tu pro- }
pia modificacién, nivel o mapa ]
que quieras para integrarlo ¢
en «Crysis» y conformar un
nuevo reto para el resto de la
comunidad de aficionados

Crysis Miami Beach ' X3 Reunion

Mapa Miami Beach i Manual en (astellano
©Género: Accién © Compafia: Crytek Studios 1 © Género: Simulador ®Compaiia: Egosoft:
© Distribuidor: Electronic Arts _E‘)Disirihukdor: Ludi_s Games

Si le quieres dar un toque de glamour
a «Crysis» lanzate a jugar este mapa,
“Miami Beach”, en el que encontrards
policias, gangsters y mas sorpresas.

Call of Duty 4

Modern Warfare
Pack de mapas

© Género: Accién © Compaita: Infinity
Ward © Distribuidor: Activision
©ldioma: Ingés © Espacio: 282 MB

Si algiin pero le podiamos poner ;
«Call of Duty 4» es lo corto que se no
hizo. Por ello el equipo de desarrolk
nos reta una vez mas con la aparicidi
de un pack de mapas muitijugado
como una aldea devastada, un edifici
en Oriente Medio, Chinatown y w
almacén de entrenamiento abierto.

Los responsables del juego nos han
proporcionado el manual en caste-
llano del juego que regalamos el mes
pasado, y gue puedes encontrar en el
DVD, en formato PDF.



La nueva entrega de la saga «Call of Dutyn
volverd 2 situarte en la Segunda Guerra
Mundial, en Ia que se podrd revivir el con-
flicto con Japdn, en el Pacifico, ademds de
luchar de nuevo en el frente europeo.

(all of Duty: World at War
La guerra vuelve al PC

©Género: Accién ©Compafiia: Treyarch © Distrib.:
Activision Biizzard ©Lanz.: Nov. 2008 © Idioma: Inglés

Nuemmhspwuums

un mundo de fantasia,

(1S
-'I

Dewl May Lry 4

-2 misiones de juego

QGénem. ﬁociwammra © Compaitfa:
Capcom @ Distribuidor: Proein Games
©Lanzamiento: Ya disponible @ Idioma de la
demo. m eEspacio 804 MB

* Las aventuras del cazademonios mas famoso

contindan, pero esta vez cuentan con un nue-

* vo proiagonista. Ahora, junto al archiconocido

Dante, se une a la saga de «Devil May Cry» en

¥-su dllima entrega Nero, un nuevo personaje

que aprenderds a conocer en este espectacular

.demo jugable con dos misiones diferentes. La

primera, de diez minutos de duracidn, te en-

» frentar3 a cuantos enemigos puedas eliminar,

La sezunda te pondrd a un jefe final como de-

+ safio a batir. Ademds, si juegas en Vista y tienes

una tarjeta grafica de dltima generacion podrds

- disfrutar de la versidn de DirectX 10 de la demo.

¢Estas listo para la accidn més diabdlicamente
frenética que vas a vivir en PC? Coge tu pistola
y lu espada, y prepdrate para el combate.

™) Lo que hay que tener

©50: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 1 GB
©HD: 725 MB © Tarjeta grifica: Aceleradora 3D compatible Direct3D
con 128 MB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0¢

- - -

Street Fighter IV
Vuelven las luchas callejeras
©ténero: Accidn © Compafiia: Capeom

© Distribuldor: Proein Games

© Lanzantiento: Por confirmar © Idioma: Inglés

El gran cldsico de 1a lucha vuelve, con casi dos
décadas a cuestas, totalmente renovado y con
unos graficos espectaculares, que da gusto
verlo, Disfruta de las primeras imagenes en

iiPreviews!!

! Descubre Ia puesta al dla del juego
: que, hace mas de 20 afios, estrent
el estilo luego popularizado por la
serie «Heroes of Might & Magics. Rol
y estrategia por turnos ambientado en

S W/S/A/D: Movimiento © J: Disparo © K: Salto ©L: Golpear

Red Faction: Guerrilla
iSalvad a Marte!

Qﬁmm.\ huin OCamaua.Vaﬂm
© Distribuidor: THQ © Lanzamiento: 2009
olmm(w

Para quienes recuerden las primeras
entregas de «Red Factions diremos que
el argumento que se prepara se acerca
mas a la primera que a la segunda pare.
Pero todo esto lo podréis descubrir por
vosotros mismos en este video.

movimiento de «Street Fighter IVa.

Crysis Warhead :

Mas de la mejor accion

La novedad de este nuevo titulo de
Crytek serd el argumento, una historia
desarrollada paralelamente al primer L
uCrysis» pero que cuenta con un
protagonista diferente, el sargento
Michael Sykes.

Actualizaciones

» Call of Duty 4

Moderm Warfare
Actualizacion a la versién
L7. Este archivo centra las
mejoras en el modo multiju-
gador del juego, asl como de
idioma en los iconos y otros
errores en el escenario de
Chinatown.

P Las [Lampanas

de Napoledn
Actuzlizacién a la versién
L08. Este archivo afiade
el modelo de cahalleria
Dragoons y se ha facilitado
Ia opcidn para que las armas
no incorporen bayoneta.
lgualmente se ha afiadido la

bilidad de 60 de
trincheras en los escenarios
y una nueva habilidad para la
artilleria.

P Pro Basket Manager
Actualizacidn a [a versién
2.0. Los desarrolladores del
titulo no han dado explicacio-
nes concretas de las mejoras
que realiza dicha actualiza-
cion, pero su instalacion se
aconseja encarecidamente,

P Livilization IV
Actualizacién a la version
L.74. Este archivo mejora
las prestaciones del juego
en ordenadores portatiles y
ofrece soporte para el juego
en pantallas panordmicas.

» World in Conflict
Actualizacién a la version
L0.0.8. Este archivo mejora
el sistema de carga de los
mapas ademds de corregir
un efror que provocaba que
los botones de las habilida-
des no funcionaran en oca-
siones correctamente.

> SBK-08
Superkike World
Championship
Este archivo supone Ia pri-
mera actualizacién oficial del
juego, aunque los desarro-
liadares del mismo no han
dado explicaciones de las
mejoras que realiza dicha
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Y ademas

No te plerdag...

L~ U -
A MIRROR'S EDGE El proyecto mas original
ambicioso de los mdums'zle (Me#.:zln !

La estrategia%tlb s e v +
grande vuelve al PC = SR
y te lo contamos
todo. iAsi sera el AR R
nuevo «Total War»! A FALLOUT 3 Bethesda tiene en sus manos el
gran bombazo del rol para 2008. jDescubrelo! ‘
Y en nuestro DVD
Juego Lompleto
Pﬂ 0 C Ytl'"ﬁ Oﬂgmll paraPC
M N ‘ GE n iVive el ciclismo a lo grande
gana la Vuelta a Espafia!
.,af i o

s Asy Wragr

Fi « Poate al frente de

B & un equipo profesional,
oM entrena a tus ciclistas
o

vasdiarararpw s

. | yprepirales para
o4 llegaralnm.isahu

E

" Y ademds, las mejores demos Jugables del mes, prewews extras
especlales actuahzac:ones y mucho mas INO te lo puedes perder!




.Eﬂge tu. superhéroe !auonlo y_libera
al mundo del malvade Dr.Doom!

ALTA M72

Agudira i ingenio y denota
8 lodas lus adversarios

ALTAM76

L Dusén dice-que no exsle
Ia chica perfecia

Himno de Espaia
Himno FC Barceloha
Himno Real Madrid
Himno Sevilia
Paguito Chocolatero
Ma anamora

En boca de tantos
Eres Tonto

4 minutes

Umbrella

Cuando amanece
Macho man
Patience

Esirella Polar

i i mensars &l 5033, Seryicio da

i )t sar stlizmsios

4 isiones imposib

James Bond llega tu mawil!
que solo

uedes puedes resolver...

ALTA M75

Te gustan los boios? Consigue
f’ & maxima puriachin

ALTA M77
El mundial se juega en tu
mavil; Podras pamr n
Cristiano Ronaldo.

TOP ESPANOL/INTERNACIONAL

M|Acaba con todas
las burbujas!

ALTA
Locas y nuevas aveniuras
de los indestructibles gales
Asterix y Obelix

ALTA M80
iApunta bien y destruye

todas las bolas magicast

ALTA M82

jE clasico Hundir |a Flota
con graficos expectaculares!

ALTAM10
ALTAMN
ALTAM12
ALTAM13
ALTAM14
ALTAM15
ALTAM16
ALTAM17
ALTAM18
ALTAM18
ALTA M20
ALTAM21
ALTA M22
ALTAM23

&hmh:mpammudammrdmomvmwwmmw
omzalties en www.dinds.es: Recusnda tener configurado of GPRS pam la =
| consentimSsnto oe ios padres 8N casc de ser menoy de edad. Luhnnmm

Don't Jump ALTAM24
We are the champions ALTA M25
Noche de sexo ALTA M26
Mueve la colita ALTA M27
Kamikaze ALTAM28
Puede ser ALTAM28
Say it right ALTA M30
Rehab ALTA M3
Don't stop the music ALTA M32
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Bleeding Love ALTA M34
S.05 ALTAM35
No one ALTA M36
Gotas de agua dulce ALTA M37
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ALTAM79

jDestruir blogues nunca
habla sido tan diverlido!

gend ofZorr
ALTA M81

Sdlo el legendario Zorro
podra liberar a su pueblo

Shrek 2
Ei chiki chiki
Perdidos
Piratas del caribe
Misign Imposible
Rocky Balboa
El sefior de los anillos
Gladiator
Osito Gominola
Padre de Familia
Prison Break
Aida
Austin Powers
Kill Bill
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ALTA M83

iPilota las motos mas
rapidas del mundol

ALTA M86
{Ha estallatdo Ia guarra!
(FPraparado para combatir?

FLAY oA ssi
SE T HIMGH
HELM

ALTA M85

Nuevos enemigos acechan
@ Spiderman en su Gltima
aventura...lte aireves?

@ Game Missior
ALTA M87

iDemuestra que eras
el mejor resolviéndolos!

ALTA M88

iDemuestra tus reflejos
eliminado las bolas de 3 en 3!
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£0uién es el mas sio?
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