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entrega de «Call of Dutysestáen camino -y mas
después del genial «ModernWarfare»- es realmente
una muy buena noticia. Lo hemos vistoy tepuedo
prometer que tienemuy, pero quemuy buena pinta.

Si seguimos conavances, ahí tienesjuegoscomo
cMercenaries2. , cSpace Sieges, earothers inArms.
Hell's Highway», eChampionsOnlines... évas notando
comotesubeel calorcillo por el cuerpo? iPues queda
muchomás! Unreportajesobre «DeadSpaces -bue­
no, ésteloquevaaconseguir es helartelasangre,
ipero deterror!- , losanálisisde las novedades del
mes, desdela versión PC de «Devil MayCry 4. -que
es unaauténtica pasada-, hasta un vistazoalanue­
va aventura protagonizada por Sherlock Holmes. la
magiade «Avencas!»,el desenfreno sobreruedas de
sf latüut Ultimate Carnages. laestrategiamáspro­
funda con «EuropaUniversalisRoma»oel suspense
del nuevo cAlonein the Dark•. y, silotuyoes el juego
online, notepierdasel reportajededicadoa los jue­
gos de RolOnlinedel momento.
y para poner tupe atopeestemesdeagostonote
pierdasel DVDcon«Silent Hunler 111» deregalo y

las mejoresdemos, prevlews. extras. etc. y,ya
sabes,espero queme escribasy me cuentes
qué tehaparecido estenúmero. Nos vemos
en el quiosco el mes queviene.

Un verano muy,
muy caliente
para el pe...

B
ienvenido, unmesmás, aMicromanía. Si
entrechapuzóny chapuzónlededicas un
ratoa turevistafavorita. seguroque los
contenidosque tehemospreparadopara
este mesvana calentartupemásaú n

queel mismísimo sol deagosto.Yes quesiel mes
pasado tehablábamosde las revolucionesque cier­
tos títulossetraíanentremanosen susrespectivos
géneros, éstevamosaconseguir que suba latem­
peraturadetu PC en cuantoempiecesaver, leer y
emocionartecon losjuegosquehemosseleccionado
parael número deagostode Micromanla. Porque de
todo hay estemes y es todo bueno, teloaseguro.

Nocreoquehaga falta decirteque lanoticia,no
ya del mes, sinodel verano y casi del añoes queBli­
zzardhavueltoadar la campanadaalanuncia r ensu
WorldwideInvitational 2008 - iy por scrpresal-que
cDiablo 111» es una realidad... peroquenadiesabe
cuándo saldrá. Bueno,qu izáen Blizzard lo sepan,
pero yaconocesaestos chicosy su manía de nodar
fechas. Aquí tienesunos rápidos avances sobre la
presentacióny el juego, enlosque podrás leer los
primerosdatossobreel mismo.
Notepierdastampocoel reportajeque

tehemos preparado dedicadoa laportada
de estemes, porquesaber queunanueva
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ANTE5ALA DEL AVERND
IIlJZZARDWORlOWIDElNVITATlONAl 2008.elevenlo que

ihenle ceetsa Blizz.ard dedicado a ses SéglJidorfS. sirvió de
ario para lapresentación oficialdeuno de los juegos quemás
I'e5 l\anlevantado enlosultímos meses.

ANUNCIO 1)[ . DlASlO 11I11 , un juegoque Bliuard nunca
ñJó que estabaen desarrollo hasta ese momento. IIOSpilkí
ós asist iendo a un eeeetcque también puseal dfa estar­
b y.WorId ofwaraafl. Wrath oflheLich King».

mEn el fria Enero elmundo del Rol se
puSD muy calenlilo. . Diablo) hacia su
aparición y pusoelgénero patas arriba
con su diseño. Además, Blizzard aproe­
ché paraestrenar Battle.net.

2000 Diablo 11

1" .''''
mBuniverso de «Diablo» se amsagní
con una segunda parte Que animaba el
Ultimoverano delsigloxx. Sus mejoras lo
cowlrñercn en el modelo aimital

2001 Diablo 11
Lord o/Oestrudion

~,-,n

El JusItJ unaño después deviajar al In­
fiemo nos esteramos deque laaventura
nohabla acabado. ydcrd of Desíructom
nos hizo gozarde aúnmás.Diablo).

Yademás._

mPerolasomlua de«Diablo» es alar­
gadaysu influencia se extiende almundo
delaliteratura. las novelas ambientadas

en su mundo amplian la historia y los
sucesos de losjuegos. iQué grande!



(1 E~en l o Q Valencia () 28 julio a 3 agoslo

La fiesta de la informática

.. En Campus Part)'
2008 podrás vera la
bella Falthen acci6n•

Como nopuede ser menos. Campus Party, la fiesta por
ecelencla dela informática. dedicará una parte impor­
tante desus actos a losvdecuegos. En la inminente
edición 2008 los miles de asistentes enamorados
dela cultura digital y el ocle
electrónico conocerán en
primicialoqueofrecerán en
los próximos meses juegos
tan importantes como «FIFA
09., cSpore. o encamarána
Faith, laveloz y peligrosa pro-
tagonista del espectacular
cMirror'sEdgeJ. •

Campus Party, a
Ipunto de arrancar

. -----

.. Miles de Jugadores con datos reales. opclones tkticu inagotables-.l'$ el§uefto de todo aspirante a entrenador.

Domina elbanquillo de «FIFA Manager 09»

Desde antes de saltar al césped
.~ .~s_l~t~~~a_ ~ .E_~ ~p~~_~_ ~~e.~~ ~~n_i ~ ~.r~~ ~.~~C1_ñ_o.~~~~ _. .•. _ __.... _.... _. __

Haymucho fútbollambien fueradelcampo y«FIFA de que llegues a ver lodo lo que puede ocurrir en
Manager 09. no s610 está dispuestoa mostrártelo (FIFAManager09», que será enorme tanto por su
sino a hacerte participaren él con un papel orota- basededatos de25.000 jugadores reales pertene-
genista. Desde Que lepones alfrente de un modes- tientes a33 paises distintos como por lamontaña
lo equipo hasta llegar aentrenar a los clubes más de novedades ycambios cue esta entrega está in-
prestigiosos del mundo, toda la gestión deportiva eorparando. Vive la otra cara del fútbol yhaztecon
está aqui: üchaes. economía. tácticas...teesperan elcontrol total detuequipo para demostrar dequé
muchashoras -t centenaresdedecisiones - antes erescapaz dentroy fueradel campo.•

10 ""CIlOIAANIA



~DDD.DDO
criaturas fueron Citadas poi

¡adores mediante ellSport
esture Creatan,la herra­
ieflla deljuego .Sporu. en
primerasemana desutan­
mente, Esta alucinante cifra
1debea\os.enti\\o y divertido
lit resulta elproceso. como
•prueban lascentenares de
¡les detriaturas que~Un
3bbndo Inleme!. •

Combate en elépico
mundo de ccDimensity»

Siempre
en guerra
.C! .~.'!.~~_ ~. ~~~_ ~ .~~~_c:.~!~.

En unmundo fantástico conviven y combaten
desde hace décadas los humanos y la folla de
guerreros Firbolg. La guerra esconhnua y no
parece decantarse porninguno de losdosban­
dos, tal vez debas aparecer tu para conseguir
que la situación cambie. Pero descuida Que
si bien la tarea es dificil. le lovasa pasaren
grande combatiendo con las cuatrorazas de
IDimensityJ en modoversus ocooperativo. ju­
gando lascampanasindividualesy disfrutando
desu historia épica, acometiendolasmisiones
alternativas o explorando los escenarios espe­
ciales Que consigas desbloquear. Estra tegia en
tiempo real,elementos derol y una combina­
ción demagia y espada esperan a todo aquel
QUE! acudaalallamada delabatalla. •

A En .Dimensll"f- podrnhacerte ~eomp.lftar hub
JlG' d~~ noJuga~ PM' ~poyarlr.

A EJige enltr ~~ de laesp¡da o~ de lamagia.
~mbos~ de posibilioUdts , poderosos. atJql>tS.

m«Gears 01 War» en los ci­
nes. El proyecto de trasladar
a la gran pantalla el eonocido
videcjuegc de Epic transcurre
viento en popa. especialmente
ahora que yahay undirector al
cargo: el elegido es len Wise­
mano con eUnderworld. y ela
Jungla4.0. en su currículum.

mAMO ~ Havo" unen fuer­
zas. los primeros fabrican
procesadores. mientras que los
segundos son los responsables
de latecnología Que permite los
efectos físicos más reales en los
vroeciuegos. Su colaboración
darácomo resultado juegos más
espectaculares y realistas.

mfn la selva amazónica. •Ra·
ven Squatn te pondrá allrente
dedos patrullas demercenarios
con distintas habilidades tras
las líneas enemigas. y ccmbi­
nará estrategia en tiempo real
con acciónen primera persona.
Proein lo distribuirá en nuestro
país apartir delpróximo atollo.

m Adiós a Flagship Studio5.
los desarrolladores de eHell'
gate london. acaban decerrar
sus puertas. Almenos podemos
consotamos con que por el mo­
mento eMythos), el juego de rol
onIine gratuito en elquetrabaja·
bao seguirá su desarrollo en las
manos de HanbitSoft.

mWa/J -E ha llegado. El juego
del robot protagonista del film
dePisar está ya disponible, de
la mano de THQ. coincidiendo
con el estreno de la película.
eWall·E. amplía escenarios del
filma lolargo denueve mundos
llenos deacción.

•~ u



Haz un poco de memoria, nohapasado taotc
tiempo desdeque disfrutabas como un
erare de laacción decCrysis.: esta­
basenuna isla. peleabas emplean­
dohasta el último de tussentidosy
poniendo en juego armas y recursos
propios de laciencia-ficción Ymen­
trastú tecomes lainvasión alienl·
gena de tumo... ¿Qué ocurrfa
alotro lado ele laisla?

cCrysis Warhead. res­
ponderá a esa pregunta
mediante una avatan­
chaderoedaoes que
harán que desees
volver a enfundar­
te el nanctraje y
disfrutar de una
nueva campaña
individual y mOA
dosmultijugador
inéditos. Las pri­
meras imágenes
dejan claro que
retomar la aveno
tura será toda
una gozada.•

e Acelán e Crytek e EA e Otollo 2008

iLas primeras imágenes
de ccCrysis Warhead»!

En el otro
lado de la isla

... Cambia el escenario,camlrian los olrjeliYos, incluso cambia el arsenal dearmas.
Perolo que nocambia es lo fundamental: accián yexplosiones a ritmo frenético.

Jo . Crysis Wartleadll introduce nuevos yeh(culosyarmemente queeso vez
estarán en manosde MPsychow

• Es unloco, sr, pero sabe lo que se hace.

El madridismo de ceRea' Madrid Real Life»

Vive el color blanco
.'? .~~~~~~(~~_~~.u.l~~~~ _~_~!~~C_~!_"!~ _~_~~_n_~~~_~_~~~~_

Noencontrarás otra oportunidadcomo lade cReal Madrid Real Ufel
de vivir fodo loque signifICa ser jugador de este legendario equipo:
con una combinación de géneros poco habitual. el juego tedejará
crear un lutbofisla y controlar toda su vida diaria: compras, hogar.
relaciones de pareja, ñestas., y,por supuesto, renávniento deportivo
y triunfos sobre elcésped Desde Que pasas las prue­
basdeingreso en el club hasta convertirte en una le­
yenda hay todo untrecho, yaquí pIXIrás recorrerlo.•

«8ll1bl'l SWlIrd» volvera. La
inolvidable serie de even­
unas gráficas creada por
Cha rles Ceeil recibirá un
titulomás según su propio
creador. si bien habrá que
esperar al anuncio oficial
para saber si se tratara de
un juego nuevo ouna versión
de algunode los anteriores.

El perimelro se i1mplia. la
continuación del origina l
juego de estrategia en tiem­
po real ePerimeter» ha sido
anunciada : eoenrneter 11:
New Earttu nos pondrá a
juga r a partir de los acon­
tecimienlos del primero 'f
llegará previsiblementeen el
atona deeste mismo ano.

Caliente
Feliz an;vttsariD, SimBin.los
desarrolladores de . Raee
07» cumplen cinco anos y
han pensado en celebrarlo
por lodo lo alto: todos los
poseedores deljuegopodrán
descargar gratuitamente de
Steam una competición extra
que,además. incluyenuevos
yespectaculares coches.
P,em;os ton sabor español.
El cierre de Gamelab 2008,
el encuentro que ha reunido
enGijÓn a los profesionales
esoa ñotes del sector se ha
acompañado de la entrega
delos primeros premios Ca·
merab.entre losQue ha figu­
rado ooeslrarevista hermana
Hobby Consolas y cRunaway
2t como mejor juegodePC.

JI '

. l ' . , '

Todavr, na ;ns a las Vegu
Deshaz lamaleta porque aún
es prontopara viajar ala ciu­
dad del pecado: eThis rs Ve­
gas. retrasa su lanzamiento
hasta el próximo afIO ya que
Midway reconoce necesitar
más tiempo para obtener el
resultado deseado.

Se .pago la furia del hillroJ.
esoccer fury. ,el proyectode
los españoles Digitallegends
que combinaba fútbol y pe.
leas callejeras entre equipos
de tres jugadores y queiba
aser publicado a nivel inter­
nacional por NCSoft ha sido
finalmente cancelado.

El Termómetro

•••

u _





e Deportivo () EA Canad.i
o E1ectronieArtsOOctubre 2008

Seas ono futbolero, seguro que mas de una vez
le has sentado frente al ordenador para patear
Ylrtualmeole el balón. una de las experiencias
másdivertidas en elmundo delos videojuegos.
Pero loqueseavecina con cflFA 09) va mucho
másallá de lJl simple rato de drlersién EA qui!- • • fl FA09. le llarli~ mis Mbol que llIll'Q: t~ 6t emod6ft , _
re recoger todalaemoción, tOÓ05 Ios sonidos y inl emi urp de fNIismo~ al modeIado llltn rru&sta de IIIsjupdota.

cadaunode los movimientosde este deporte.
empaquelarJos y desplegarlos en elsalón de tu
casa para que los vivas con una ill1ensidad sin
precedentes. ¿Estás preparado para eIo?

. F1fA09» presumirá de UI\3 verWn Pe dise-
ftada exclusivamente para tu ord~r, apro­
vechando sus capacidades y dando respuestaa
todos losdetalles que losfansde laserie teda­
mabart Gráficos más escectacuares. aspecto de
losjugadores estrella ullrarre.1:ista con calidad
fotográfica -y más de500equipos licenciados
con equipaciones y escudos oIiciales-,la lncor­
poración de nuevos lOOIimientos yarnmaciones
para poner enjuego sobre elcésped y. como no
podía ser de otro modo, un modo online que
rebosará opciones y posibilidades: 61torneos
que incluirán 42 licencias oficiales y una serie
de' widgets' paraaceptarelmen údel sistema y
estaren contactepermanentecon lacomunidad .. Hasta32movimientos especiales disponiblespara tus'utbollstas ymovlmlell1(
dejugadores. Todoun"golazo' deluego. nuevoscomDreptesdeeuellara, jeques delac6n. "rouletlesw oarcoiris .

«FIFA og» te hará respirar
fútbol por 105 cuatrocostados

iOuieres más
fútbol todavía?

De nuevo. Pau GasoL Nuestro jugador
de baloncesto más popular volverá a ser
lacara protagonista dela versión espaOOla
decNSA tfve 09),la próxima entrega del
simulador debasket deElectronic Arts.

Guión de lujo. El argumento y los diá­
logos decMirror's EcfgeJ correr én acargo
de Rhianna Pratcnen. prestigiosa guio'
nsta que ha creado lahistoria de juegos
como .Overtord) otHeavenly Sword).

Hace un gigante de la fusión entre
Activision y Vivendi. la nueva ccnoaña.
Activision Bhzzard esya lamayor empre­
sa delmundo en elsector yparte con un
valor de 13.000 millooes deeuros.

«Runes ofMagic». un iuego de rolonline totalmente gratu,

Visitar Taborea... no tiene precil

.. Elmundode laborea le KtMj esperandoI
principiosde 2009.r ria¡ar hasb elwri P

e Rol On'ine C) Runewaker/Frogsler e Principios 2009................. . ............................
En Runewaker están seguros de tener entre manos una
alerta jugable a la que no te podrás resistir,y prcbabte­
mente tengan razón: .Runes 01 MagicJ será unliluloderol
onhne con más de 600 misiones, muchísima libertad de
creación, cerscnanzaccn yevolución detus personajes,
lapositilidad de tener tu propia casa y transformarla atu
gusto...yunmillón deaventuras llenas demagia ylantasia.
lo me¡or de todo esque . Runes ofMagicJ será gratuito y
recibirá actualizaciones decontenido cada 3ó 4meses. •

~ lhnYbas.,e • fin mnaba lapazenLas
Vepl1 Tsl.1s/l. estlIlQ/la de~

La conocida como 'ciudad del pecado', Las
Vegas, nooescansa nipor un momento. y

los problemas que aloja tampoco lota­
ceno Si telo haspasadoen grande con

la acción de cTom Clancy's Rainbow
Sil 'legas 2J te frotarás lasmanos
al conocer el oack deccntenco
que Ubisolt distribuira grannta­
mente para todos los fans del
~ Entre las oceeíaoes más
atractivas encontrarás nuevos

rangos y recompensas. cambios
en la jugabilidad Ytres mapas multijuga'

OOr,UOO de loscuales tiene su origen en
elmapa favorito de los jugadores del
primer cRainbcM Sil \legas••e1lXlPU1ar
Calypso Casino, en elque ahora podrás
dislrutar porpnmera vez de todos los
ooeYOS roodos de juego. •

e Acción C) Ublsofl () Julio

«Rainbow Six Vegas 2» crece

Contenido para fans





el) Estrategia el) EA e Octubre 200B

¿Estabas muerto de envidia por tus gracias alas cuales compartir conlenidl
amigos con Wii o OS cuando te ense- jugar ychatearcon otros sietejugador!
ñaban a los personales decMySimsl Imagínate competir con lus amigos t
habitando en sus consolas? Pues se divertidos minijuegos,charlaro enviart
acabó el rechinar de dientes porque mensajes con las ultimas creaciones e
su repertorio de 5ims se mudarén cada uno... iy todo conlosmol~idabil

muy pronto a tupe,y por todo loalto. ydescacharrantespersonajes ya tonI

EncMySIITlSlde Pepodrás creary per- cidos y otros totalmente nueves: e
sonalizar tus propios persooaesycuoa- Simsl está dispuesto a Henar tuvida
des, useñar muebles. casas... en definiti- Sims con ojos grandesy
va vi~ir en un mundo creado por ti mis- cabezones elpróximo
mo que contará con capacidades on~ne mes deoctubre. •

6 EldMrtiOo mundo~ "M)"Sims- esUo en camino. J le
~flMán IllUCIw lllM'lbdes u tlusin!¡ de la r8'$i6n Pe.

C> Al't'ntura C> MicroTds (1 DigiUI aros C> Julio

((My5ims» llega a PC con contenido exclusivo

Los Sims más adorables

Los secretos de «Dracu/a 3: The Path of the Dragol

Enigmas y escalofríos

Si pensar enuna combinación de terror y nas, lomás seguro esque lospronóst
puuiesteproecaunligero escalolriode secumplan. Este titulo, tercero en
placer, prepárate porque a éste le segui- saga con un millón de ejemplares ve
ran muchos otros de puro miedo. Oesa dos. te pondrá en la pieldeunsacer
eslapretensión de Microidscon cDracuta ante milenigmas. prolec{as. manuscri
3: The Path 01treDrago» y, teniendoen folclore popular y leyendas Que te rr
cuenta el currículum dequienes han edi- tendrán conla menteocupada y elo
tado clásicos de laaventura como cSybe- zón aceleradodurantemucho tiempo.

Sport
el 5U'I6lBIll2OCl! e {STRATfGla, e [,1,RfiJMlClM.A e Pe. IMC
La Ultima ideadelgenial WI~ \Yngt1llotienetoQo paradll
~r a un juego original proIuOOa, lIerode posiblidadesy.
por si Ium poco. di'o'ertidisimo de ~f.

This ;s Vegas
el 2OO'l el~ el~ e VfG'IM el Pe, JfO,l'S3
la lamosa ciudad de Las VeB'lS a llJspiesenun!ltulo que le
penntifa jugar enloscasinos. participar ef11iestas. c:ooduciL
buscar pelea.1igaL. ji¡¡ciudad entera a tus pies!

Los S;ms 3
O 2009 el SMJ,.I(XIN CILA REl:WJOOILI CIPe

paso mis aI.ien laserie de 'l'il;leoJuegos más...eneMa de lahistoria YlarIlMdad
esper.Ida portodos: los Sms saldrkl de casa ypasearan poi' laciudad-

Fal/out 3
el 0CT\JIliIl2OOll C> RCl () BETl'fSOA SOFTYlQflII:S e Pe.J6O, PS3
UnaincreibIe ambientación posh~pocaliptica para unjuego de rol basado ef1una
serierTIlY recordada y. encima. con losr6jlO/ISables de tObIMoo. alacabeza.

Prince ofPersia
e tO'88lE 2Wl e~ Cl l.fllSOf1 e Pe.J6O,PS3
La estece·cellshading·, sudeSarrollo abierto y lacantidad
denuevas acrobacias yposibibdades lJfomelen reoo.-iJr URa
de las series de.l'Itnturas más conocidas y reconocidas.

Starcraft 11
O 2009el ESfllJ,TtQ,I, e~ O Pe
NUNeanos~ ele una obra maestra de laestralegia Si! anuncia su
contJooación. dejando a lostw al bordedelinlarto. íQué larga resultal1la es¡P-ril!

5pace 5iege
Cl ;9JH)2CQ Cl .ra:ll)o'I'Q e 00F'OIKRED~e Pe

110M coIcilw transporta a losúltimos supeMvienlesde la raza tunanaeun
de'acción Yrol en elquela1Ii~ YtusóeCiSiones serán 'o'itales..

Fa, ('!JI
C) vw,.'D2OOB Cl ./CCOl o l.8SlYT loIOHTl"VL e Pe
lJr;al1i:stotia CClI'll*bll'l!l'lte rueva yotro entom:I salvaJe

ralaisla del primerjuego. Promete tibertad deacción. ~.......
espectáCUO 'IisuaI YnüJd deereccees.

BDrderlands
e ecsO~ O~ el Pe,J6QPSJ

Es uno de los~rantes mas SOlidos a le'«lIuc:iMar
e1 1TU1do delltl1. con acción cooperativa en
escenarios generados aleatofiamenle. iCasi nada!

WoW: Wrath 01 the Lich King
el 2OCl8 e RQ. 0!Ud e Bl.IZZAAlV>'I'IENOl el Pe
LasegundaexpansiÓfl del juego de¡0I online másjugado del mundoes esperada!XIr
millones de !ansdeseosos de echarelguante a susnovedades.

Proralype
el FEBRERO 2009 O~ O It.IDICAlNMNDj O Pe.J6O. PSJ
krióII protagotizada poi' unhombre mnsmesin memoria que tiene laceoscdad de
absorber habilidades deotros ytambién ladedeYorar asus eoemigm.

Parrilla de salida

Los +esperados
El reIraslJde«1M isVrgas» roma linictl movimienlD en
la lisla no leresra ningunaimportanciaal resta de fJwfos
que la habita", dP5/iKando la inminell/e llegada deun
esperadisimo «Spore» que es tá dispuesto a an¡marcon
SlJ5 estrambóticas criaturas el h'nal del verano.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -- - - - - - - - - - - - -
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ÍTE.aL PARK ESCONDE UN SECRETO...
I V. I~ DETECTIVE EDWARD CARNBY

EL U Icb CAPAZ DE DESCUBRIRLO..,
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'Un realismo sin precedentes. n

lli.8J~
'Cuando el terror tiene nombre propio. n

PlayStation.-_.-
'Vuelveel miedo en estado puro. n

MARCA ~ \, ~Y'l ~- -.- -
~/

•

ientraldark .com

~ liI O XBOX3600V
• PlayStatlon .2_""' .. __ ~sos_...,_ _ .., _,--- - _... """''''''-,.... ..,---

. '-' - - _ ......."JOl • .,r.., lJU<!.... <S....., ..._"JiIIo,_



too Elnuevo arte
dela ludia en dos
dimensiones.~ iymedia!
El espectáculo visual de
lStreet ftghterl'h va a
ser más impresionante
quelosguantazos de
Honda, porque utilizará
toda lagenial jugabilidad
tipica delalucha lO
en unentomo 3D y too
personajes también
tridimenSionales. Algo
asr como una adaptación
"2.5 O" - éedste esa-o
en laque ladiversión Y
la jugabílidad primarán
sobre cualquier otro
aspecto del diserJo del
~ Yencima será de
lomásatractivo. •

.. ~"

.. ¡Oh. esoscombatesentreRyu yKton! Clásico el

loscascos.tas dos maneras distintas de enlende
Ansalsukefl -i toma oombrecito!-, elestilo deludI
queambos utilizan, volverá a ponerte lospelos ca
escarpias cuando empieces a exprimir losgolpes
combos deestos. y otros, luchadores, y demuestr
tushabilidades con lasartes marciales en tuPe.,



~ .. iHADDU-KEN! El rl!~ ded'os
lI'lPt lue os de lucha. el mIto e ..
:1\" I'0595alone$recreativos Y,Jas ,

r.t d · ricas de os •
~ consolas ames . 'h cia' •., ncammD- 1 JI •

~. ~~~~e~~i:r lucha 51! e~~~~a .~~.~
r • l' en tuordenador. YI'~ :5a~yU. -.~
~ rande. can Jos mi le _
~. ~en. (huft"'UYcampanla• •

, -

-

oditos. Iodos! Si jevas
.. ¡Estar!n IodoS. t ,'nes. unhermano mayor
. - ...... lJl'lO'; al'loSo le . ,,"lugan....... . Super NintendO ~ lto. q......
que hayaten~ ':preguntas pof Ryu.sagat.
no l\a\loliid<l· y r"'oft-UsoItaraUl\3

D:....... Blanka o......."
~. 0C'0" '. Igia. Puesbien, en6treet
~&...... deresta ,_ IoS ,."..,.¡es
Flghtel' I'h.vot...e:aón máS l'll.leYOS! •
casccs-. IY un

.. iNuewsjefes para poner JIprueba tus habilidadH
como elmejorluchador delmundo! ¿Que QUién es?
iPero cómo preguntas esa Pues- nolosabemos.
Sólo quese llama Seth. quees lB10 dekls flJe'oOS

personajes - iun jelefinal. amigu it~- yque tiene
pinta de ser más duro que elcemento. porqueesos
mUscuios noson normales, desdeluego. Ynoserá
el tinico "final tms" alquetendrás queenfrentarte
enel juego, porque üapcom asegura quela listade
personajes encStreet Frgtlter IVJ va a ser de aépa. •



.. ¿Eres capaz de
meterte en lapiel de
Bondy salvar almundo?
Aunque muchos detalles
del guión del juego
-como los delapeli. por
ahora- son unenigma,
sísesabequeseguiráa
carta caballo que veas
enelcine. El amigo Bond
estáunpoco cableado
con losmatospor haber
matado asu noviaen
suanterior aventura, así
que además decumplir
conlamisión quele
asignan sussuperiores
para salvarelmundo
alamayor gloria de
su graciosa majestad.
buscará venganza••

.. Y. además. imultijugadorl Pero, eso sí, comotodr
lorelacionado con elservicio secreto, losmodos
multijugadorde IQuantum01 Solace} aún son ' top
secreto. Sabemos que todos losmapasmutlijugado
estarán basados en losescenarios de la películay<
lacampana indMdual del juego: Monteoegro. Venel
Boliviay Austria. para que hayavariedad. •



•

•••
~ • 'VIVElA A([IDN DE lA NUEVA

PfU 'llONDM EN pe! El agenttd .J

• " ,.aelo masfamoso del mun ,0 ' .y
1" Ia.- ·ynuev •

l ' tien! nuevape reu 'd ' '![
~ pa -Estas prepalit o .' -.<
.;. juego en . l . espectacular . t V
••• ilril fa aaJon mas 1 " •
~- p . lografica1 Pues na e . ~

l ' r. y nnerna " ledor
~l: pjerda~ fa pista a prome ~ )

'-. «001 Duanlum afSolace». • 't

" . . ;¡

.t. ¡MinombreesBond!
El espía más famoso
del mundo regresa por
partida doble con la lIIJl!Va

peliYel juego para Pe.
adaptación de lamisma.
Prepáratepara laacción
más trepidante, porque
lacampafla individual
de lQuantum otSo/a(e.
estará diseñada con un
estilosimilar al de (Call 01
Duty 4.: cinematográfico.
intensoycon un realismo
total entodassus tases. •

. mion Bond esN lodoes pegar tIros.11 ~- ' . . .
" o ,. directa o ~g¡Io, c.que
mucho Bond.scoon o podra ser resuelta de
prelien~~ Cada 5ituaci6n ha sera másque
formas diferentes y.de hec , chocada paso
lecomendable que teplense~r: ¡"' lomeiOr
adarantes deliarte a_~~ ~in it\t\~rte con lo:.

rar lasmlsIO,"'~ ..,...... ~_')
puedes supe . é seramas. dl'lertiuu: •
malOS! Aunque...l.QU

... Tantoluio , glamour como sólo James Bond
puede ofrecer. eQuantum 01 SOOce. nosólo recreara
todos losescenarios de lapeIicW de Bond -,
algunos máscreados sólo parae1~, sinoquelo
hará con gran fldelidad Yrealismo, para que drsfrutes
atope delglamour que envuelve albueno de Bond
entodas sus. aventuras. ¿Mucho lujo para ti? Bueno,
piensaque elniveldeinteracción será casi tolalysi
crees que no hayacción sin destrucción...larr ásatc
todo!Eso si, que pena romper algo lanbonito,¿rtefI .



iOuieres converlirle en mi/o?

Rise 01 the
Argonauts
.- __ o •••••• _

()~ ()UQUO EHTERTAlNlolEN1 ClOToH0 2OOll

~ ROL YACCIDN_ DE LEYENDA Viaja a/.s .-
; tiem!!DS de los mitos griegos y métete enel ~:!!-

l
pelillo deuno delos mayores. Jasón. g amd .;¡.e= a los Argonautas hacia la gloria. ¡Alucinante!~ce ' .

.. iToma esa y esa! Como
JaSÓfl comenzarás enel
IT1Jndo det.Rise of the
ArgonautSIcomo un
giadiador queaspira ala
gloria. Disputarás brutales
combates enlaarena 'J
peleas conarmas de todo
tipo, combos Ytécnicasde
luchaqueI~ usarás en tus
aventuras capitaneando atus
hombfes.1os Argonauta!>. .

.. ¡Enlra en el Ol impo
'J consigue lagloria!
Embárcateen el Argo!
yconduce aun grupo
dehéroes mñccs poi

mundos legendarios
dominados porla
batalla, la brutalidad
'f los caprichos de
losdesee, Un modl
de ver elRol. dondE
laacción totar
marca ladiferencia
conotros~

del género. .

.. Realidad y leyenda. los mitos griegos, oerscoaes
como Hércules oAtalanta.y lasleyendas delmundo
clásico se unen a unminucioso realismoen la
recreación del mismo, desdelaarquitectura. el
vestuario de lospersonajeso lasarmas que usarás. •



iDisfruta al máximo con tus Sims!



Cartas a la redacción
¿Tienes algo que decir? Has llegado al sitio perfecto.
Un espacio a tu disposición para que opines y tehagas oír.

~ • Como vaso­
~ tras. yo también
pienso que lCMassEffect»
esunodelosmejores juegos
deroldelos últimos allos, pero
siosescribo es porque he oldo
decirqueexiste una novela
basada eneljuego,¿sabéis
sisevaapublicarennues­
tro idioma? _ lker

r::::;;:<'I • Osescribo porque enlasecció
~ dePantallasdel mes pasado sese
breenlendfa que/(EIseñor de losAni lll1.
Conquesl:» vaaserunjuegodePe,pero e
Internet sólo heleidoacerca delasversione
deXbox 360YPS3.¿Es unerrordelapági
nadeh'l\eme\ ovuestro? _ Jaime

Información COñiñiSiada"- - -

R.La 0C'IeIa delaquehablas
se llama "Mass Eifect RMl<J.
lion" ycuenta loque pasó antes
delcomienzodeljuego.Suauíora
es Drew Karpyshyn(autora tam­
biénde las novelas basadasen
"Caballeros de la Anligua Repú­
~¡ca"~ Además. pala este verano
está eancaca unnlJe'X) libro.
"MassEffect: Asa!!'ISion",que
enlazará el final del primer jue­
goconsu anunciada segunda
parte, pero pordesgracia no
se prevé queninguno delos
dos aparezca encastellano.

R. Puesaver cómo ledecimos estosinqUi
suenea echarbalones fuera. pero chico,L
confirmación deque econquesn sale en PI
nos ladieron los responsablesdel juego e
supresentaciónoficia l. Comelemoserrore
como lodo elmundo, claro. perosilopublica
mos es porquehemos contrastadola infOl"
macón Alo mejor hay Que sugerirleaes;
páginaweb que hagalo mismo... ;.)

LA DUEJA
Libertad para elegir
fI mes pasado un lector seexUaíiaba de
que algunos preñramcs ia5 VlI~ de los
jllegus en lnglk, pero es quees ucr mal,
con losdoblajes que le encuentras por
ahl_ Yo loqueno se: es por quélosjuegos
nof~ COOKIIaSptIkulas. quei!.
cluyen losdohtajes endiferentes Idiomas
derrtro delmi!;mo OVO. Esa seria lamejor
s.olucÍOr! y no creo que les C05Iata lanIo
lJOOl'fIa en pl1ctiea. • Enrique Alcalde

Oesde luego que seria lamerorforma de
filiecada UIIO pudera dis{rular del juego
comole diera lagana.Yporsupuesto.una
vezdoblado, introducir todos los idiomas
en elmismo OVO no es nada compbcado.
En fin.aYef ~ losdJicos de lascompafllas
lomannota de lllSl.lgl'rerOa Ynotenemos
que votver a discutir sobre siun¡uego es
mejorencastellano oCfl lnglés.

r:::;;:;('1 • Quiero felicitar aFuncom por
~ sudecisión detraducir ydoblar
«Age ofcenen» alcastellano. Todavra
no lo he podido probar, as!que no sé si
aguantan! muchotiempo jugandoo no,eso
depende decómo esté debienacabado,
pero lo quesé es queya se hanganado
un comprador más: ¡yo! _ Andrés

R. Pues sieltiempo que vas a pasarjugando
depende desucalidad,meorcoge tu agen­
dayveteanulando lascitas delos próximos
meses. porque como segarameníe ya habrás
comprobado aestas altu ras,estejuego tiene
calidadcomo para tenerte enganchado un
buen montónde meses.Yaverás. ya...

~ • Os escribo parasecundaral
~ lectorqueenunarevista dehace
unos meseselogiaba las virtudesde«[VE
Online». Yo lo estoyjugandodesde hace
variosaños ytengoquedecir quenosólo
esunjuego excelente,sinotremendamen­
te original. Con unenfoque más serio y
adulto,unsistema decomercio muy ela­
borado yunaestupenda ambientaciónen
un alucinante universodecleneta-ñcelén,
«EVEOnlinell ofrece una experiencia de
juego única. Vamos, que cualquier juga­
dorquenotengamuchos problemascon
el inglés deberfa echarle un vistazo. No
searrepentirá. _ Se~io

Bien por «EV~

R. Has hecho un análisis impecabledel
juego, porque si bien es cierto quepor
separado siqueexisten juegos de rolon­
line que ofrecencaractenstces similares,
-comolaambientacióndeciencia-ficción
de elabula Rasa), el sistemacomercial
deeñrates 01the BurningSea) o eltono
adulto de IAge ofConam- si lo quieres
tener lodo en un mismo tnuto l EVEün­
lineses tu única opción...y un juegoex­
celente,además.

Pues. 00rnbre.. siYno. Tal ycomo dices parece quesetetadelmisrro
jue¡p. sólo lp! Q)I1 gráficos mejoIadoS. At.rIQue enmaldad hayalgo rrés
qJe esa apalieocia de"autqllagio"_ A\'€f; querosexplicarnos.. wque re
ha ilIIIJI1C0do es 1I1~ reoo.OOo, basaOO en lamisma premsa~ el
clásm. pero Q)I1 tl'Ollooes de!1llf:'YaS ccccres Yposibi lidades. Ylen al

cuenta ue 00es lapnmera 'Iel que el 'nc SidO hace a~ pareddo
(lRailmad Tycoon', cPir<lle'sGoId....) con estupendos reseñados,
ast que a10 mejorpodrlamos darle elbene!icio de ladoda nasa
queeljuegoeslé disponible para 1U1garlo. i.no teparece?

LA POLÉMICA DEL MES
iMucho morro?
Acabo de Ie6Ia notidadel ¡jflin¡(¡ nUnero acerca de b nueYa w:fSióo
de«CoI~ quIl prepara SidMeier COl'1 ~ motor de .clftizaIion
IV~ y tengo quedecir queeste tipo tieneunmomI quese lopisa. Un
pl"oduc(o as/ternfri¡¡ queSI!funmodo.como mucho,Ull.l v;¡msióo dt
I~c¡.¡ 4», pero qcerer"coIatIo" como unJuego origrnal me parece !JI»!
es echarle JtllI(:Iloeutrtltt.. Ilemasu nenes

r=::;('1 • Echodemenos más informa­
~ ción enlarevista sobreun tñu­
lo que, creo yo, vaa revolucionar el pa­
norama de ros juegos que combinan rol
yacción. Hablo, creo queestéclaro, de
«speeeSiege». alque apenasle queda
nada parasalir a la venta. pero del que
habéis hablado mucho menos de loque
semerecer ía. i.Por qué estesilencio? ¿Es
que noes tanprometedor como pensába­
mos? Porque sies asl también deberjals
declrncslc. _ tluls Abad

Silencio infor~

R. Lo Que pasa es que mientras nadieven­
dauna bola de cristal quefuncione de ver·
dadno podemos inventamos los reportajes
(bueno. poder podríamos. pero se nos iba
averel plumero, porque nosabemos decir
mentiras:-D)Vamos. quesiChrisTaylor y
sus muchachosno dan más información
sobre eljuego, pueseso, que no hay nada
que hacer. la buenanoticiaesque estemes
por ljn le hemos podido"metermano" ala
la primera versión jugabledeISpace SiegeJ
y,por tanto,enestamismarevista puedes
disfrutar de sucorrespondiente preview.
,-Vescomo todo lIega?:-D
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compañia5de juegos pueden
presumirde tener en sus vitrinas
un galardón comparable a la
Orden del Imperio Británicoque
acaba de serconcedidaa los
fundadores de Codemasters?

le iba a deoraPau Gasalcuando
empeZli enesto delbalancestQ. no
sólo que iba atriunfarenla liga
americana sino que iba allegar a
ser la portada de un«NBA Uve»?

hará 5id Meier. que acaba de
anunciar una nuevavelSión de su
dasicu c<ÚJlonizatioID>. cuando ya
no le queden más juegos antiguos
que"modernizar'?

seráese misterioso proyecto que
esconde celosamente Capcom para
elque sólo se sabe que utilizarán
elimpresionante motorgráfico
«Unreal fngine 3»?

hay decie1fD en los rumores
surgidos apartirdela infmnaejón
publicada por algunas tiendas
online que dicen que (cStattr3ft lb>
saldríaa la VE'nfa el3dediciembre?

oiche;os"serán capaces de
crear los aficionados ron «5pore
freawre Crearon> de aquía unos
meses sidesde que apareció el
juego yasehan registradoonJine
más deun milfón de criaturas?

R,ceguntas
sm
respuesta

-

R. Rerx1Jilrse omorit como dice
elreIrán. Aunque. vale. no hace

faltaser tan drásticocon los
buenos juegos. perodes,

coés de haber vistoel
nuevo ePrincet cree­
mas querealmente
elcambioapunta a

mejotEso sí. espera.
mos que 00 se pierda la
senialjugabílidad dela

tnIogia delas Arenas del
TIempo. quees loque

ifT1lOl1a. Loo?

-ordeIW-alag¡¡IIna delos Iu!vos
de(In), copian;Io Lnl Yotra vez el
mismo ;.ego. • Iimb Abeyu• No estO'j deacuerdo

con e ueete- que pro­
testabaporelcanDo de nnbo
de lIPrince of Persia». so­
bre todo después de
leer el reportaje
del mes pasado. Es
una apuesta arries­
gada.si. pero tiene
una pintaestupen.
daY, además,siem­
pr! seri meiot eso
que nololphacen
conmassenes(me- ...W'.~

jor nodoynonb'es)
que se limitan a

R. Tupropuesta,desde luego.estaría bien.
pero, éroteparece Queberrosaacabar un
pocoempachados detanta simulación? >0
Nada,nada, en lavariedad estáelgusto y
por eso el mesque viene nos pasamos al
deporteconICycling Managerl, para que
puedascorrer tu propia Vuelta aIsoena sin
tenerQueesperar alade verdad.Por cierto,
¿cuándo dices que llega ese Ricia?:-O

t Desde luego es una buena noticia que
~mas juegosde lucha anestros Pes.
me toOO sison delJ'Ia serie lan IegeOOaria
0010 ésta.pero mejortenpreparadootro
egalo quepedirle a MeIchor, poI(JJe c$treet
19h1er !VI00 tieneni siquiera una fecha
»essta así queparece muy poco proba·
IIeque legueantesde fin deaño,

;M.nud'50r~

c:::;;:(\ • Cuando vi la última Micro­
~ manía enelquiosco decidI que
enia queescribiros par;1 agradectoros el
epiam de«Xl Reunionl . pero al abrir·
ar ver enelavance delpróJimo nUmero
,w!vais a~ también t11antástico
lSientHmterm. tasi estoy porenviaros
!na boteIadeRiofa. ¡Menudopuntazo!
\hora sólo falta que pan el próximoro­
I'Il!I1lIlQ5 traigáiulL·2 StunTlOVlb J )'3

Illme despeg¡ri delPe hasta elaIIo que
'iene. • lsna!I

~ • Estoy entusiasmado conla
~ noticia de iapróximallegada de
.street rlghter !Va alPe. Amimeencan­
:an kls juegos delucha. pero IteYo aflos sin
Xlder lisfrutw delnJ decente en ni~
ladof. as( que aver si éste se vendecomo
::turosyeso anima alascompal\iasaIan­
!3J misjuegos deestegénero. Por cierto.
:..sabéiscuándo saldráalaventa?Porque
oerra un estupendo regalo deReyes...para
"TÚ, por supuesto :-D_ C"ngDrio



La Réplica
iNo estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego?
¡No hay problemal Escribenos. dinos cuál es la notaque en tu
opinión habria merecido ese titulo y explicanos tus razones. EN EL PUNTO DE MIRA

WarldShift

=

Vale, es más feoque pegarle ,
unpadre ;.)pero almismo ten
po estarás de acuerdo en qlJl
hay que reconocerle alguno
aciertos -comc el sistema do
gestión de energía de la arma
dura, porejemplo-. Ése y otro
detalles lo hacen un poco ma
interesante.sobre todosi te&\f
taelpersonaje.

LP5. 1AUllIf di .. ,.....

:•

PunlliKXln MicromalÚ

iQué feol
Tknicamente parece un juego
dehace por)o menos diez: .ms.
con unos gráficos terribles y
unos efectosdep imentes r eso.
en la época de Windows YISta
y de 0irectX lO. es difialmenfe
justificable. . .....

laotranob~

Pocas opciones
Creo que se 05 ha Idolamano.Es entretenido, pef'Oparamerecer
esanolazattndrCa queofreeffbastante mis profundidad estralégi­
ca. AmImepiIl!I:e quesiJl gesUón di!rewrsos, siJl estructuras , sin
produccióndi!Wlid.Jde$ sequeda cojo ybastante limitado. • Nuño

Estarrmhablando de juegos diferentes, porque loquetú desaibes es
un ruego del1po mas estratégiw, mientras que IWorIdSh iftJ en reali·
dad llene uncaráclCf mero más directo. másláctico.sipreteres.coo
1[)Ql1eS deacción incluso. Vamos, Que noesQue lelallfll esas cosas
que cces,es que esenetiPO de juego dlSlInto. J.P.V.\AlIIllI' M Ii rl"fiewl

Tambien en solitario
Mo e5UIr de--uoen~ ti modon"opcIor 5ei lin~
alhivaIlIl \b,'P~noht probado elmodo orh,
JueIo t.I5Itoda el tir!qIoensoibrio, meloe5UIr~pniII J
cisfruto como11'1_ decada misión. Ademá:s., porese P'fdo 110

me~ bn rr- 'P ler«I poas risionts.. • 5nn lInfqa

EstMnos oe acuerdo en lJ.Itelnooo RirviduaI essOOerbio. peroSI

F4JS lJl~ mas al~ veras queteee todas las cosas
buenas lIel m'o'Wal ~ aderTBs. te pemlIIedisfrutar de lJl rMI más
de o~rsiéI1 al emrl!lltar tusescuadronespe~ a losde
ns~ lascoceesyeldesa1io son rT1a)UI'e5 Yo por tanm.1a
~ atmertl cmsiderablement l.P:Y..(A14ar de: tllriifwI

Iron Man ---=::;J

El problema con el modo indivi·
dualesque esvirtualmente dén­
tiro al del juego original, sinape­
nas novedades de importancia.
demanera que siya tienes aquel.
pero cpJieresdisfrutar delasroe­
dadesenel rnu/tijugador de esta
entrega. te encuentras con que
tienes ·repetido· medio juego.

Lt.A.IW '" di .. rrriewl

El problerra es que toda la va­
riedad que tiene en unidades
y escenarios. luego le falta a la
hora de lugar. Cuando te pones
a lafaena elsistema dejuego no
oírece tantasposibilidades ya la
larga. después de unas cuantas
batallas. se puede acabar vol,
viendo bastante repetitivo. Si
hubiera tenido más modos de
luego omas opciones...

J.P.y. 1Autar di .. rrriIwl

Me fa/ran cosas
Como simulaci6rl es impecable.
tiene un enorme nivel de realis­
mo y la ~ntidad de opciones
lfispoIlilIe5para cadaunidad es
abnJmadora. Además. la varie­
daddeunidades Yescerwioses
enorme. asíque lad'r.oersi6n está_""mucho_
'(o. desde luego, lehabria puesto
másnota. • Frarw;iscg VII.

La otra nota~

Muy divertido
No entiendo por qué este [ue­
go no Ilen una nota mayor. Es
divertido. visualmente es im­
presionante y la campaña indi­
vidual es brillante. tantoen su
ambientación como su desarro­
llo.Creo qLte oshabéis quedado
muycortos. • o-r

La otranota~

¡Menuda rctazs' ¿no? vale que
es un gran juego y por eso se
lleva un 'pedazo' de 92. pero
para quedarse a trespuntos del
loo. cuno propones. tendría que
lener máselementos originales.
1Il apartado enelque 'pincha' y,
sobre tcdo. nodeberla tener esos
elevados tercos de carga o los
talos del salvado rápido.

f.n.L.IAI.cof le .. rnifwI

lo que pasacon tRace Driver
GRIDI es que apuesta mucho
más por lasimulación que porel
arcade y por eso resulta mocho
máscomplicado dedominar que
otros iuegos parecidos. Lo bueno
es que para compensar esaéifi­
cultad sehaintroducido laopción
"ñashback' .••úsala yverás como
todo teparece mássencllo.

U.llAutor ele la rrviewl

Regreso triunfal
Tiene lodo lo que se le puede
pedir a un juego: es divertido.
tiene ritmo. olrece muchas op­
ciones y su acabado gráfico es
espectacular. Creo que merece
unanota másatta. pues escon
dilerencia el mejor juego de
lodalaserie• • Ju.n tMiOllSimo

La otranotaG

Todavia no
Es un juego estupendo. claro
está . pero tiene demasiados
fallostécnicos como para linar
una nota tan e~ Adtmás.
todavfa nohay muchos jugado­
res apuntados y 60 hace que
ladiversión sea mucho menor.
Hoy porhoy yo le pondriame­
nos nola. _ AndrnLotWo.

la olranota~

Cuando pillas un juego con las
ganas que hemos agarradolodos
tAge ofccnam cualquier fallo le
parece gcrdlsirno, pero en rean­
dadninguno de los problemas del
juego era de extrema gravedad.
Además. muchos de ellos ya se
han soIuciooado casipor comple­
to mediante parches y ectoaiea­
ccees en elmomento deescribir
estas lineas.

l.IU. ,"- 11111 rnitw\

Demasiado dificil
Setratadeunjuego espectacu­
lar, pero creo que se les ha ido
la mano ton el realismo, por­
que la conducción I!S tan dificil
que al final acaba afectando a
la jugabilidad. Vamos. que es
muydifícildivertirse cuando te
estrellaspordecilt'lOnOm\a vez
en el mismo sitiodel circuito.
• V"~ 6isloert

la olranota~
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'rmate hasta los dientes y conviértete
enmercenario al servicio del mejor
postor, en un juegode acción trepidante

Q Género: Acción
Q Estudios/Compania:

Pandemic/E.A.
Q Distribuidor:Eleetronic Arts I
Q Idioma: Castellano(terl0'5)
Q fecha prevista:

5 de Septiembre 2008

Q www.mercs2.eom

=> Manejarás atres
mercenarios,
vendiendo sus
serviciosal mejor
postor que quiera
controlar el petróleo
enVenezuela.

=> Podrás jugar como
quieras,con una
libertad total.

=> Pilotarás todotipode
vehículos, incluyendo
tierra, mar y aire.

=> Podrás arrasar todo
el escenario, cuyo
niveldeinteracción
serácasi total.

=> Tendrás laopciónde
pedir refuerzosen
forma devehículoso
solicitar apoyo aéreo.

~ . .,
Pura acción y puro
espectáculo. Libertad
de acción total para
unjuego que promete
seralgo explosivo.
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M
aUias Nilsson,
Jenniler Mui y
Chris Jacobs.
¿re suenan estos
nombres? No,

¿Verdad?iPues muy mal! Esto no
es un examen, pero te vamos a
dar un tiróndeorejas, porquede­
beríasconocerlos.Setrata de los
protagonistas de tMercenaríes2»,
yalgunodeellosyahil asuapari­
ción enel primer «Mercenaries),
que tampoco te sonará. claro...
Venga, vale, estamos tomándote

unpoco elpelo. Es perfectamente
normal quetodoesto no tesuene
ya que uMercenaries) sóloapare­
cióen consolas. hace tres años.
iSi conoces a estos perscnsaíes
es que eres unauténtico mons­
truo de los 'Iideojuegos!
'(Mercenaries) era un juego de

acción que se caracterizaba por
unalibertadcasi total alahora de
realizar misiones y un envidiable
nivel deinteracción para lo que
era habitual en elgénero, iy más
en consolas!

Esta segunda parte hace gala
deesomismo,pero mejorandoy
aumentandotodosycada uno de
susapartados:espectacularidad,
interacción, personajes,misiones,
libertad de acción, escenarios
descomunales y un cierto toque

de realismo. más acentuado po
el lado de lasituación geográñrx
y politice de! escenariode jueg(
- patses rea les en una sñuaciór
de política ficción... no tan ficti
ca- que porla acción en sí. ¿TI
apetece conocer a persona je,
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¿ACCIÓN1 lACCIÓNTOTAl!
Ytanto que está a punto de ex­
potar porque side algo se podrá
calificar a cMercenaries 2Jes de
juego explosivo. l iteralmente. Y
es que losenormes -enormes de
verdad- escenarios donde vivirás
tuscorrerías por Venezuela, desde
lasciudades alaselva, delas • •

¿Estás listo para la acción? Pues
coge tus armas y repasa tus ha­
bilidades como piloto,que lacosa
estáapuntode explotar.

consu"look' punkysustatuajes.
eldeJen,unadama asiática que
tienedebella lodoloque dele­
tal,oeldeChris, un tipo como
unamontana de grandeal que
legusta fumarpuros enplena
batalla, le las veras contrael

ejercito deveneaea y las
guerrillas de seguridad
privadas dealgún que otro
cacique local, para asegu­
rarte de cumplir los obje­
tivos porlos que tepagan
aquellosque tecontratan.

Méteoleenlapiel deLIl me1cenario ,
vendehJsseMcios alnIjor postor en
unpgo de~ iTtensa J brutal.

están chocando de tal modo
que,oestalla unaguerracivil.o
se llama aunos"profesionales"
para que arreglen lacosa de
forma ráp ida. perono nece­
sariamenteéscreta iAqul la
discreciónno existe!

En cMercenaries 21 estarás
al servicio del mecr postor
para conseguir el control tolal
delaproducción y exportación
depetróleo deVenezuela. Yen
la piel de Maltias Nils­
son, todounpersonaje

• la ilI:ciónylasrevoluciones en
sudamél'ica también maleaban
el rümo en distilltas misiones.

iAqué se parece?

Conlfirt Denied Ops
• Una ambientación también
de "guerrasucia-, en elque
ma$ a dos pefSOflajes.

an peujliarescomo Mattias y el
estodela banda?

lE COREA AVENEZUELA
ii cMercenaries) llevabaal ¡uga­
lar aCorea del Norte,susegunda
arte te trasladará a Venezuela.
lonoe la república bolivariana
sté a punlo de arder por los
uatrc costados por culpa del
retróleo. Yes que los intereses
le ciertos personajes. cierlas
:ompañias y ciertos individuos
lel estamento militar venezolano,



lipo deacciones. Ylodotipo e
lodo tipo. La libertad de mO'1I
mientas será casi lolal, así ccm
ladeejecutar misiones.

De forma global. habrá tre
estilos de juego enI Mercenane
2»: con acción directa, con apoy
táctico externo y con oesarroa
táctico eecutaco por tu propi
personaje. Se distinguirán, bés
cernerse. por el uso devehículo
ono, y por laposibilidad depeo
refuerzosatu"base' dernercera
rios, en forma deataques aéreo

Jo Siasaltarlrelicópterosnote l'iI JIOfflue
tienes vértigo. ¿quetalsipruebas .i darlHl
paseo en untanque de estostanehulos?

a acción se desarrollará enun mundo
de juego lolalmente interactivo en elque
crearás lu "empresa" demercenarios

y, mientras saltasporel terreno.
lanzarlos hasta arrasarlo todo,
escenario, enemigos ytodoloque
se lepongapordelante.

¡BUM!iTODO REVIENTA!
Bum, bum bumí Eso será IMer­
cenaries 2». Acción, tiros, explo­
siones, carreras. peleas, saltos,
vuelos... Un no parar. guiando
siempre a tu perscnaíe en una
perspectiva en tercera persona.
más que cómoda para jugar y
bien diseñada para realizar todo

. . " ~

... platalormas petrolíferasalos
cuarteles, saltarán por losaires
con una alegríaque ni Valencia
en épocadeFallas.Ytú serás res­
ponsablede buena parte de esas
explosiones, imalditomercenario!

La experiencia de tu personaje,
enías el que elijas,en esto dela
guerrilla urbana, su dominio de
las armas,deconducir lodo tipo
devehículos deguerra -de heli·
cópteros atanques- y demás te
convertiránen unarma letal. Po·
crés asaltar helicópterosenvue­
10, tirar asus ocupantesalvacoy
liarteadispararcontraelenemigo
en tierra. Peoras robar tanques,
liquidando a sus ocupantes y
concuciéndolos hasta tus objeti­
vos. Podrás manejar buggies ar­
mados demisiles hasta lascejas

36 MICRO"' ANIA



iEl petroleotienela culpa de la
guerradesaladaenVeneluela! Se
vaiI poner el barril por las Ilubes.••

secuaces por cazas. odevebcu­
os de combate queunhelicóptero
levará hasta un puntoestablecido
:00 tus contactos.

Con todo ello podráscumplir tus
nsones con toda comodidad y,
sobretodo. con mucho especté­
:ulode fuegos artificiales.

PURO ESPECTAcuLQr
.a primera versión jugable de
(Mercenanesb quehemos pod­
jo ver mostraba una solidez en el
íesarro'c delaacción realmente
envidiable desde los pequeños
Malles, como veraMa!tias ysus
coregas atravesando a nado un
te. hasta 105más grandes mo­
llentas de accón explosiva, con
ecíñclos enteros derrumbándose
ante nuestras narices, helicóp-

teros y cazas surcando el cielo y
bombardeando elterreno,cuarte­
les volandopor los aires y enemi­
gos desesperados ante una serie
deataques quenosabían cómo
evitar. Pero también ante acciones
deesasque lepones aprobar en
plande"aversifunciona...". como
agarrar un jeep y lanzarte contra
chabolasparaver silastiras aba­
joo si elcochese queda clavado
anteel primer obstáculo... iy las
tiras,claro!

y el apartadovisual de (Mer­
cenaries 21es otro que promete
mucho en el juego. No estamos
hablando,enningúncaso,deque
te vayas a encontrar con algo en
plan cCrysisl, megarrevoluclo­
nano o hiperrealista. Pero dada
laenorme. enorme libertad e in-

teracción de los escenarios, será
muchomás quenotable. Y, sobre
lodo,será espectacular en elsen­
tido deesa intensidad, esenotar
la adrenalina fluyendo a toda
máquinapor tucuerpo y dedecir
"¡venga, ahoraa por esosdeallí.
y luego los otrosy al final losde
másallá!". Ije mendo'

¡Sum, bum. bum! Es la ac­
ción de (Mercenaries21,que
estállamando alas puertas de
tudiscoduro.¿Abres? _ F.D.L

Un escenario real.
Venezuela,y la elección entre
tres personajes diferentes
marcarán la acción del juego
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que teniacomoobjetivo despeja
el curso del Rhin para facilitar l.
invasión de Alemania, y alo targr
de lacual se lanzaron miles ymi
lesde paracaidistas traslaslínea
enemigas. Históricamente laOpe
raciónMarket Carden esrecoma

Vuelve a ponerte en la piel del sargento
Malt Saker !I "eva a tus hombres a 'a
vidoria en la Segunda Guerra Mundial

entregas anteriores, que unavez
más estará almando del mismo
pelotóndesoldadosalosque.sin
duda, recordarás.

En esta ocasión el juegogira rá
alrededor de la Operación Mar­
ketGarden, una operación aliada

DE VUELTA ALFRENTE
En (Hell'sHighwayJ volverásapo­
nerte en lapiel del sargento Matt
Baker, protagonista de las dos

a punto y nosotros hemos tenido
lasuerte deprobar laprimeraver­
sión juga bl~. Después de hacerlo
te podemos decir que no sólo
conservarálas virtudes delase­
riesino quelascombinarácon un
nuevo acabadográficopara con­
vertirse en unodelos juegosmás
prometedores del momento.

I
el mentón de juegos
de acción de la Se­
gunda Guerra Mun·
dial, laserie«Brolhers
inArmsJdestaca por

el realismo casi histórico de su
ambientación, su planteamiento
cinematográficoy eldramatismo
y la intensidad de sus argumen­
tos, características que no le
impidenposeerunaencerne juga­
bilidad a laallura de los mejores
del género. «Hell's HighwaYJ, la
tercera entrega de laserie, está ya

~ Viajaa la Segunda
Guerra Mundial y
ponte al frente detu
pelotón para acabar
con elejército nazi.

~ Podráscontrolar a tus
hombres medianteun
eficiente sistemade
órdenes.

~ El realismoserá
total. Una solabala
te podrámandar ala
tumba.

=> Tendrá un completo
modo mullijugador.

=> Estarátotalmente
doblado al castellano.

=> Usaráel «Unreal
Engine3»para
conseguir unacabado
espectacular.

Laacción más real.
Accióntáctica muy
realistaconuna
ambientacióndigna
de Hollywood.

Ql Género:Actión
QI EstudioslCompaMa:

UbiSllf! Montreal

lit Distribuidor: UbiSllIt

Q Idioma: Castellano
Q Fecha prevista:

Septiembre2008

a www.hellshlghwayg.¡me.com

1!m!Ja- '"
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iA qué se parece?

BrOlhers In Arms
Eamed In Blood
• La hisl~ t:OIIlnü lade la
iI'llerior entrega de laserie.

daporque fue el 11'13)« desplaza­
miento aéreo dehombres en la
hist()(ia de laguerra y. sobre todo.
poqce supuso una de laspeores
derrotas sufridas por los aliados
durante lado e! conñctc...

Si. has leido bien. laoperación
fueun rotundo fracaso. pues la
resistencia alemana fue mucho
mayorde lo esperado. pero eso
noestá impidiendo a los chicos
de Gearbox crear alrededor de
ella una historia épica decoraje.
superación ytambién tragedia.

Rainbow 5i,l Vegas 1
• Otro estupeOOo;..ego de acción
tidíc3 en elquetarnbihl das
órdenes a llIl~ desolcIadas.

Sí. en IHelrsHighwaYI. a dife­
renciadeotros muchos juegos de
acción bélcaen los QUeel argu­
mento no es más que unaexcusa
para encadenar unamisión con
otra, el guión no sólo será fiel a
los acontecimientos históricos,
tanto en el desarrollo general de
la trama como en los plantea­
mientos de cada una de las mi­
siones. sino que seráuna de las
características más importantes
del juego y uno desus aspectos
más atractivos.

PocHstI:IIlltoIov • Io5 Ilorr'Gr'!5 ee
tu peklI6n rneIiante '" polente petO
~ sistenlll ee 6rdmes.

Aestoayudará su potenca grá­
fica:gracias aellael jJego conta­
rá con montones desecuencias
cnemaucas que te ayudarán a
' meterteen la cabeza" de todos
los miembros detu batallón, lo
quete hará implicarte personal y
emocionalmenteen su destino.

USA lACABEZA
Esta importancia delargumento
vendrá dadatambién por su par­
ticularsistema de juego. Si bien tu
objetivo en IHeWs Highwayl será

similaral deotros muchos juegos
de acción bélica -cumplir las mi­
siones que teeocarguen aca­
bandocoo todos losenemi­
gos que tesalganalpaso
por el camino-o la
terma de alcanzarlo
serácompletamente
diferente. porque el
enfoque será absoluta­
menterealistayunsololirapodrá
acabar contigo o con cualquiera
detus tm1bres.vamos, que sies­
tabaspensando en avanzar a .....
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faz contenuat Esto. encnstam
quieredecir que si seleccionasa
tus hombres y apuntas aunkJg;ir
resguardado el cursorcambiará
para indicar que setrata de una
posiblecobertura. y al pulsar el
ratón tus hombres irán aUi agua.
recerse. Si, porelcontrario. SItúas
elcursor sobre unenero@:!. éste
cambiará a una cruceta parain­
dicar quese trata deunposible
objetivo y si pulsas el ratóntus
hombres procederán a atacarle­
Más sencillo. illJosible.

.. El juego contari conlIIIa amblentacl6n
totalmente realista. tantoensu dIsel\o
arlistiCll eomo ensuar¡urnenlo.

La hisloria conlinuará justo donde se
quedó al final de la anlerior entregay
controlarás a los mismos prolagonislas

de terreno. las líneas de visión
de tus hombres y del enemigo. el
sigiloque hay que tener endeter­
minadas circunstanciaso las di­
ferentes armas y equipo de cada
lJ'l() detus campaneros.

Paraponer este planteamiento
enpráctica el juego contarácon
un sistema de control estándar
(ratóny teclado) pero rwy bien
drseñado. como ya ocurría en
losanteriores juegos de la serie,
que le permitirá asignar Óldenes
atushontJres mediante lJ'l ote-

.... lo loco hacia tu objetivo "en
plan Ramto". mecr pénsatelc
dosveces artes deponerte trente
al juego. porque aqui se tratará
deaprovechar al máximo las ha­
bilidades tanto de tu personaje
-al quecontrolarás osectamen­
te- como de lostemores de tu
escuadrón.a los QUE! podrásdar
diterentes áde nes.

Asi, tendrás que utilizar todos
loselementos de losescenarios
para protegerte. mientras diri·
ges a tus txrnbres a las mejores
posiciones para quemantengan
al enemigo ocupado con sus es­
paros 'f miet1lras !ti avanzas por
los flancos para sorprenderles'f
acabar con ellos rápidamente.
feroras que tener en cuenta as­
pectoscorro losdiferenletipos

" l(~e1;' leni1 111
~ ni\Iel dedtbIIe, Cl:IIGri con
unosd!dusYisu*s~

.. -



es uno de los juegos más
prometedores del género
queestán ahora mismo
en desarrolloytantosilo
tuyo es la acción bélica
como si, simplemente,
quieresdisJrutardeuna
aventuradignadeuna ~

superproducción de
Hollywood, harás bien
en no perder de vista
su lanzamiento. .Estás
listo para ir a laguerra,
soldado? _ J.P.V.

EJ sistemade control será muy accesible.
con un 5010 elic del ratón conseguirás
que tushombres hagan lo queJes pidas

terial estén hechos, algunosdelos
parapetos iránhaciéndose pedazos
bajoel fuegoenemigo.Vamos. que
ya te puedes ir olvidando deesas
largaspausasque tetomabaspara
pensar enotrosuegs detipo tac­
tcc... y esque cuando todoloque
te separa de un pelotón de nazis
con ametral ladoras es una frágil
mesa demadera puesta de lado,
o piensasy actúasmuy deprisa o
estásmuyfastidiado.

Así las cosas. en fin, lo que pa­
receclaro es que cHel!'s Highwayt

SIMPLEMENTEESPECTACULAR
Toda esta potencia tecnológica,
por supuesto, estará también al
serviciode lajugabilidady así. por
ejemplo,dependiendodequé ma-

explosiones más espectaculares
hasta laformaen que losdisparos
tienen unefectouotro segúnlasu­
perficieen laqueimpacten.

Añádele aeslo que el juego in-
cluirá de serie soporte para amBX
(un estándar, lodavía muy poco
extendido, eso si, queutiliza venti ­
ladores, luces decolores yefectos
devibración para conseguir una
inmersióntotal en el juego)y loque
tequedaes un juego quepromete
serunode los másespectaculares
deentre todoslosque veránla luz
lospróximos meses.

UNREALENGINE 3
Como habráspodido comprobar
si eres seguidor de la ser ie, el
planteamiento del juego promete
ser bastante similaral de las an­
teriores entregas. Sin embargo,
no podrádecirse lomismo de su
apartado gráfico, y es que para
desarro llardt ell's Highway» los
chicosde Gearbox hanrecurridoal
potentísimo motor dj nreal Engine
3),yestánalcanzandocon élunos
resultadosque sólo podemoscali­
ficarcomo impresionantes.

No lodecimos sólo porelenorme
nivel de realismo de todos losmo­
delos yescenarios, que también,
sino especialmente por la gran
cantidad de pequeños detalles que
contribuirán ahacer deeste juego
un regalo para la vista, desde las
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:: Será unjuegoderol
y acción, deciencia
ficción, ambientado
enel siglo XX II I.

:: Teconvertirás enla
últimaesperanza
dela humanidad
ante laamenaza de
aniquilaciónpor parte
del invasor Karek.

:: Manejarás a un ünlcc
personaje deforma
directa, aunque te
acompañaráun
robot. Harvey.

:: Podrás mejorar
al protagonista
con implantes
cibernéticos,basados
entecnologia robada
a losaliens.

El granRofviaja al
espacio. Rol Yacción
estilo «Diablo••
repklo deatractivas
posibilidades.

L
a aparición, hace ya
unos añitos, del estu­
pendo cDungeon Siege)
consiguió que la legión
de aficionados al est­

lo cDiablo) siguiéramos dando
rienda suelta a roestra ansia de
aventuras por mmoos de fanta­
sía con un juego sobresaliente
en diversión, entretenimiento y
posibilidades de desarrollo en los
pmonajes.Ahora. Gas FU.vered
Games retoma eseestilo de juego
pero connota~ cereocas --por

laqueparece. a mejor-, siendo la
más evidente suambientación.
Olvídate de lamagia Yla fantasía
ysUbete as nave que parte hacia
elMuro. E1Muro del rol. de lallJ­
maridad yde una historia que te
lleva ti IT\á$ ti menos (J.Iealsigkl
XX1llClmbarmalra$)S yorcos
porarlellS con ganas de invadil

LA HUMA/'lIDAD REINVENTADA
En el futuro, enel siglo XXIII, la
humanidad se ha establecido
como lila especie capaz de vivir

unida ydeexplorar planetasenel ya se diferencia demuchos e:w""",,"""""'''''''''''''''de juegos de 50 mismo estilo. E
soportar una vida que la Tierra. guión quedará forma a laactiól
ante suescasez de rewsos y las del juego corrienz.a nu:ho ante
secuelas dejadas por la Tercera del mismo juego, con una tramo
Guerra Mundial, ya noescapaz quearranca enelsiglo xx. se de
de mantener. Aqui cSpac:e Siegel sarrolla a través de la explosiOl

Viaja al siglo XXIII y salvaa la
humanidad. con tusarmas e implantes
cibernéticos. de los invasores Kerak



Mezda deRolYAcción, al máspuro
estio cOIlr¡oeorl Siege»y«Diablo»,
ahora la~ setraslada alespacio.

hueleauna genialidad similar. Ten
en cuenta, eso sr. que tampoco
pretende inventarse nada nuevo
en elgénero: después dever la
primeraversión jugable podemos
decirte que muy al contrario lo
quehará es respetar escruouosa­
mentelas reglas del mismo: mul­
titud de misiones que jugar con­
figurando a tu personaje -en sin­
gular, si- como ledé la real gana
con habilidades, armas yobjetos,
yusar las estrategias de corroate
que máslegusten, emplean- .,.

Encama I SetlI Walket y úneteab.I
robot HR·V-HarYey-y lucha contr.Ilos
afien quequiem1 ri¡ui1ar la Iunaridad.,

DESPEGA LA ACCIÓN
cSpace SiegeJ toma un
guión extraordinario como
punto de partida para de­
sarrollar una acción que

es asaltada por losKerak pero, lo
que no sabían es que tú, Seth
Walker, no estásdispuesto a
morir as! como as! y. junto
aun puñadode tripulantes.
vas aplantar cara aldestino.
.Se van aenterarestos aliens
de las narices!

a la que lapresencia humana en
zonas del espacioque consideran
suyas no les hacemalditalagrao
cta. los Kerak consideran que
aqu{ el irwasorsomos nosotros;
han arrasado colonias, planetas
y naves humanas y, ahora,
se dirigen a la Tierra para
acabar definitivamente con
nosotros. ¡Malditos!

Cuando todo ya parece pero
dido. laúltima nave que trans­
porta a loque quedade nuestra
especie. 50.000 seres fumaros.

Titan Oues'
• Un estilode juego casi
idénlicoes elde«TItanQue-sb .
tambiénheredadode.Diablo•.

iA quése parece?

Mas! Elfect
• El nuevo rey del rol también
usa una ambientaciónfuMista y
espacial ensuacción.

de laGuerra Mundial, el calenta­
miento del planeta, lacreaciónde
navesgigantescas usadaspara un
éxodo masivo de la humanidad,
etc. hastallegar alsigloXXIII, mo­
mento en el que entra en escena
un protagonista que desencadena
todo loque vi~irás. jugarás, dis­
frutarás ycombatirás en c oace
SiegeJ: los Kerak.

iMALDITOS INVASORES!
los Kerak 00 son más que una
raza extraterrestre pool amistosa,



C LOS AVANCES DE lOSJUEGOS DE Pe MAs ESPERADOS

.. Los dilerentesIipo$ de Kcf3k vandesde
losincordiantes. pequtftos J pesado5.
hasta bs... ig\up! monsInICl505 de 'Ier1bd.

dio camino entre elser humano ~

el cyborg SI. implantes cibernéti­
cos... intrigado. zvemad?

¿EN QU~ TE HAS
CONVERTIDO, SETH?
Estamos ante otro de tosasoec
tos clave -y diferenciadores- dE
cSpace Steges. Los irrotante
cibernéticos provendrán. en SL

mayoría, de tecnoioga ahenige
na robada a los enemigos qUl
mates o de sus archivos de in
genierra. Estos implantes serér

• ¡Sí,esSelhL unpoco carmiado. yes
qve los~'es cibernéticos esloqut
tienen, quenole~ nitupadre.

Preparate para un cóctel deacción sin
tregua, personalización de los poderes
del protagonista !J un compañero robot

Eres Seth Walker. y eso no hay
quien lo tocue. Pero puedes ser
el SethWalker que tú quieras. O
sea. el protaes el orota y loma­
nejarássólo aél-a diferenciade.
por ejemplo. cDungeon Sieges,
donde llevabasungrupo de asen­
nseros-. pero puedes desarrollar
las habilidades que mejor tepa­
rezcan ose adapten atuestilo de
juego-veJocidad, resistencia. agi­
lidad. etc- y usar los implantes
cibernéticos quemás le gusten
para convertirloen unSeth a me-

UNSETH ATU GUSTO
espace Sieges se inclina por la
cada vez más habitual tendencia
en el rol de ofrecer un personaje
definido en nombre. clase y raza.

~~ do los recursos tácticos del
escenario.Además. lodo estocon
unaperspectiva sométrlca.toíca
del género. peropudiendo rotar el
escenariopara contemplar laac­
ción desde distintos ángulos.

y, apartir deaquí, imagina: ac­
ciónsintregua, misiones de todo
tipo -satotqe. ataque.escoltade
personajes clave, robo de infor­
mación. recogida de armas yob­
jetos...- ylapromesa de diversión
a tope. Pero, Zdónde están las
novedades? Esto ya ro has visto
antes.¿nó? rlmmm. síyno.



directamente en loscombates,
te echaráunamano -dos robots
tienen manos?- el eodeHR-V. o
Harvey, comolegustaquelella­
men. Todos ejes, junto a Seth,
son lo único que se interpone
entrelos Kerakylaextinción total
de laespeciehumana. ¿re vas
a quedar ahí sin echarles
una mano contra el
invasor? _ f.D.l

Podrás acabar siendo
un poderoso cyborg o
mantener tu esencia humana

EL CO NTACTO HUMANO
De todos modos, nunca perce­
ras del lodo elcontacto humano
en espace Sieges. porque pese
a manejar sólo a Seth distintos
personajes secundarios teayuda­
rán en tutareadeliberar laxrms­
l rong y dar una oportunidad a la
humanidad. Algunos, como Gina,
laayudante de comunicaciones,
oelsargento Henderson, tecarén
una asistencia vita lenalgunas mi­
siones, sinlaQue nopodrás supe­
rarlas con éxito. y, para ayudarte

• iMaldilo KI.'IiIk! iTomaéstal¡yéstal
ilM, Yque 110 cae!Yesq~e algunosde
losKmIl SOl!duros deverdad.

una pasada,porquete permitirán
convertirte en unpedazo de sol­
dadocapaz dehacer añicosaun
enemigo conluspropias manos.
Si, suena prometedor pero... todo
tendrásu contrapartida. Puedes
acabarconvirtiendoaSeth,precio
samerse.enaqoeüo contra loque
luche, porque losKerak sonmedio
orgánicos medio robot.

¿Querrás acabar siendo como
ellos?Porque aqu! no se tratará
deuna decisión moral. En «Spa­
ce Sieges podrás acabar el juego
de distintas maneras, siendo
"distintos· Seth Los chicos de
Gas Powered Games afirmanque
el propio desarrollodel guión se
verá afectado por las decisiones
quetomes al modificar aSethya
sus habilidades.¿Molaono?
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Así jugamos
iTe has preguntado cómo ponemos la nota a cada ;uego. iPorqué un 85y no un 79?
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco. aquí le lo conlamos lodo.

Al detalle
En M;ctDITliInia pretendemos datU la inhJrmacidn mis CDtI1pII'tiJ !l uiKtl solw los ju!gosque apatKen 1M ft tnl'ttD.
Porello indujlfJlJ$ enlosanaTlSis los daflH más pmtsa5. altirmpc que valoramos todos lesmmnidos de cadatmJIo.
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En Miaamania pl1l'ruramos ten! rlo lodo en cuentaa fahOrll depuntuar unjuego. •~~ .RIEGO DELMES
CDn la ayudade esta tabla n drspejariÍ cualquier Duda sobt'!~ nota ob~n;da porcada juego. • '" El másdestaOostIIode taidad.

~ LO PEOlt Ni lomires.Es mis.no El' BUENO. tto lodudes. SÍel~Mne Gracias a él uno~
~ dtberia ni existir. ttoesqut sea . : una notaeneste inttrvalo. esporqut !oÓlO uno lit todoslos juegosque

malo. esque Ilam.1tlo "juego" es esbutno.Nose tratalIt lm.os seanaizan en la~ quedan¡
untonlnstntido. Quiú como~ saques ~ts entodossusaspectos, pero stgUnl quete tla~ éntiflcadotomO ti
rtrldimitnto aldisto. Si~ ni lo publicamos. cMrtit~ SÍ tienes laoportunidad de Moar con tilos. qut lartdacción lit Mitrocnanli

considtraelmejordtl /Ilts..

jPe M GO
_" , , ' •• RECOMENOAOO
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uno de los~ que másnos
ha gustado enla rtdaeción.. Su
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Asípuntuamos

D LA PUNTUACiÓN SE AJUSTA
AlSISTEMA DE MICROMANfA.
y 110 a ningún otro. Ponemos las
puntuationes después de teter­
nos hecto mil preguntas. inten­
tando serlomás~ pos.bIe.
Las ccnruaccnes SOII sólo una
EXPresión de llJeSl.ra opIfIión. peo
esperamos que teayuden.

a CADAJUEGO SE
JUEGA HASTA El FI NAL.
Ysi noes posible -ihcmbre. no
somos máqumasl- se juega las
horasnecesarias para que se pue­
dan valorar bien todas ycada una
desus características.

OCADAJUEGO ES
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE AFONDO SUG~NERO.

Vamos. que elegimos lo que mas
nos gusta a cada uno. iTú no lo
harias? As! nos aseguramos de
que 'el culpable" que analiza el
juego sabede loquehabla.

C SÓlO AN AUlAMOS LA
VERSIÓN FiNAl DE CADA JUEGO.
Aunque prelerVnos usar lamisma
cop:a que se puede comprar en
una tienda aseces noquedamás
remeíc que utilizar una copia
'gold"-ura versión final pero sin
pm:lucir delpego.

Con estas versores. puede Que
no sea posible valorar aspectos
comoel modo mullilugador. Si es
ast teloexplicaremos. pero note
diremos que "estámuy bien",

DPROBAMOS TODOS LOS
.AJEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para senticar cualquiel
incompatibilidad. Asl podemos
recerecane elequipo quenece­
sitaspara disfrutar de cadaj~.

¡y110 importa loque diga lacaja!

Asísomos
Q SOMOS ..IOOAOORES y
ESCRIBlUOS PARA AIGAOORES.
!'to podemosevrtarlo, a la minima
nos paremos ajugar. ücs juegos
para Penos apasionan! le s te­
mos dedicado tantas roras que...
¡!\asta nos atrevemos a valoral\os!
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• MisilIne5: 20
• Ptnonijfs~bIes: 2
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• NúrnefoeleMmaS: 8
• rlJlO5 de~ 10
• M,,"ijupSar. No

• AHAUlADOfH

" CI'U: AMO Alhlon 604 J8()(}o

" RA M: 2 GB
" hrjft.I3D: GMrte 8500

GT 512 MB
" e-nón; NoapIiubIt

, _ iD OOE HAY 00f IDIER
. CPU:~Un 4 2.4 GHz

O AlNon ~lente
. RAM: 512 U8(Wondows

kP).1GB (W1Illlows VISla)
• [spKio en li5co; 8 GB
. larjetI 3D:128 MB

_ AllCRDIo«HI'( RflDMlENOA
. CPU: Int.l CoteDuo OAlhlon604 X2
" RAM: I G8(WIIlIoon XP).2 GB

(WntMos VI$U)
• EspKioen d"tSCO: 8 GB

l
.Tir)d.I 3D:GeForce 8600

O"TI X2600 512 MB



l El _ pmdpiI de Nef'O~ un enorme~ que lepermite efeduM
05 eon-óoI M npedleullres para lIliquibt ¡ Ullde!nonIo.

, u ciudId.. fortun¡ estj siencIo ;¡QQd¡ por IIRI honb eledemonil)S., r
u Iepd¡ '" colndcIida ¡;:on1I ¡p 1rici6n de lbnte. ¿EsUn compil'lChldos?

'*' El hfrDede 105 c.ap/bj)s lIIteriorft lit 11 sap. Dante.irrumpe tII un¡ cettrIlOlliI de II lg1t:si¡,~ con 11 'tidI
del llder de11 OIdM ttIigIosa r sin motiw aparente. Pero.~ demonios pasa? Pues eso mismo- ¡Demonios!

'*' El bIuu dft'Kho de NtrO~U posftdo porun demonio. aunque lejosele Q4ISIM
problRnaS le ptt"mitere~iuI combos esptdales pal'll clelrotar a ws tIIftIligos..

rpeen laiglesiayacaba con
lavida deljefedelaorden.
juntocon olros caballeros que
estaban asulado. tero. que
lopresencia lodo. decide
vengarestosasesinatos
a sangre fría yse lanza en
persecución deDante. A
partir deentonces.debe­
rá recorrer losveinte ni­
veles delos que consta
el juego tras la pista de
Dante.mientras el¡' ~ ~

ReroOscuro Spatda. un demonio
que se uni6alas lcerzasdel bien.
El mundo de los demonios se en­
íremezcía de vez en cuando con el
mundo deloshumanos ypor ello
laordenhacreacoacsCaballeros
Santos. para que se ocupen de las
criaturas oemcnacas,Uno de sus
miembros es Nero. elprotagonista
de esta aventura.

Durante una ceremoaa religio­
sa en honor aSparda.Dante.el
legeooaoocaza~)S. enm-

daes que Dante.elprotagonista
p¡inopal delos tllu\os anteriores.
deja deserlo para convertirse en
el enemigo abatir.

CAZAR AUN HÉROE
La historia de.Devil May Cry 4.
transcurre enlaciudad castillode
Fortuna. una Teocracia tooemada
por laOrden delaEspadayque
venera comoaundiosal Caba·

La referencia

n.vil M.y Cry 3
, D~ d1f1llltm " IcWnlIeo. am­

Jlal¡r dem::WIiDIi meoolleestoqLJeS y combos.
Lo,~ J I¡ IISptch(IIl~rns..d wisul de
1;1 enlreg¡J J/ltefb' nopuede cerceer con lis delacluallDerilMd)' Cry41
EJ, -»eoI1i&If Cly1_OIIU en el PI~ Pffil@!lesll! Qpl1:tClel¡uiórl
llI lJ1p111lIUlJ S1e o:llWier1e tII el~ prWq:ql de Neto. LIlI'llNlI*oe.

L
a'lO,",,,saga.CM""
CryJ 11M sieteafIos brin­
dando impactantes dIJe­
los'J batallas a losjuga­
ocesdeconsola. En Pe

610 puOOIos drsfrutardelaterce­
1entrega hace ya unos tres enes.
ero eboa -oe nuevo despuésde
iunfar en PlayStation- nos llega
lml:»én lacuarta entrega de lase­
'e.cuya novedad más destaca-



.. Los~ dednur.a puedendesorienUrte. U dnur.a se
puede~. pMOlIIlYlifdnente enelhp ele .. bataIi.

.. Ql;l(jJs ~ .. ulidJd obl:~~ en losmocItlosJ sus _ imientos. loscomb.llM cIel juegoresultanlra~mente npectxullrores.
~unque ~lgunos.a loseombos 5011 b.lst~nte comph~das ele rulizar. Unp~ te vendri fenomeMIpara ruIiurto$..

.. PJn me. ~ dimnda, Neto cuerO Q)Q lii\oi implnente pislDla de doble t:aiIón. Claro~ también .. Aunque" especUcularidld J laemodón del combate se
puede~ para mnatat~ Illl clemor*t.~.., tiro entrecejaJ ceja. ""ntienen~1gun.1S jasesse paretendemasi.ldQ a olras.

i YCUANDD NO PELEAS?
cenares.como piSOS superiores.
empleando paraello elpoder lele--­
qui roélico quetepooorccea.Con
eltiempo, tambiéncotenoras la
habilidad deDevil Ttigge( que crea
una sombta demoniaca deNero y
que mejora elpoder de sus ata­
aes con las armas.

y porsiesto rotuera bastante.
también podrá disponer derm­
ellas armas más -cesce es·
cooetas aguanteetes- grao
cesaOante. elIlpoalque
persigues. ya quese te
da laoportunidad de
ccotrcer aeste per­
sonaje enalgunos fÍ·

veles del juego.
Este arsenal da lugar

auna vertiginosa ec­
ción quese
deea- -"- ...;;

HASTA lOS DIENTES
Para ese fin. Nero dispone deva­
rias armas y habilidades quele
permiten efectuar una amplia va­
riedad de :ombos. En elapartado
dearmas. cuentas con una pistola
dedoble caflórl para atacar adis­
tancia yU1aenorme espada QUe.

siseemplea varias vetes seguida!..
puede lanzar a tus enemigos por
losaires ceun maOOoble.

En cuarto a las habilidades. la
quemásLliIilarás esDeviI Bringa
~ activa lafuerza dem:lrUca~
habita en elbrazodereeoode Nero.
Además re poder realizar atacoes
especiales con él lepermse alcan­
zar lugares inaccesibles deloses-

.... mina a mismo tiempo atodos
Jos demonios que seinterpongan
ensu camino.

a ADfMASOf UJCHARUNA Y1M.VEC6 di!ber.is~~

obsticuIos para ;roanzal MLJt:tm girarán tri Icmo a lahabilidad d!
D!wil~~ lepemwte abnzarciertaszonas del escenano. a
seces iróJso~di!forma seguida. rooy alesti:Ide 105 IPmce
01 Pefsia••fllon¡tamt»M deberás hala! d! vez en cuanckl írltemJpto­
res para abrir saidas obajar puentes por los cp! podercontÍflUar.

.. -



U los cambios decámara pueden des­
orientar un poco.

U Algunoscombossondificilesde reali­
zarsinun gamepad.

Ii9IDOUE HOS GUSTA
O Laespectacularidad de lostombates.
O la gran calidadgráfica delosescena-

rios. pesea WIOSrequisitos ajustados.
O la cantidad decombos disponibles.

Ii9ID OU HO H05&USTA

&UlIetJ5

SONIDO

CAl1DADhRmO•

13IGUAL QUE IR DE TIENDAS, teencontrarás COI1 estatuas quere­
presenten aíadivinidad detuorden. ffef1leaellas. esposible adquirir
técnicas delucha para realizar combos distintos ypociones para re­
cuperar tusa lud omejorar turesistencia.Casi siempre laenccoceres
antes de algún combate jmportante, como unjefe ele final de fase.

&] lA MONEDA QUE SE EMPLEA enlastransaccionesesunaes­
pecie deca laveraroja.los enemigos las sueltan cuando son de­
rrotados, pero cualquier objetoque pueda ser destruido también
liberará ca laveras. As! que, aunque nosea heroico,notelimites a
luchar y destruye tambiéncualquierobjeta,que dan pasta.

I!Imm,¡¡,¡¡,¡jf '•
.. LA lUCHA ES DUlIA. 1'fROGENIALLa 'rOOndI
Iof almNltlI tlI irIIrmil. algo alinea iI velQ, pero
"'rrJPf"' ISp«tMI1liK!I tlNI tnrmigos par doquier.
~

OFERTAS. COMBOS Y2XJ

.r:'~/fKIIU¿¡:¡~'i·•

'1
r=:===== -""''''-'''-'''''-- - ""'\1

• ApnMdIindo 1.1 bru de 1.1 nYIlO derrIclIUcA. NerotarNlién puedesaltar
para lIXeder, _ ~ En oeasionts. hari btta ¡ncisi6n fll ti Alto.

ce ayuda demasiado elhecho de
que aveces ciertos corrrOOs poeden
resultar muy difíciles -esén pensa­
dospara elmando de laconsola- y
allinalunoacaba pulsando lasle­
cías al tuntmycruz:¡ndo losdedos
a ver sisale algo decente.

cOeviI May Cry 4•.en todo caso.
induso con estos pequeños delec­
tos. nodefraudará, nia los segui­
dores de lasaga, niaatJJeIlos que
disfruten con laf.ormidaJIe acciOO
que leaccrroaaa. • nA.

• Assassins Creed
Mas pausado perolambitncon
acción, aqufelsigilo cobra 1M
proIa~ que lafuerza.
... Más inl MM 160... Nota:95

~-- - - - - --- - - - -- -- - - - - - -
• Prince01Persia

Las Dos Coronas
TarrDén enesta saga, sea~ema el
corri:I.lte , lahabiidad acrol:Iálica.
... Más ÍfII. MM 154 ... Nota: 95

combates pueden llegar acom­
plcarse más de lonormal debido
a losbruscos cambios decámara
queseproducen endetefminados
kJgares y~ acaban desorientan­
doal~más piltaOO. lampo-

l,'Cuentas con espectaculares annas ';- .
: místicas para combatiry con un brazo

!. poseído porun espíritu demoníaco e'.

\TAQUES DE vtJmGo
os combates son siempre apa­
iooanles. Ytcm sedesarrolla sin
ecesidad deun Ofdef\ador rTlJy
otenle. Sin embargo, almargen
deesta espectacuaroac. los

• Un' vez e1imillido, Cida enemigo $oltar~ varias cala~etas roj.as. Hacen las eeees de monedas en el juego, con
ellaspodrás·comptar~ nuevoscombos y poeiones que te ayudena I'f(;upetar tu nlvel de salud.

rolla en escenarios conunose­
oartstcc sobertlío, aunque algo
~peroque, sobretodo m­
lesiona p:lrsu deso::mJnalterna­
o. Igual deescececetares són los
erscaesysus IIlOYimienlossin
Mdar tIlaS secuencias realmente
inemáticas magnificas.

~ Los jtlesliruIes; nopuedenbltM ft1 un )IIeroele luchas. dutlos J acd6ncomo éste, Algunos son Wl¡nncles que
eedwis , tembllr nad.1~~ Tendris que aproYKlw lLrs h.a.1ll1idades ,. málimo pita poder tumNr\os..



Venga, confiésalo, ¿cuántas veces le has cogido el sombrero a tu abueloy te has puesto delante del
espejo para tararear "Na nananaaaaa na nanaaaaa...U?Tranquilo, que ya no tendrás que hacerlo más.

colores, objetosque se desmon
lar¡ al golpearlos y villanos qt n

explotar¡ enpiezasLEGO.
A diferencia de los juegos di

"Star Wars' , que estaban can
trados en la acción, en ll EG(
Indiana Joness hay menos ene
migos y más puzzles. ¡Ojo!, q'Ji

LEGO 5tar Wars1
La Trilogía Original

loo Los do5 combinan acciOO. plataformasy
puzzies. peroen l lEGOstar I'tl rs2. hablo
unpocomásele faprimero.

loo Amboosestan ambientados en ras lriloglasdepejcutas mastaeosas del cine.
loo Los dos lienenunbuen ac.b.ldogrMico, muy atractivoy perfecto de LEGO.

La referencia

INDIAN A, INDIANA•••
«l EGOIndianaJoaess reproduce
lastresprimeras películas de ln­
diana Jonesadaptadas aluniver­
so LEGO. Tu misión es controlar
a diferentes personajes sacados
de lasmismaspara avanzar por
escenarioshechos de bloquesde

I
esou és de alcanzar
unéxito rotundo con
«LEGO Star Wars»,
la divertidísima con­
versión de La Guerra

de las Galaxias almundode los
bloques de LEGO, los chicos de
lreveter's Tales seatreven ahora
con el arqueólogo más famoso
de lahistoria del cine. «LEGO in·
diana Jones.t aTrilogíaOrigi n a l ~

posee una nueva ambientación
y un nuevo enfoque. con más
aventura y menos acción, pero
es. le lo aseguramos, tanasom­
brosamentedivertidocomoyalo
fueron losanteriores juego LEGO
en supasopor el Pe.

... El juegoest;irepleto de dlvertldas secuencias cinemálieas basadas en
escenas restes de la trilogía. ¿Recuerdas la huida del clubObl-Wan?

• 10DuE VAS AfHCOIflRAR
~Campa~ as: 3 (una pool pelicula)
~ Cap nulll$ pIIrcampa~a: 6
"'PersonajesecnlroTables: Mil;

de60
...Conlenidos ocullos: SI
...Modocoopet3ti~o: SI(2 iuga·

doresCllmpartiendoel PC)
"' Modomultijugador: No

• AHAUZAtItI EH
"' CPlJ: Athlon64n 55
"' RA M: 2.75 GB
...Tarjeta 3D: üercrce6800

UltraSU
"' Coou ión: No requiere

• LO (lUE HAY OUE rENER
" CPU: Penlium3 1GHz
"' RA M: 256MB
.. Es¡lacioendisco: 4 GB
" Tarjeta3D: 128 MB

• MICRDMAHIA RECOMlfHllA
" CPU: Penlium 4 2 GHz
"' RAM: 1GB
" Espacio endisco: 4 GB
"' Tarjeta 3D: 256MB

sa M'CROMlVliA



a MONTONES DE PERSONAJES. Cuando~ enel modo
campafla eljuego te pone alcontrol de~ grupo de personajes
fijos para cada misión, entre los que puedes ir alternando,
ptfO cada vez que completas un capñuto pasan a esta,
disponibles para elmodo de~ libre.. Además. también

ganas acusoamás penonajes gaslánclole en laBiblioteca de
la Uri'ooersidad las monedas queganas en cada misión. ¡La lista
~ incluye másde60persoRajesdiferentes!

yelmodo libre, que se
activa para cada ca·
püucuna vezque lo
has completado en
el modo campana y
que te permite tU­
gario con cualQuiera
de los personajes
disponibles, Esto
es muy importante•
porqoe diferentes per-
sonajes tienen tambén diferen­
tes habilidades ycada escenario
contiene un montón de zonas
Que nopueden alcanzarse con
lospersonajes predeterminados
del modo campaña, \o que te
obliga a recorrerlos una y ....

UAMAS AESTO
.RQUEOI..OGfA?
ntolal eljuego incluye tres cem­
afias. cada una con seis captu­
ISdiYidiOOs asuvez en múltiples
scenarios. h1emás,haytambién
os lTlCrlos de~, eldeCarn­
afia, en el que juegas cada ca­
llu10 con unos personajes fijos,

~ Lareoon$lrucelán delaspelfculas mediantebhlllues deLEGO esun
cierto que sorprende ~ combina perfectamente C1In su ju¡abltidad.

sto no quiere decir que nohaya
ue combatir, porque buenapar­
! de las misiones telas pasarás
!partiefldo porrazos, latigazos y
isceros. pero también hay muo
nos momentos en los que tienes
ue resolver puzzJes o encontrar
bjetos ocultos.



... cm. p«WIIIje tienesus~Iuo~ \IllOS~ mas. otroskIeIuorl rnfior. obvs
put6eq trIdudr )rrocIffieos. J toda _1lKtYriIS enunmomento 11otrv de ...~

...En ndus ousiont:5 tI'lCOlIIBm Dil;rtO$lIf$montalIo$. Por$Utffe.~ peI'SlIIIije
puede~. y.olftr I eompolltllos. ¡y te Ibrirán lM"fOS~

(l El sistema de juego es muy actesiblt
r ad"1Clivo. Se tepilsali el tiempo
volando.

n la ambientación essoberbiay. lo
meiar detodo. divertidísima.

IE> IO OUE HO HaS 6usrA,_ -,
u El control con el tecbdo no est.1 muy

bien di5l.'l\ado. Necesitaris un pad
para dislrutarlo a tope.

W111l1S •

¡VIVE LA AVENTURAJ Punte enlapielde Indiana 10nes 11
protagoniza f US increíblesaventuras dentrodeldivertido
universo lEGa. Si estasbuscando una forma enfretenida
depasarel verano, tienesque probarlo.

5DLD DACDMPAÑADD

e TODOS PARA UNO.Allflque el juego pone bajo tumando avarios
personajes. lú s610 puedes controlar aunadirectamente. Esa si.
puedes allernar elconlrol entre unas yotros en cualquier momento
y, además. elresta lesigue autcmáíicementeadonde vayas yhasta
pelea con tus enemigos sin quetengas que decirles nada.

D REPARTE EL TRABAJO. Existe también laopción de jugar con
unamigo en elmismo Pe.deformacooperativa (compartiendo el
tecladoo usandouno odos pads).demanera que cada uno coo·
troleunodelos personajes disponibles. Asf. claro. lacosa no es
sólomucho más divertida, sinotambiénmás sencilla.enlineas
generales,parquepodéis coordinar vuest ros esfuerzos con es­
pectaculares resu ltados. ¡Os vaisasorprender!

r.wllADnrmo•
~': ¡ ' i!1 i '¡1'1
~ iTf W PASARAS DE CHE! TOII\iI UM gtiIl
iugI&ilúlld 11 rh!r l/NI i1mlJÑ!nbdon grllill: lirnft
lIII furgtl "'0 elqur dislrut.Jr a jogrande.

r;;iOlf¡¿;'W~IUDii.

• Sam 6 Idax. Temp. I
Silotu)'o son105;..ep
liYtrtidas. esta b:a MnIIn te
~ sin remedio.

... Más int. MM 161 . Nota: 93

~------ - - ---- ------- - - -
• Assassin's Creed
Saltade unladaaotrocombinan­
doacd6n Ypuzzles. con untono
nw.d1o mAs serio, por supuesto.
... Más int. MM 160'" Nota: 96

iFORTllNA YGlORIA. MUÑECA!
lMode losaspectos máscesta­
caces del juego essudescacha·
rrante sentido del humor. Yno
lodecimos sólo por \ograciosos
que resultan lospersonajes de la

...AloIIr¡o de tus IftnturlS l!ndris qut Iuclllf ton montones de~ que. eso si. en nz de morif $e

·romperin~ etlllll montón de pieus. Recoce lodIs "' 5 rnonedI5 que suelten r Ú5I1I$ plfI comprll"alIjelos weretos.

serie conernoos en nureqotcs
de LEGO. sino porque todo el
juego esta repleto de secuencias
de vídeo en las que se hacen
divertidtsmas parodias de las
escenas mas famosas de lastres
peIicuIas. :anbina esta diversión
con1m enorme ~blTIdad. muy
accesible y. sobre todo. tembe­
rreote add iva y loque tequeda
es un juego fantástico capaz de
tenerte entreteecctodo el vea­
rI(L iy meto más! • J.P.V.

~ - ~ '"""

_¡"El sistema de ;uego es sencillo. peli" -
:: :-está lan bien equilibrado yes lan
•_ variado que teengancha sin remedio.-_-,
. - : ~

~ ~ otra vez. alternando persona.
jeshasta descubrir SUS secretos.

Este diser.o crece una enorme
rejugabilidad. que se multiplica
con Las opciones disponibles en
La l.hve1Sidad. !l punto desde !l
que eliges uncapihJlo uotropara
jugatAJII puedes encontrar "tien­
das" en Las que comprar per­
sonajes secretos y otros extras
con las monedas ganadas en las
misiones. editores para crear tus
propios personajes combinando
piezas. mseos con objetossaca­
dosde escenas del juego...



Promociones Exclusivas



• lOOUE rAS A ENCDHTJIAR
• Númenllleepisocios: B
.~~l

(Eaorard Camby)

• Armis; Pistobl ,
~ lleolljelos

• YeIIlculos:Coches. hqonetu.
~II.J~

• Multíjupclcll: Ha

• AHAUlADO EN
• CPU: Core 2 E<treme 16800
~ 1lAM: 2 G9

• w;m 30: GeF1lKe 8800Gn
• ConuióE No¡plic:lbIe

• LD DlIE HAYO/JE TENEJI

I
~ CPU: Dual Cooo 2,6GHz o_Xl,.,..
~ llAM:I G9(XP).

2 Ci8(YtsU)
~ EspM:io M li$ca: lO G8
• TMjeb 30: Geforte7800

GTX. Ralleon 11650XT.
256MB

• MfDi'llMANIAREWAlJ(H[lA.
~ CPU: Con! 2 Duo 2.4GHz o

AthIon equivalente
~ 1Wt: 2 GB

• Espicio endisco; 10GB
• Wjeb 30:Gf,For~ serie8­

R3deon HU 512 I.lB



LlIMÑ puede mú que lll1teru en rooehas partes de .....1one In lhe
ro. PitmlIIos pn os a dar y 110te lances a lo Ioc;o en , iertas lOIlas.

A_los puuIes l1li wn dellloldadoevidentes e induyen _ a
lidios" c:omo plep$ ele los mismos. LS«áscapaz ele abrirestapunta?

MudLas~ 11$ waIetIdas del jueco estar!~ conun $ni esIilo
-'0Iri1Q. No5610~ c:i1lMlá1iu5,~ bo xci6n en tiemporuI.

hace más mmersba delo que
imaginas gracias a que la visión
se pone borrosa ydebes parpa­
dearpara recuperarla.

El resto de la historia de
IAlonet estáalamismaatlu·
ra, conmomentos ydiálogos
fantásticos, secuencias
cinemáticas que desa­
rroIlan latramade ícrma
maravillosa. unaarnbien­
tacién espeluznante... Poco
a poco. te vas situando a~~

EL FIN DE NUEVA YORK
El arranque de . Alonn es de
los mejores Que hemos visto en
una aventura. El protlgonista se
despierta sin recordar quién es
ni dónde está. Yla sensación se

A Zombie$,a~6n.lI ros, rnonst tllol, tlltmigo$ $Obrenaturales, lantalll1al, Hu" a Yorkaml5ilda yCentral~r. a
punto de COIlYtrtJrR en labotadellnfiemo.¡Esto es . AtoneIn Ihe Darb 1._aunquepodla ILaberestado IDl!jor.

partes. Es complicado deexplicar.
pero este lAJone intreDarlo es la
suma de muchas pequeñascosas:
unas geniales.otras aceptables y
algunas más -yde00 poca impor·
tanela-... deplorables.~

~d O" ,M!\í
. f. \~ • .,:t'1J.:
. ' ~11';
- - ' . ..·:.,. 5 ~ }
-~'..~... - ,.t;

ALONE. UNNUEVO COMIENZO
cAIooe in!he OarkJ lueelresulta­
dodeooa idea ge¡iar gracias ala
cual acción, aventura. suspense
yterror se daban lamano enel
títuloque se inYefllaria losjuegos
en 3D en elPe. ocas, Se convir­
tióen unnombre l11l11CO. yahora
ell'llJE."l'O tAIone intbe Darkt llega
queriendo reinventarse asimis­
mo. y loconsigue. En parte.Oen

La referencia
~ Ione in the Dark
The Hew Nightmare

Lt pmpKtiu ••n.. NN N/Pt"",.. l'I3

enterar¡ person,I. El rueoo lAlone in tte
[l;¡,rb usa\efQ!!a yprJlIeIJ pt'~.

l.oI puuln..MI pIrlt nW$ imporbnte OSI .~ Nn- Ni¡tllmare• • mlen·
Iras lIUtenlAlontIIIue [l;¡,rk, la acciórI toma nu:Ilo prola¡ooIr.roo.

E
sperábamos con mu­
cha impacíencia elae­
YO rAIone infile Darkl.
unnombre qee., ¿Qué?
ique ootesuena? Bee­

), laverdad es Quela serie ya
!!le unoscuantos anos encima.
su última aparición en Pe fue
Ice lajliolera de7añazos. AsI
le.~enga. Ull rápido resumen y
)smelemos en faena.



Jo Los punles un Uplcos de laserie reaparecen, aunque SIl
r!'SOlucl6n le obliga a dar~lta51 vueltas porCen1ral Parl.

Jo El luego es tu gran aliado en el juegocontra lodos losIOmbiesl moost ruos. YU combln~ei6n de meche«l l .lerosolesde lo
mis efeclin si quieres ~ch¡eharrar a conciencia 1 sin problemas a tus enemigos. iA porellos!

BUENO,MOLA, PERO..•
las mayores virtudes de«Alon
son también sus detectas m
evidentes. Por ejemplo, la in!
raccién con elenlomo. En«Al
nespuedes hacer muchas cos
que en otros juegos sólo pued
soñar. Agarrar cualquier objei
lanzarlo, usarlo como ariet
como arma, quemarlo.. Una r
sada. Ahora bien, para eso nec
sitas un diseño de coorroes Q

raye lo perfecto, y aquí . Alan
lapifia bastante: muchas po
bilidades para hacer cosas. e

de cada uno. Buena trama. gro
calidad gráfica. increíbles po~

bilidades de interacción... lo (jI

pasa es que rAlonel es lasun
de muchas cosas. Valgunas r
unconan demasiado bien.

¿MOLA?iMOLA!
Efectivamente,mola.
ymucho.Ese lona se
repite envarios cap­
tulos. Estos capitulas
formar¡ parte de un
conjuntoestrucíura­
do amodo de serie de

1\'., con su "anterior­
mente en,'. alprincipio

~"'lo largo de un Episodio 1
-hay 8 en total- de laaven­
tura, que lemeteen acción
de torma magistral. la
sensación de realismo,
inmensidad del entor­
no, precariedad de
tu integridad física
-iy psíquica!- rayan
lo magistral. Así que
dices...lmotar

e iASISE CUENTAN lASCOSAS! EnfAlonein \heDarh e5genial
es elmodo en l¡Uetenarran lahistoria .Primero,con un monlÓl1 de
cínemaucas estupendas. con un doblaje-ccmc el res todel jue­
go-sensacional. Vdespués. con elrecurso de los capitulos.Estos, a
modode OVO. le permiten "navegar" porel juego Ytetacen un re­
sumen delante5 yeldespués de cadacapitulo.cuando inicias uno.



o La inconsi5lencia yeldisel\o de los
controle5. que lastran ta jugabilidad.

U Las Iimitacionts delifwtntarío.
U La conducción de \O!hiculos. Terrible:.

ID 10 OUE HOS GUSTA__r ,
O Es L\Jone in!he OarkJ enesencia.
O La ambientación. laestructura narra­

tiva. gran parte dtl guión... brillintes.
O El doblaje esrealmente sensacional.

ID 10 aUE HO HaS GUSTAo__,

...'DO

~' \

¿ACA BARÁ5 roN LA NUEVA ENCARNAC/OH DEL MAL?
En Nuevl York pasa delodo!J nada bueno: pelea con
zombjs. resuelve punJes. acaba con monstruos,Ctlnduce
Ctlches!/ sobrevive pare Ctlnrarlo. i5alvar.is al mundo?

D PERO- ¿ESEDWARD.
DE YERDAD? Puessi. Es
Edwanl Camb)'. Elmismo
que vnte J calza J que
vl1itó Otrcetohace tres
lustrO$ en tu PC... y a
pmcipios delsipl xx. se­
gún tAlone in lhe [)arb .
LA. queseconsena bien
para tener casi un$iglo
encima? la elplicación,
en !I prólimo cap/\ulo...

a LA RECUPERACiÓN
DEl PERSONAJE de la
Irilogia de10$afto$ 90se
explicaen elgul6n deuna
formaquem:aja conlos
personajes secundarios,
laacción ylahistoriagIo­
baldelatrilogfa,de forma
somera. Sepodian haber
explayado más. peroasl
y tocio mola ver a carnby
denuewyenforma.

i OUIÉN ES EDWARD CARNBY1

.lo E1 liw1\o dtllmerrt.Ml estobl.petO en 1Kmincl$ prklicos 11
c:ornbirYA6fl llt olI;etO$ J IIIiamci6n de~ _ 1m~ pdo.

• Penumbra:8. Plague
AventIn ensumás¡ua esencia
repleta de puzzIes J t:OlI U'II gran
atmósfm J arnbientac:O\.
.. Másri MM 159 " 'ü1: 86

Los cambios entre 12s dos pers­
pectivas de juego -en primera y
tercera persona- no contribuyen
a mejorar el conjunto y ensom­
brecen una visión oe un juego
que podía haber sido genial.

.Alonn. aun est guarda la
esencia de la serie ~ tiene roo­
mentas brillantes. Pese a sus
altibaios constantes estAJonel y,
como tehemos dicho elprilcipio,
nos ha salido unpoco toolo, pero
lo queremos igual • F.D.L

~---------- -- - - - - - ---- -
• Oive 8aricer'sJericho
Acción de labuena Jent<PPo.
CI:IIuna arnbierllaci(.w gM de lo
más salvaje.. CM Barker total.
.. Más m. MM 154" Nota: 95

patinan. Segoodo. que intenta ser
un sirnJIador sinconseguirlo. Ya
veces elmás mirimo roceteas­
tidiatodo -la fase enque huyes
de la grieta roza lofrustrante- de
brmacasi esperpéntica.

muy pocas tedas -o botones. si
usas unpad-.

iTE úAs? ES NORMAL.
En espacios cerrados la ccofu­
sión entre nacer algo, agarrar un
OOjelo. so/larh abrir puertas. etc.
esuna ccostaote. Yelrestodelos
controles no ayudan demasiado
en otras?o"'\e> pero, amigo, es lo
~ hay. ylos talos en laoetec­
ción decoIistoneS son un agra·
vente. Estos fallos "cantan" so­
bremanera en los momentosde
conducci6n. Primero. parece que

.lo Una pistola repleta de balu Incendiarin puede hacer pupa a los monstruos.pero algunO'.l ¡elaJosIll\llles
requ!ettndeilgamáscontundente.Mlri en tu Inventario.wlnolendrois unasbotellasde liquidoelplO'.liYo amano?

:~. PunJes. acriól1. conducriól1.liros y"­
: : ""emigas a 105 que pare," imposible
' . eliminar le esperan enlaavenlura "" . »

-, -

.. ¿EsUs lisio JW311 dedsi6n qpenwt.Iñ e1ltMotino lit IlluIr!wIid~Algo JI a salir IX esa puerta J" el iaIlimo
;egundclt~ que 1IK.,lu Mcickl. El fil'lll delJoeIo . jJ del muf1dgl· estoi en M lIWI05.



5ile proponen una visila lurislica a Londres recorriendo los
lugares más emblemálicos de la ciudad, ia que le animas? iPues
eso está hecho! Lo que pasa es que, bueno, alli tendrás que
atrapar aun escurridizo ladráll- Eh, ino le irás a echar atrás?

• tDOVE VAS A ENCDHmI
.. AnDerUci6n: l.aIcm..m
"ObjdDs~.usdt150
.. PIrscJluie:s dellllnma: 40
" lMpres aublo, ........ La~

de l.c:n:Rs. El~ 8tüim.
ti G*la N3c:ilmI r el P*'do
de lUbwNm~ otros.

JolWl ijupdol': No

Sherlock Holmes:
The Awakened

• Lallderior -wn ele lIo&.es
narr.llN tislori.lmucho~
oseur¡ quelade esQ úllima

• A.-.s lftIIIos eIIfteIItMa w
~ COIIenemgos~
denle$llt 0lI3S saps 1del3riis.

• ""' a.. las dos lucen cm de
~¡Pirtadll~ rT\IycuidaOO.
el l~dtlo5~.~ ¡

.Tbe~. lIll nte~

T
ras enfrenta rse a los
horrores del universo
creado por Lovecraft
en dile Awakened•. el
más universal de los

detectives regresa para demos·
trar que a la hora de resolver
misterios E'1 el Pe nohay quien
rivalice COl" sugenio y habilidad
deI:iJdiva. Pero esta vez SherIock
HoImes parece haber encontrado
unadver53"ÍO a su nivel, Arsenio
lupin-eIlegendano ladrón crea-

O AllAlJ1ADO fII
Jo CPU: IntelCore 2.. 2 GHZ
" RAM: 2GB
..TJIjeb 30: Gtfolu

8600.. 2S6 U8
" C-.:I6Ii:: Ho~

dopor Maurice Leblanc- quien le
desafíaen unduelodeintelectos
p¡¡ teándote todo Londres. ¿Qué
dices? lT"e atreves a encamar al
más grande investigador de to­
dosJos tiempos?

¡ALLADRóN. Al. LADRóN!
S.aun nohas visitado Londres.
considera esta aventura una pri­
mera visita virtual a la ciudad.
cSherIocJ¡ HoImes yelRey de los
ladrones. pone a tudisposiciérl

• tDDIJE HA r 0Vf TENER
..CPU; l'tIUn 4U GHz o-­. RAM: 512 MB
• úp.al;io .. lIi:KG: U ca
.. tarjeta30: Con64l,iB.
~"CIlIIowmx9

losprincip¡¡1es destinos turlsticos
dela capital inglesacon una li·
delidad y un realismo histórico
cuidados al extremo. Tras acep­
tar eldesafíode lupino tu misiOO
esseguir elrastrocriminal que va
de¡ando a medida quedesvalifol
enclaves tan conocidos como E
Museo BnlAnico, laTorre de l.on­
ores oelPalacio de 8uckingham.
Cada entornoha sido recreado
con gran detalle para que lesu'
menas en la historia al tiempc

• oWOOAIAHIARmlMlfHOA
. CPU; PIentium 4 2 GHZ. Core 2 Duo
DAlIllon~ e

" RAM: 1MB.(2 1,18 enWniorofs V1stlI)
.. Üp«iD di~ 2 ca
.. tarjeta30: 256MB.~

CIlII DireetX 9



--
• Lupin te lleva ventaja pero tu eres Cil"lZ de ver laspislas que u dejándole. Prepárate paraescudriña r a fondo los
I!SCtnariosde sus legendarios robos en Londres. ¡Cualquier detalle mnme podrfaser la clavedelsiguienlt enigma!

• El juegoelige en ocasiones que escribas la respuestaa 105a¡:ertijos. añadiendoaún más dificu ltad a la tareade
hallar sentidoa las pistas para que tu Investigación prospere. Veamos..•l por qué lelrila empieza?

~ ._-_._-~ .-

-- -
¡;o._l)._~~~

...En tu libreta apuntas cualquier detalle.imprescindible para Iusded~

.lo El Irascible inspector deScotland Yardes uno delos personajes que
podrás manejar endeterminados momentos delaavenlura.

~-- - - - - - - - - - - - -- - - - - - - -
• ~ghata Christie • eS/: Pruebas Ocultas

Maldad baío e/501 AqufinVflstig;¡s eemnsodc prue-
Otragrantrama detectivesca, . bes y rastros.conla tecnolcgfa
protagomzadapor HérculesPoircl. más avanzada a tu disposición.
~ ~~~U3~ ~& ~ ~s~ MM W~ ~: ~

-~IL' \

o Algunas pistas estándemasiado
escondidas.te costará dar conellas.

U El interfaz esefectivo, perodemasiado
simple para todo loquepermite hacer.

1>910 aUE HaS GUSTA
o La envolvente ygenialambientación.
O Un desarrollo cautivador te lleva a dar

con la clave deun montón de acertijos.
O Divertidas herramientas deinvestigación.

íE1fMENTAll A1senio LupinsehapropuesfU llevar a cabo
fa más audaz serie de robos enLondres y en5cotJand Yard
e5f¡jn a por uvas.. Sólo lli. elsagaz Sherlod< Holmes. puedes
echarle elguame. ¡Coge tu lupay agudira Iv ingenio!

tmml.'lrlJ71 II1111
.. ¡MUY AGUDD. 5HERtfJCK! Envuelloenel ambiente
del Londres victoriana. vives una apasionanle
aventura de investigación repleta dedesafio$..

6RÁI/C05
..¡¡¡;¡¡¡...

SONIDO
¡¡¡¡¡¡;¡¡;;¡;;¡;;

JUliU/UDAO
..¡¡¡;¡•••

DIFICULTAD
¡¡¡¡o¡¡¡¡¡.

Queavanzasese ' juego del ratón
y elgato· por todo Londres seva
haciendomás y más apasionan­
te. Lasensación de inmersiónen
elmundodeCenan~te es total,
nosólopar susgráficos. sino -es­
pecialmerüe- por unasexquisitas
melodías clásicasy un doblajeal
castellanoimpecable.

Elconjuntoen«5herlockHolmes
yel Rey delos Ladrones) es sen­
sacional. Así Que.sieres seguidor
del famoso detective o simple­
mente disfrutas de la investiga­
ción detectivesca,no puedes pa­
sarpor altoeste desafio. _ l P.5

hipótesisconvincenteentu libre­
ta. Un interfaz sencilloyaccesible
tefacil ita laslaboresdeinvestiga­
ción, la recogidadepruebas y el
registro de la información, hasta
Que... lajá. elemental! Ydas con
el meollode cadaenigma.

El momento dedar conlapista
clavees emocionantey amedida

SENTIDOSRECOMPENSADOS
Pero tú estas ahí para resolver
uncaso. no para hacer turismo.
Lupa en mano y aplicando toda
tuintuición, tu objetivo es explo­
raratondo cada escenario para
descubrir pistas tal y como lo
haríaHo\mes. Debes relacionar
pruebas y descifrar losenrevesa­
dos acertijosQuel upintehaido
dejandoparapoder lormuaruna

que buscas pistas en el escena­
rio que le ayuden a conocer el
paradero delescurridizo ladró n.
Desde que inicias tu aventura
-junIo alinefable Dr. Watson- te
envuelve la atmósfera victoriana.



El auge y la caida del Imperio Romano no ha sido cuestión de dias: tres siglos de guerras, politica,
alianzas y traiciones entre pueblos y civilizaciones. ¿Te apetece revivir todo eso? iAlea ¡acta est!

utilizar esas características a tu
favores la clave de.EU: Romal

¿MIEDO Al MAPA?
la partida empieza escogiendo el
punto de partida histórico. Fue­
des fijar una fecha a tu eeccé-,
Yel juego calceta lasituación de

La referencia

Europa Universalis 11I
~ AIlIboJ parlen delmismo wema de~.

Pf'Oen1Rorn.ll esUI rrmpI.ftlQ.
~ (] lUplI 3D ••1Iom.l». iI ¡jlerencia delde

la i'tkrm:;ia, se¡:ueóe ItIIar 360 grados.

~ la~~ lossitios lV al l 'illl llIientrilSQUe c~ UrMruII5:
Romu It lIMft ..tres~ antesde CristlI.

en tiempo real aunque puedes
pausar el juego para tomar lus
decisiones. El mapa se dMde en
provincias que forman los distin­
los paises o civilizaciones ycon
unas características demográfi­
cas, culturales, religiosas.econó­
micas. ele. muy determinadas.

T
arde o temprano, la
prestigiosa serie de
estrategia IEuropa Unj­
wrsalis. tenia que filar
sus ojos en una de las

épocas mas apasionantes de la
histOfia unr¡ersalla delaAntigua
Roma. Partieodo del ano 278 A.C.
Yabartarm hasta e125 A.C~ en
.ruRoma, encontrarás situacio­
nes históricas como las Guerras
Puacas. la dominación de His­
oarsaaGuerra delas Ga~as._

Si no has jugado antes a .Euro-
pa UniversalisJ debes tener claro
que se tratade unjuego de "alta
estrategia" -es decir. profunda y
nena dedetalles - que transcurre

.. EJl cw.op. U~ Romo optu por lIII iueIa MlIertD J sin metas
dtmiOls o_ $ibIxIoM$ histdrieas .. lis que1_ !Wl:e.

• LO (JUf rAS .. EHrDH1JWI
~Clltbns; 10
~TlIloriIles:5
" 1IIIcIDs históri=: 9
..r~ kJóIes: llWs dt !lO
" Ide.ascIesIrroIbbles: 40
..Modo~Si

~12~)

• ANAUlADO EN
.. CPU; All*In 64n 55
.. R.l.M:: 2.75 G8
" lirjeb 3D:
Ge~6800IAll'lISU

.. ConeD6ll: ADSl.

• IDfJUfHU 0tJf JlNflI
~ CPU: PenlUn 411.9GHz
~ RAM; 512 ya
~~. 6:seo; 1 G8

~ lIrjetI30: 128 Ma

. '"'""" ADSl

• MlaIOMANIA RECDJ,lID/lM
~ CPU:~41 L9 GHz

~ 1lAM: 1 GB

~ EspICia " lisco: 1G8
~ t.pb 30:128 ya
~ ConeUln: AOSl.



Il. En cadae$Cl!nario tendr~sln rormaeión sobre las ... Cada rorma degobiernotiene unaserie de Ide.s
:lvillzatlOiltS que partici pan y la situación hist6rica. nacionales -(i viles, económicas, ere- para avanzar,

... En «Europa Universalis: Roma. hay diez culturas principales, pero el numero final
de I'aUS y pueblos participantes asciende a muchas decenas.

.Expanrle y rlefienrle con uñas y ."

. rlienles Iu civilización frente alresto rle .....
,cu/lulas vecinas rle laAntigua Roma , •

rE>10 OUEHOS GUSTA
O Siempreestán pasanda cosas y no

hay dos partidas iguales•
O MllCha informaciónen pantalla y bien

organizada.
O Elmapa y los gráficoshan mejorado.

1E>10 OUE HaHaS GUSTA
o Sehan simplificada algunos procesos

durante el jllego; esopuedeno gustar
a veterarcs y amantes del detalle.

~'( ¡I"'¡l/ rf j+ ¡ , •
.. GENIAl PfRCL~ partidas emodonantn
tnfrliiJrQ mJ louI oInternet. PMJ rsti pid"lendo I

gritDfQIlItar can IUI s«Vidor muItljl1gador tkdíudo. J

~-----..
AS!SEHAESCRITO LA HISTORIA Todoestaaqui:
diplomacia. polmea. guerras, reUgió,,- Unalecciónde
Historia apasionan'e que de vuelvecada minuto invertido
M su aprendizaje con hora5dediversión.

~!~II!lll 'j/l' l
.. RDMA HO SE JUEGA EN UN OlA. nib Italj'lIe Iraa.
Es un;vego 1M "''iD!Iprofundo al/1I0 Ibsorbeme
!I divertida;5i~ ftIglrxNi lIlI~ swlta.

••••••
ri[nij"¡¡U¡¡/U¡¡DAjiD.

w·~rA1g;'ro5'í ,.
SDNltJtJ

~D;'ncvc;¡;"¡¡..;;.

siblelaexperienca. Algunospro­
cesossehan simplificadoysobre
otros pierdes algodeoontrol. Tal
vez algunospuristas loechen en
falta, pero son cambios menores
y la gran mayoría dejugadores
estaránencantados del aumento
de ritmo. El aspecto visual tamo
bénevolucKmayes más vistoso,
pero aun mejorable, mientras
que el apartado sonoro cuenta
con pocos efectos 'J una masca
~ cumple. sin más.

Si puedes vencer el temor ini­
cial ante laspantallas llenas de
datos y su grueso manual. dis­
frutarásdecEU:Rorrw ya quees
~bIe. ad1ctivo Yccuna alerta
irresistible: revivir lahistoria uni­
versal coo losacontecimientos
que túmismo decidas. . T.6.6

• E. Un;v. 111 Napo/eon
Un sistema de ;x-go sinilar pero
situado enlaapa:sionantt En

"""""'""-... Mas inl MM 159 ....~: 87

"

• tiv tity Roma
L..c:QIiL¡do brnbien enlaantigua
Roma. setrata deItvantar'Jges­
tionarooa urbe.
.... Más ¡n{ MM 139 .... Nota: 85

UN PASO ADELANTE
Parador ha aplicado algunos
cambios al sistema de juego. in­
tentando hacer más ágil Yacce-

tecnológica oelreclutamientode
unidades militares, hasta otros
menos evidentes como el celo
hacia las culturas minoritarias
en tusterritorios. Pausar eljuego
para recopilar inlormación sobre
cada ~incia y decidir cautelo­
samente tus Illl:Mmientos es, más
que recomendable, obligado.

neo. o seleccionar uno de los
lUe'Ie inicios definidos y el pals
1lII elque jugar. cEO: Roma» es
In juego abierto y 00 tiene con­
ícíoees devictoria, tú mismo
ueces ponerte objetivos o bien
Jg¡lr intentando expansionarte y
Ioo1inar todo loque puedas.

El mapa, sobre el que puedes
ecer zoom yrotar a 'o'OIuntad,al­
ema cecc útiles vistas: poInica.
:eográlica. religiosa, ecoo6mica
, diplomática. todas con gran
:anlidad de lúonnación, funda·
neotal para guiar tuspasos.
Asi que. como puedes imagi­

l3C. elgobernante de un pasen
ElJ: Roma. maneja mil factores
:oncemientes a sus provincias.
jesde los más habituales en el
:enero como lacreación de rulas
cnercaes. el establecimiento
le impuestos, la investigación

"""""""' ..



Te da pánico hacerle algo al coche. ino? Una abolladura. rozarlo con una columna del parking_ Pues no debes
preocuparte más por eso.iCómo que no puedes? Que s, ya verás. Tú lo que necesitas esuna terapia de choqUE

cruzar primero la mela. pero at
acaban lodos los parecidos co
otros juegos de carreras.~
siempre de loquese trata es d
reducir achatarra Jos coches d
tus competidores oeltu)Q ptOPIl:
Cuatro modos de juego le pel
miten hacerlo de mil formar

Raee Driver GRIO
~ EnlflIIOul.~.....atusriYaIes <le

la~ rnertrJS. en tGRID>!ie triIliI
legal fl ¡:nnero ~ <le no~ si es~

~ 1zI ccmpellclonn en .GRICb son lTllCho másrari~~ queell lRatO.l\
Ullimale CaJnagrJ. concampecratcs oficiales en mulliludde calegorla~

~ los valle", en.Fl IIO"'_ sonmAs impacl¡¡nles yen . GRIO. m.l~ reañstas.

tortazo morrocotudo alvolante en
primera persona. cerosin tener
que pasar por el hospital!

La referencia

SIN AIRBAG NI CINTURON
iAqui setrata de pelear! Bueno,
si,de sez en cuando en clJlbmale
Camagel debespreocuparte por

[

uandc estás al vetan­
te-en la vida real- ya
sabes Que cualquier
precautión 5 poca. En
cambio. trente a lapan­

taaa de un Pepuedes arriesgar
cuanto queras y vivir laemoción
de probar lu pericia a lodavelo­
cidad.. Pero. ¿y sivamos másalá?
Si te va laadrenaina Yloq.¡e qje­
res es oMiarte de lasreglas ae
impiden Que cada piloto acabe
deácánl:kJse aerrbeSlir asu rival
tienes (JJe fijarte en cFlatO.Jt. Utli­
mate Carrege•.
la serie regresa más realista

y brutal en cUllimate Carnagu
para Que sepas loquees darse un

ACwntOm.islum e seaeld1oq~maror punluael6r1 rtelbllis portu050)dl;l.

sr.si.porIucer estGen el juego nole quilan punlos.... iTe losdan!

_ 10 OUE VASA ENCOHrllAll 1_AN.wlAOO EN
.. ClKheslCirwitos; 46/39 .. CPU: II1tt lCofe2 Duo 2,86GHz.
" Pikltwc.tepús: 1213 (Oefby. PIHI1iLm 42.4GH.!

Calleiefo,. Carrera) 1"RAM; 1GB. 2GB
" Modosde jIerD: 4 (CafTefol, .. brjPt.o 30:GeFwte 7800.

Camage Arcade. Party , EVIHIlos) Radeon 2900HD
" Multijupdor. SI (6modos. I.. ConUI6n:AOSL 3MB

en Intemet o Redlocal)
.. Mullijupdor. 8 jupODres

• 10OUE HAY OUE rENER
" CPU:PIHI1 ium 4 22G H!

oAlhlGn equivalente
" RAM:2 Ge
.. bp.Jc!o.. diKO:4.75GB
.. T~ 30: GeFo!u7.600.

An XIBOO.12B Me. com-
~tible ton DileclX

.. ConeJI6n: AOSl.

_ MICROMAN/A RECOMIENDA
.. CPU: Intelccre 2 Duo 2 GH! O

A1h1oo equivalenl~

.. RAM:2GB
" EspKioen diKO: 5 GB
.. TarjM.l 30:GeForee 7800.

Radeon 2900 HO. 512MB. eon'fl<JIi­
ble C'OI1 OiredX9.0

.. CoDol6a: AOSl. H IB



.. En. Ultil!lllte Carnage»compites por ehl1lades, caminos. ~ulopista s ycircuitosdonde"le todo con ~ de
dejar fuera de carrera a tus oponentes. Embiste. arrolla o esquiva y procura cruzar la meta de unapieza.

~ Cuando te clIoques acumularás potenciapara el
lurOO MNilro·. IPrepb~te p~ra quemar goma!

.. Gracias ~ las repetielones puedes disfrutar a tu
rilmodelos mejo resmomenlos de cadaprueba.

.. Lanum iento de bolos, MranilasMen la piscina. arosM llamas.._Ytu pilotoen
medio. La vida de un ~con ductor bala~ esdura. sobrelodoal aterrizar.

.. ¡Que wmience la b~tana! La btvlilllucha entre veh/cll1O's enla~rm1 es unade las
estrellas del Modo Carnage. Empleatu parlChoques delanlenl y evita ser golpeado.

'. iOuieres ganar? Aquíse juega SUDIU · _.,

:' echas a turival de la pista oconviertes ';,;
'. sucoche endJatana. iVe a por rodasl •

o Apenas aporta nada nuevo acFlatOub.
O Tantotortazoigual llega a empachar.
O Muyvioleflto parauna clasificación 12+.

® 10 OUE NOS GUSrA

1

o los gráficos. sensacenales.
O la complejidad de la usíca hace que

cadaimpacto sea realista al máximo.
() Tiene una gran variedad de pruebas.

circuitos y vehículosdesbloqueabies.

IDIOQUE NO NOS GUSTAC ='

1m! ! ¡¡¡! ,¡Ili1~

.. ¡APARTA, CJOMINfiUERD! Juega f1I ti modo CtrT'ffiI:f I
de frenteJI verás que la ~1lliI'a leche aroñda;esti muy
lejos delahumana. .!6anar o eplMIN alot1O Cl:KÑl J

UUDAD!PREDO
~.

rJlncUt1AO
~.

~
.. iTDRTAZDS SOBRE RlJElIAs.r Inlmso. ClIóIial JI
bnltalmente realis!a, perop:¡n urr negro Jenlido fkI
lunar que sd/o eslptO flillilJos miÍS rañerus.

&RMICOS
¡¡¡¡ ¡,¡

SONIDO
¡,¡ ¡¡¡¡.

IiiJU;¡¡"'¡¡¡¡¡/U~D¡,"•

.~

l
·PARACHOOUES. PARA DU 05DUlERO! Arra;;;-!V~ '1
oponentesen las carreras de ace;on másdesmadradas y I
U"tremas. Ycuandonote quede adrenalina,. somete a tu
pilataa las pruebas mas gamberras.¡Diversión beslial!- -

• Test Orive Unlimited
Una vida alvolante esloque le
ofrece este juegodonde serásun
tooduclof prolesiooal
... Más ini MM 147'" Nota: 96

'DEMASIADOBRUTAl1
cUltimate Camagerlo tiene todo
para sacudir tus sentidos: un
apartado técnico brillante, mú­
sica cañera y una gran cantidad
de circuitos, coche; y pruebas.
EI1 su contrapuededecirse que si
hasjugado a los anteriores añade
pocoalaserie,Peroto más llama·
tivo es su crasécao ón deedad.
que por su contenido violento
tal vezdebería haberse idoa tos
dieciséis anos. Pero si buscasun
juego decochesalocado ybrutal,
- de verdad- aquí lohas encon­
traro .LP.5.

sonora proporciona laatmósfera
necesaria a la competición con
grupos derock·pun~. como Kaz­
zeryArt ofOying.

que disfrutes del modo más
gamberro. estrellando tu coche
contra otros ycausando el caos
del modo más realista. Para
conseguirlo recurre auna física
avanzada, en laque con cada irn­
pacto laspiezas se oetcrman se
desprenden osaltanen pedazos.
También elrealismo de los grá­
ficos acompañana la acción de
cUtlimate Carnagel. El escena­
rio. los coches, los efectos... itodo
lucealaperfección! Ypara rema­
tar.una más que adecuada banda

• RFactor
SilotlS)'O esla competk ión,en
este realistasimuladorestán re­
unidas unmontóndecategorias.
... Más inl MM 158 '" Nota: 94

.- .~

:HISPAS y CRISTAlES
Jna locura. everdad? djltimate
;arnagel está diseñado para

cero lodas ellas están reunidas
m el modo Carrera -el princi­
Jal- donde compiles en una serie
íe torneos para conseguirenero.
neorar tubólido o comprar ai ro
uec ymás potente.

Si quieres algo más extremo
ienes el modo Camage. desafíos
loflde lavelocidad, elhumor ne­
lro ylacorroencónmás cernen­
:ial Si! dan lamano. Laspruebas
»nssren en peleas al volante,
luidas acampo abierto para es­
aparde una bomba y surreaüs­
as retes ocooe. trasun impacto
lrutal elpiloto sale despedidoa
rev és del parabrisas, sirviendo
:omo proyectil para derriba r te­
es opasar por aros en llamas.

.'



Sí. es una escuela de magos. y sí. hay pizarras. aulas y todo eso,
pero no te confundas_ No tienes que subirte a una escoba para
coger una pelotita Aquí se trata de luchar contra un e;ército de
demonios, iComo ir de prádícas. síes..para que espabiles!

• 10U VAS .. 9CIJHJIAI
..Ptnonijes~I
.. PenaujK: W:sde 40
.. liisionts ea~ Uis de 50
.. Arboies de lIablIcbdes: J lde

Yf'CR. esplritu e~l
.. Htdoi-= lUs de 50
.. Ertns: Mapa de 5tCfttos iqnso
.. MuItijup<Ior; No

losojos porquees cierto. iAtento.
vamos mostrarte unjuego de rol
que leva asorprender!

lacosa secomplica yteves erMJeI­
toen una cuzedapara detener alJ'l

ejército dedemoOos que amenaza
con invadir el mundo.

IAvencasbcombina con rrees­
tria elementos degéneros d~eren­

tes. Así. cuoo buen~derolle
IIe<Ia amejorar tupersonaje me­
diante laexperiencia. adquirien·
do l"IlJeWS poderes Yobjetos. En
este sentido, el iuego resulta ur
poco imitado, yaque lade ma¡¡c
eslaLiníca clase disponible, ese

............ """"""'"

.. CPU;PerItium .& 2,.& Git!
Col't2 DIlO
o At'*'n equiQItnle

. RAM: I GB

.. Esp.Icio !ti cisco: LSGB

.. lMjlott 30:~ibIt con
DiredX. 9.0.con512MB
IGttol'ce1600.Radeol1 26001

• 10 llUf HA r U lIHfI
..CPU;Ptnl..." .& U GHz."",..

o AINgn equiQItnIe
. RAM:512 MB
.. Espada ti' 6osco: 1.5 GB
..TI/ieb 30:DnctJ !!.O.

2S6 Me.(Gtlcne 5700.
~9100 )

DE VUElTA ALA ESCUELA
klemás delldu\o del juego. "ven­
cast es laescuelademagia enla
quetupersonajeestáa ¡urto de
graduarse. lassimilitudes con la
escuela Hogwarts deHarry Potter
soo tnegables -cn profesores de
pociones Yexámenes de magia­
pero amedida~ el~ avanza......."....,'"

• CPU: C<n2DIlO út=>t
.. 1t.tM: 2G8
.. TirjÑ 30:GtfooQo 8800

G1X. con 512 MB
..e-tlk No~

I
esde lostiempos de
cOiabloJ. elrol junto a
laacción tia sido una
de las másfructíferas
combinaciones ende-

cenas debrilontes juegos. Pero a
esa mezcla tanconocida lAven·
casta le añade un ingrediente
más, la avemrra., en peqoenas
dosis. eso si. También, para que
h.1ya de todo. hay algo que le
quita: el precio. ¿Crees quees
demasiado? Fues de¡a deIratarte

.. Las~ tompart.... lllI m.smc
~en elrp!: sea:m­
bn!n rol y iIlXÍÓft, rronl0re5 de
~ YtOfltI,;!l.'!..

.. .R. Qufsb ~ ...~
~~J ent1lMltoa las
bposde~ d<sponibIes y
lasopciore de juego.

.. . TIta Qaesb CUIIIllIe:t:r11ll1

'"_~ ~ apartido IlUIqogador
delq.>e ca~ ' ÁW!I'OSII.

,, -



• Aeabas degraduarteconhonoresen laescuela de magia de A~eneasl y tuprimeramisióncomo hechiceroserá
ilmpellir que la escuela sea In~adlda por unejércitodiabólico! ¿Estarása la alfu radeldesalf07

• Los combates sonsencítlamenteespeetaeulares, gracias sobrelodoa unosefeetosluminosos imprnionanles.
Bolasde fuego. energ(a m{stica, runas, 11I)'OS, explosiones...¡re queilatb boquiabierto!

• A~ que tu pe!'5llrI3je gananiYeles vasildquiriMdo lIIJeY05 Mc:hlms de
tres ramas diferentes;combate tutrpll acuerpo. acIlstmcla t imocaciones.

'. Eres sólo aprendiz debrujo. pero fu ' , ~, >

; magia es lo único que se impone enlre -.~
,.elmundo y una invasión demoniaca

o La combinación de géneros hace que
resulterefrescante yoriginal.

O Eloriginalsistema de combates a
base de combos es muydivertido.

O Por apenas diezeuros de precioes un
verdadero regalo.

""""==
o Tienealgunos problemas de támara

Que lo hacen complicado de dominar.

lE> la OUE HOS GUsrA
SOHlao

"AVENTURAS PARA LARGO. !Dn una ambient-alin
"tlIpenda. IIn sistemadejllesoorisinlll ¡¡lIn predo
de!I, Rgoa "le ¡llego nopllede hllllr en tu co'efdlill.

¡;;¡;&IA1t;¡;¡'CDS¡ •

~I '1

rH ROl MAsMA61ra. Ponte en la piel de un joven
hechicero y descubre una inCfeibleescuela demagia que
está a puntode sef invadidapOf los demonios. 51 re va la
combinación de roly acción note lo puedes perder.

contar con unoselectosvisuales
espectaculares, resulta un tanto
anticuado. También hay algunos
ranos delos mcamentos decá­
mara que pueden nacer que el
controlresulte complicado.

Aunasíestos prot errasno ha­
cen sombra a lofundamental: es
un juego divertido y absorbente
que les encantará a losañcona­
dos del rol por su original plantea­
miento y su divertida mezcla de
ideas. Si leañades aeso unala­
ceaote precio de9.95 €, te que­
da un juego imprescindiblepara
cualquier miera de pro. • lP.V.

• Mass EHed
Sitegustan losjuegos de rol,110

te puedesperderestejueg:azo de
ambientación futurista.
~ Más inl MM 161~ Nofa: 97

~. _ ----- ------ - - ------ -
• Loki
Otro estupendo~ que como
bina rol yacciónconunagran
ambientación mitológica.
... Más inL MM151 ... Nota: 92

dosis depuzzlesyacertijos ales·
tilodelasaventuras. Ninguno es
demasiado dificil. pero tienesque
esforzarte para resolverlos. Esta
combinación de aventura, rol y
acción hace queel juego resulte
vanadlsimo ymuyentretenido.

En el lado negativo hay que
destacar un acabadoque,pese a

.'

UNPOCO DE CADA
Además del rol y la acción, en
cAvencash se círece una buena

sí. con tres ramas dehechizos en
ksque especializarte. De laacción
se encarga laenorme cantidadde
enemigos y, por tanto. los corroa­
lesson cootinuos. losataques bá­
sicos serealizan con los botones
del ratón,peropara lanzarcada
hechizo tienes además que ntro­
duciruna secuencia de dosotres
teclas.MlMeleaeso laposibilidad
deeSQuivar hechizos enemigos ro­
dando por el sueloyelresultado
es un juego emocionanterepleto
decombates únicos.



Seguro que conoces a Bruce Banner, ese flacucho que cuando le pisan se pone verde y empieza a
repartir sopapos_ Pues no queremos pensar la que va a liarcuando vea lo que han hecho con su juego.

combina elementos de la re­
cientepelícula con otros de 'su
cosecha", Todocomienza enuna
basemilitar de laQue debeses­
capar, pero Irashacerlo laacción
se traslada aNueva 'tori<.. donde
se desarrolla lamayor parte del
juego. Allí leencuentras con un

Iran Man

La referencia

en hacer esto? Pues no tenemos
ni idea, pero teaseguramos Que
lacosa noueneningunagracia,

... Ambo! Jueto mili bosado$ ... un.o pelkllla
desupertérees. dentro delmismo universo
de kl~ tómics Marvel.

... . Iron Ma... o'r~e IllIajugabiliOOd muchomasvariada, con más opcionesy
posibilidades quela quese eocuenlra enIEl lncrelble Hul~l.

... LO'l grifitO'l de. In>n Man. soo muctKlmejoresque los de tHulh.

DEL CINE Al PC
IEllncreible Hulklte pone en la
piel del coloso verde para que
protagonices una historia que

I
Uf la nueva película
de Hulk iba a tener
su propio juego era
algoque estabaclaro
desdeel momentoen

que se anurció surodaje. tanto
como que ita a haber versiones
para todas 'as plataformas. lo
que no deje de sorprendernos
es que una vez más. como ya
sucedió con cSpider·Man 2» o
drcn ManJ, alguien de Marvel
ha decidido que los usuarios de
pe lengamcs que padecer una
conversión directa de laversión
dePS2 yWi i. envez deadaptar el
juego de Xbcx 360, mucho más
espectacura; ¿Por qué insisten

• Gl'ilooe. verde.con malauvar mils duroque lata rade algul\QS, SI,es
Hulk, J se kapIleslo asecuandohavistola nnión pe de su nuevojUego.R

• LOOUE VAS AENromAR
" PersonajescontrolablM:HuI\:
.. lb bilidMles especiales: 29
.. i>efsonajes secretos:6
" Contenidos EJI""sr (arte (oo.

ceptual, imágenes...)
" Multijugador. No

• ANAUZADO EN
"' CPU: Core 2 Duo Extreme
.. RAM: 2 GB
.. Ta rjeta 3&. ee rcree 8800 GTX
Ii> Conel~; No requiere

• W (IUE HAYCUE TENER
"'CPU: Penlium4 2 Gfiz
" R.l.M: 512MB
.. Espado en dlsco: 7,2 GB
" Ta* la 30: 128 MB

• MICRDMA NIA RECOMIENDA
.. CPI./; Pentium4 2.4GHz
" Ro\M: 1GB
.. Espacio en disco: 7,5 GB
.. Tarjeta 30; 256MB

74 l!ICROMA~IA



• El e~enario de ¡llego liene IInasdimeaslcnes enormes, pero pordesgracia tu distancia de visión nollega
emaslaOo lejos y todoaparecesumergidoen una absurda ni~_

.. CualquIer objeto queeneeentres puede ser usado como u rna, desde una
farola oun ir bol hasta un coel1e oinclusoun tanqllf.

·Ponle enla piel del Coloso Verde
·!Iacaba con lodo. enemigos !I
·eS<I!nario", con tu descomunal fuerza

~"- -- - -- - - - -- - - - -- -- - - -
• 5pider-Man 3 • Assass;ns Creed
Sinduda setrata del mejor juego Sitevanlasavellluraseníercera
desupemérees que ha salido personaesta esla mejorelección
para pe.en losúltimos años. que puedes hacer,
.. Más inl.MM149 " Nota:90 .. Más inl MM 160.. NGb: 96

U Técnicamente espaupénimo_lOe
quién jue la idea de convertir la ver­
siónde PS2 en lugar delas "buenas"?

U El control ueremochos taje sqLJe
afectana la iugabilldad.

IVID OUE HOHOS GUSTA

IV ID OUE HOS GUSTA,..__,
O El tamallo del mapa y la cantidad de

misionesdisponibles.
O Las hazanasaumentanlavariedad.= - '

UN SUPERHÉROE EN APUROS. Prolagonizalas a~enturas
del Inmibfe Hulkmientras controlas su alucinante poder
para acabar con una oleada tnlsotra de enemigos. la
idea es buena. pero fa ejecución estáplagada de fallos.

~'--l ~'1

CAUDAlJ/I'IfEaO
~..
­......
SaNlDD••••••

JUliUlUDAD
¡;¡¡;¡•••
DlFltulJAD
~..

son especialmente grares en los
escenarios -prá ctlcaraente de­
siertos. con texturas terriblesy
repetidas hasta lasaciedad yuna
distancia de visión de apenas
unos cuantos metros. incluso
subido a un rascacíelas-, pero
seextienden también atodos los
modelos. ala simulación ñsca.al
cootroí.. AsI las cosas.un juego
Que podríahaber sidorealmen­
teatraclivú seQueda reducido a
una simple curiosidad Que s610
resultará atractiva a los fans del
protagonista. Vamos, toda una
oportunidad perdida. • !.P.V.

MUCHOS PROBLEMAS
Desgraciadamente este intere­
sante planteamientose malogra
con un acabado técnico real­
mentepobre. propiodeun juego
de hace eñes. Los problemas

poderes yhabilidades. deataque.
movimientoodefensa.

síema de juego que tedatotal
bertad para desplazartepor la
;IadeManhattanmientraseliges
ntre varios desafíos que se te
laníeanDesde acabarconolea­
as de enemigos hasta escoltar
tusocio RickJDnfS por toda la
uoadoadestruir las instalado­
es de una organización crími­
al, las misiones son bastante
síaoas. Por otra parte,aunque
Icomenzar ajugar Hulk apenas
ene poderes especiales y sólo
jedes golpear y saltar. según
lanzas tienes la oportunidad
eir completando una serie de
ezaras' prefijadasy amedida
JI!lohaces vas ganando nuevos



, ,

¡¡Al mejor precio!!
La sección en la que analizamos 105 juegos reeditados en línea económica, así como las ediciones
especiales. 5i te quedaste con las ganas de un juegazo_ iya no tienes excusa para perdértelo!

,I,iti Ji' '1' .l ..~t. __l---·-"'- -_·..._--

• Cad..IlIipi esUllenodeenemigos. Malarios le propordonari puntos
de reputac:lén quele permiten, entre otns cosas. compm en las tiend.u.

~ Laexpansión Ineorpora tu.1lro lOnaS nunzs med"l.1nle lahistoria prilldflal: la CosU de
Bronce. PieoescaIofriantes.LH Tl«RSNable5l1e llK Charr, las Prohmcfllbcles.

• «[ re 01 tM HorlhlO lambi~n añade al juego dos nlleViJ5 filz.IS,los
pequel'tos e inteflgenles ASllfil y losgipnt~ ytemibles Hom.

ANTES DECíAMos
Planta cara al Gran Destructor yderrótale en la
Batalla Final enfrentando losgrandes peligros que
seciernen bajo elsuekl deTyria: sieres habitwl de
este rrondo aqui tienes un nuevo reto atumeMa.
puesto Que cEye 01 the NorthI es una expansión
pensada sólo para aquellos con nivel 206 nas.
Dos nevas razas, cuatro zonas enonnes. decc­
cbo mazmorras másyursa campaña principal que
une tres argumentos muy interesantes. Suconte­
nido esdemasiado cortoymás bien
fácil, pero lleno decalidad.

1 " I

(Eye oflheNorth. es laprime-
ra expansión del juego yaunque
está llena de coetenccs peca de
corta en horas de juego, si
bien ñenentoda lacalidad
yercelentedseño de IGuild
Wilrs),Talvezhiciera dudar
aalgunos compradores por
la brevedad dela campa­
I\apero ahora. amenosde
la mitad de su precio de
anzamento.la rela­
ción calidad-precio
sedispara yseha
convertido enun
producto totalmente
_bIe.

Gui/d Wars
Eye of the North
Amenaza baja Tyria
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ANlBO AMOS

• t.b Lrilbd en~bnu AIenb consus
propiM sistnNS de lIIW'tp:i6n, Q:SIreo ,~

1 " l.' I

Explora cuatromitologias de laantigOedad '1 en­
fréntale asus monstruos '1 dioses.loki,eldios del
engaflo '1 latraición,estátramandounplanpara
sembrarel caos ynidetesimpedirlo encamando
aunhéroe deleyenda'1 recorriendo diversascisi­
ñzaciones '1 momentoshistóricos. El sistemade
juego es calcadoaldelaserie _Diablo., pec ILokiJ
incluye ideas frescaseinteresantes, uncompleto
modo multijugadof '1 unos gráficos impresionantes.
Hayque contar con el esfuerzo inicial dehacerse
con sonaja interfaz.pero merecerálapena.

• Tato elmartomO a.s profundicbdes esün mur bien
eonseguidn. conrrlle;os y~ 1luminaei6n de cine,

llokiJ es otro deestos juegos que
se beneficia del pasodel liempo
gracias a unos cuantos parches
queajustan fallos eImprecisiones
iniciales. No es que haya cambiado la
i~resióo deestarutilizaooo
tm intertl.z tOl'pe e incórroda.
perola~ dejuego
si queha sido mejorada '1
altiempolas virtudesde su
Ianzartientose mantienen:
largo, divertido,lIeno de
entornes rooy varia<bs,
muy at-actieo visual,
mente J.romo goo­
da.coounadicti>oo
muttijugador co­
operaIivoopara
enfrentarte a
otros siete
í~

Loki
Los dioses juegan a rol

El paso deltiempo no hahecho lasimula·
ción decDangeroos Walersl más accesible
paraQuienes tcsoeen simuladores con una
acción más rápida yun aprendizaje más bre­
ve.pero los parches recibidos lahanpulido
más Ysu reducidísimo precio ccwetesu
adquisición en una apuesta de bajo riesgo
pero excelentemente pagada: sitehaces
con los manlhs deeste submarino IItlClear
estarás navegando metes meses por SUS
aguas sin pensar siquiera en elmomento
desubir alasuperficie Ydtsfn.rtando desus
rumerosos escenarios yrreooes Yelextre­
mado realismo desu sirrulación.

AHORADWMOS

~ir i lf , ,.,.-- ...._--­......_,,-......-."-..------

1
:.....IIl_c...._· ( . '- "~ . _ . ... , F ""-.......---.....

~
• . Ul " lMr__ l.I~__

~ -1-.-- _--

..t.1I~~16n n de$de hÑlI.U • El6tsamllll es el disico de 10$jlIegos tipo
tiftns dinps Iusb. de$iefto$ egipdos. .cliiIlm:,¡pm. J~ eoIl elm6n.

~'i:lt!wb_
! apeteceestar al mando de unsubma·
enudear yacometer misiones mientras
itas el3CtlSO defragatas.helicópteros
IViones cazasobmarinos? cDangerous
llersltelleva através dedistintassñua­
lOeS tácticas Yofrece miles dehoras de
nu/ación almásalto nivel, talvezdema·
Ido eIeYado sino eres un amantedela
tIT3 submarina. Pero siésta estupasiOn
~ás dispuestoa leerte las 150páginas
~ mamal, leencontrarás con un nuevo
.'l!I de realismo enSimulación ycon una
~entosa . además deunmodo cocee­
IMl IOOllijugador sensacional.

Jangerous Waters
lavegando por aguas turbulentas

• Aed6n J rol" dan la mano en . Lokl. pan tIlser..r1e lamilolocla como nunca lahabías
listohasta WlR: (OITlbatn ip lcos.CN lum monstruosas J héroe'5 de~



AHORA OfaMOS

.... Luminar' fol'do los~ es obfipIorio par
enc:ollhr lIasta elúltimode los objetos necesarios..

ANTES OEC AMOS
Aceleración devértigo, efecto t úeeí. tumbadas
al límite... disfruta delavelocidadmásextrema
sobre dos ruedasmediante un pilotajedemáxi­
maintensidady realismo quetos más"moteros'
apreciarán enseguida. Para el resto, ygracias a
sumodo 'escuelade conducción", subirse auna
de estas impresionantes máquinas será real­
mentedivertido y enseguida estarán probando
las delicias del pilotajedeportivo disfrutando de
lacantidaddemodos yerectos quetrae,delos
elementos derol iocluidos en elmodo profesional
Yde lacantidad decontenido por desbloquear.

• Settala deobtener pistas '1 resoI'fffenigmas
elploraOOo. usandoobjetos '1 hablando con penonajes

t:Superbikes RidingChaltenge. haencontrado
unestupendo equilibrio entrelasimulación rea­
lista, para los másexigentes, y elaro
cace para quien busque '4eIocidad y
diversión sindemasía- ......
dos quebraderos de ca­
beza. La combinación
haofrecido imcme­
rabieshorasdejuegos y
seguiráhaciéndolohasta la
inminentellegada desu
relevo,laedición2008.
Mientraslanto, ycon
unprecio sin com­
oetencia seriauna
penadejar a este
juego en botes.

Superbikes
Riding Challenge
Frenar no es una opción

~~_lIft fllllG ""' ,,_
_".,...... , .~_r...

¡neto..---.......

AHORA OEDMOS
Últimamente el género de la aventura gráfica
está red:liendo blulos en losQuesecombi­
ren historias ypuzzIes decalidad con una
tecnologiapoco actual. lNibiru. es UIlO de
estos casos, elargumento es íeteresantey
lamayoria delosacertijos resultan lógicos e
ingeniosos -aunquealgunohayque no da la
talla- pero elaspecto visual se ha quedado
muycorto.Si va lorasmásloprimeroque lo
segundo, aprovecha larebajadesuprecioy
correaembarcarte ensu propuesta.

.... Tendr.h que yfrlelas COll pilotos hábilH y .... I.n animaciones están llenas de delJlllH
en eeastenes no demasiadodellllrlivos. y le clan IIn aSpKlo de lo más realista.

.... l Süpe11likes Riding Challengn reúne un centro! de pi~je intenso, realistl J jupblt,lA
~lUonte. sensaciÓII de ffi od dad , nud.l1es J (fificos de quitMseelsombrero.

~ I'JlU AI9IlIalIlS ll.UlIXP;.__..._-...,-,,..,...._._--

AIITf5 oECÍAJADS
iHallaron los nazis restos delIf'Iacivílizac:iM
arlenfgena? Descúbrelo pero. icuidado!,no
eres elúnico interesado...cNibiru.es una
aventura en 2Dde lomás clásico: explorar,
dia~~ recoger yutilizar objetos...1os acero
tijos están biefl integrados en el argumen­
toyel diser'lo artíst ico delosescenarios es
estupendoaunqueesunalastimaquesean
estáticos. Técnicamente estámuysupera­
dopor lasaventuras actuales,peroaun as!
encafldilaráalos íans del género.

Nibiru
El mensajero de los Dioses
Aventura con sabor de siempre

" ~...

""""'PIII &lüoo So<Qr fi "'"
""""".d~lGolil "'"Z.lJ<-l~CoIIll:ioo asse

"""'-....... 0IiIlIt , ....QotdIl,.., .,.
""

.,._..
"-'"ba- JGoM~ .,.

-"" esse_.....
"'"__... Il1o ....... ...-, 2"!..o;.;:

s-d.lltS&ln "'"!lit Seml5tJ..... "-'"
Tbts-b d 00 v... ...
~--.-anYilslelnj "'"........... ...
hoCr'trlo'lool'*"" "'"
flANETA l1E AEllSTIHI

' '''''' asse
PC FirtbollOOi esse

""IN
~I.s>dGol:l '""........,

""- ... "'"_.......
"'""""'" "'"-...... .,.

""..- ...
""...- "'"- ...
.......E1"'-oIt ..~ ""1:mo bidIr L..,s M$i'

Series clásicas

...

.......Goid Etila ~

Soplbll 93S<

'UI'..... .,.
~NCIIIIlII* ~

~5oct1ns.~) B'I'1o€
GrJIId Thef ..... SIo...... 2'L"'*- ""'~ GInotol ""... 4'l35€
"'" J99So¡

'"~d_GoM 4l35t
BotUo SoocIol El Suli'o Qej0npI 935t
RmIouik 1(95€
Si.(nmt~ Gold 3995€
Tu. QuesI 149>;:

lJtinW~!'Id< 3'J.!6f
WoI'- 40.000 11 d w..~ 4'l!l>í

IJBISIJT
~loAtms 1,1 19.95<
CodtpnoPxlI5ktioln 29$(

l'.cdrpIRP'ad: S~ 2935t
CcdopneI'lllJIDCSI 2S35t
todrpht" h<i 11IIllI.... 2S35€
~ .....PlCtPria.""'" ~
r....,.."""P'ad:~ClI 2iW
c..,...I'III!'Id:"QIoq IDSt
Dork lImiIId""¡... li!l5<
l-lSW- !i!l5<
M_d.... fi .,.~ 1'l$i
..... 500..... ~

s-.ZDI-...,. !l!I5I:
~ColIo-~ lti5<

VlI6lH I'UY
_tl\lJ. 2'l95<

0-01" ~

lIIfI~~ 29,95(..... '"'
lboI li~ assc
lUlIb lletIn 1:9'5<..... '"'SbMp 'h>pet1 J95l:
Worol ilrror J%f:

VlVENlll
0Ubl0 I TIlo \.o<1j d tleW\di<fI )4,9')€

fUR. 14.99€
_ • 8ro:I<I \'Al' 11,,'»!:

T-.IoIt 1S9'1i:..... "'"
'MrtdilCoold 2'i9'*
lllIrtd 01 '/Qo:QII e-:tlest 2Sj9oj:

1IIrrIII......... 1lIolllnq:~ J(!'1<



~

;USCRIBETEA
1/<

~revistas+12juegospor~3,10€

Especificaciones Micrófono:
- Omnidireccíonal .
- Impedancia: 22 KQ.
~ Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz.
• Sensitividad: -~ ~ 3 dO.
- Dimensiones: 6 x 5 mm.

Otras especificaciones:
- Longitud del cable: 250 ± 10 cm
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& lOS JUEOOS RECOMENDADOS POR LA REDACClO,

La Lista de Micromanía
¿Ouieres saber cuáles son 105 juegos preferidos de la redacción?
Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de 105 juegos para Pe.
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Aqur OSp~mos jes mejores juegos,
aquellos que han mareado un anles
J un 0es1lU" fa suIfntro. Son nUMtn
~Iemlciaa La hooI de juzpI' lostitulas
que van llegando i1nUMba redacdón.
y ~rlin siéndolo IMnlras no lIrgue
un sucesor que n¡etya,a conquistamos.
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k- Iran ,nQ I~lAS V.TACI.NES DE lOS lECT.RES

Seleccióndel lector
La /ista donde puedes ver las mejores de cada género y lasclásicas de todas las tiempos,
elaborada can la valoración que realmente nas imparta, la de ladas vosotras.
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I TIERRA PERDIDA
I lJeIpmr. a f'lIIlia~
la cubierta de laquequedade
nave después de ser derriba­
. Recorre unos cuantos pasi­
s. luego tüate por un agujero
legarása una puerta cerrada.
reta y sube por unas tuberías
exterior, donde encontrarás a
o de lus compañ eros y más
nos de lanave a lolejos. bajo
aespesa cortina dehumo.

I & ,lb , drrndt lienes que ir.
compañerose alejara por la lz­
euapara versirecibe algo por
Iio, pero lo único Que recibirá
¡l unmordisco de un unosau­
escondido entre la maleza. Vea
'su arma porque unvelccsrap­
te atacará enseguida . Sigue

liante,atraviesa una pequeña
vayeocootrarás otro cadáver
l un machete. Toma el arma,
sadelante lanecesitarás.

J Mil~..nuevos fes­
los delanave. Déjalosalrás ysal­
ta por encima de los troncos de
la derecha, llegarás a una cueva
con huesos de dinosaurios. Otro
detuscampaneros. Slade, apa­
recerá en el momentooportuno
para salvarle lavida. Sígueloen
busca de más supervivientes.

e BCMIIino II!Jeyn. lIII __

".. con un hel icóptero, del que
saldránsoldados de Kane. Acaba
con ellos antes de queaparezca
el plato fuerledel dfa: un Tirano­
saurio Rex. Por suerte, el reptil no
tendrámucho interésen fi y se

marchará. pero no sinmerendar­
se avarios soldados enemigos.

MALA SANGRE
ESIILmo • ~ MYe ,. eso V­

1rIII!Il/!¡a Continúa por el sende­
ro, baja los escalones naturales
depiedra y llegarása una encru­
cijada.Da igual el camino quees­
cojas, porque los dos tellevarán
al mismo sitio: a los restos de un
helicóptero estrellado jl.f1to a un
nido de dinosaurios. Registra la
zona ysigue aSlaríe.

I hi.Rlbr,... vriI5 r-. 11 au­
~.ljUl'on~ llegarasa
unasinstalaciones enemigas. De­
bes cruzarlas para poder llegar al
¡:lUef1 te que atraviesa el ~a lle. Por
el camino hasta allf, encontra­
rás más restos de la nave. Entre
ellos, en lazona de lacrícsecclén
podrás conseguir un formidable
arco. ¡No telodejes! H

o LA UN IOAO DE COMUN ICACIONES QUE TANTOBUSCAS está
juntoa la entrilda deunaenorme cueva.~ro encuanto la cojas.
elTIranosaurlo Re1 1luese la llevó aparecerj de nuevo. Viendo
su lamaño, noes de extrañar quete pueda engullir de una sola
dentellada. as!que loprimeroquedebeshacer esbuscar unlugar
donde esconderle. El jrbol del centro delaCll"aeslamejor opción,
ya quecomo mucllo elanimal s610 podrámeter unpotoelhocico
paraintentar morderle, algoque puedes esquivar con facilidad.
mUNA VEZATRINCH ERAOO EN EL ÁRBOL, dlsparalecadavez
que se acerque a U, a serposibleenlacabeza. Podrás sabersi le
estás haciendo daño cuandoveas quesu cabeza se desfigura,
se llena desangre.Al fi nal. , trasmeches disparos,el anImal se
desplomará. Seráelmomentoderematarlo. Ac' rcateconel t'lIehillo
yacaba consuvIda encuantoaparezcael Iconocorrespondiente.
Date prtsa, porque si no lohaces rápido YOlnd a levantarse y
lendr.isqueempezar denuevo.



.... El Qtrrino iJ W insta/ji<­

dllM5 no!;! U~nll d~ SlHAtIos.
Una vez allf ve a un edificio
llamado MG-20B. Baja por
laescalera de laderechayve
por lapuerta. Slade sugerirá
que os dividáis para cubrir
más terreno. Tendrás que re­
correr variasestancias reple­
tasde enemigos.pero nada de
loque nopuedas ocuparte.

I Ya de Ilut'VlI con 51ade.. wba
a/ltSmIJlIf ~I ftnlrlL Casi lle­

gando alúltimo nivel. elascensor
se detendrá y tendrás que anular
un cierre deseguridad para po­
dercontinuar. Subepor larampa
hastalasegunda plantayaUf en­
contrarás el panel decontrol. En
elúltimo nivel. elsiete. salpor la
puerta y atraviesa el puente que
tesacará del valle.

VAl!E DE lA MUERTE
• Empieu" rruur W.... por ,,,
~ hasta que elTiranosau·
rio Rex cecida aparecer de nuevo.
Pégate lo antes que puedas a la
pared de la izquierda. hastaque
el Rex pase delargo. Después,
entra en un tronco hueco que
hay cerca y finalmente dirigete
directo haciaadelante. No tarda­
rás en encontrarte con Slade en
laentrada deuna cueva. Al otro
lado. podrás reunirte con otro
superviviente de lanave.

REUNIONES
ID Sip has"ta unptqul!iill 'nI/a.
deja atrás los restos humeantes
y sube por una rampa, alaoere­
chao Verás unpequeño campa­
mento enemigo y un helicóptero
de los que se descolgarán más
enemigos. Tras unos elencuentro
con unos cuantos saurios, llega­
rás por tina la zona deimpacto
principal de lanave.

FANTASMA
EN LA SOMBRA
_n B;.tI d&l eroadnin ll'JlPI!7iIr.l i

impatti" IllÚ&IJ&li a los soldados. y
ati te ha tocadoencontrar launi­
dad decomunicaciones. Ve por
entre los árbolesde laizquierda,
luego entra en unpequeño vallea
laderecha ysigue por una rampa
ala izquierda, donde está elcaca­
ver deun miembro del pelotón.

t2 1m auut unpequeiio d$
lleta llegarás a uncamoeme
enemigo donde verás aterre
un helicóptero. ve por elpeque
a la izquierda. Allí hay una an
tralladora pesada, pero es n
iorque no[autilices, porque
deja expuesto al fuego enemi
Cuando el ccmbate contra el
collCluya. baia alcamoameon

MADRE SUPERIORA
U la unidad de famuniucro
aun anda prrdidft, asique del
seguir buscándola. Sigue deIr
tey luego sube porlaspiecJ
de la izquierda. Ahora contil
recto hastallegaralasafuera!
un complejo, dondeuno de
corroañeros seráabatido por
francotirador. Hay dos aposta
alli. Acércatepegado a la pa
deladerecha.



iI AIRn....~ wmo
trfeffulil y, cuandoestés lo bas­
mte cerca para verles. tensa
I arco y emplea el zoom con el
otón derechodel ratón. Si eres
etec podrás eliminarlos deun
Jl0 disparo.Trata deacabar con
ldos los mercenarios, antes de
ajar al complejo. l uego atrin­
'iérale para combatir a los que
>tán apunto dellegar.

I 1M,ao_....... entre lo
le es una nueva concentración
! restos delanave. tu campa­
!roencontrará por fin la radio.
sosu alegrianodurarámucho,
lfQue ettirarosauoRex apare­
!lá de repente para comérselo.
~ llevarálaradio en laboca,¡¡si
le persigue/o hasta una cueva,
InOe tendrásque enfrentarte a
Mira el recuadro T·Rex.

CAMPO DE FUEGO
121 hs raIIldr amluli~
varios helicópteros asaltarán de
improviso lazona.Cerca del lugar
donde empieza s, hayvarias cajas
decohetes. Memoriza bien su oc­
scón. Después, cúbrete con los
restos de la nave y avanza para
ayudar a tuscampaneros hasta
Quelleguesalasiguiente zona.

tl Aqll~ '1111' tUI fllelOigol fray
11110 IfTIIado CCII 1111 ¡'nzawMtn.
Ten cuidadocon sus disparos.
Cuando los hayas eliminado,
recoge ellanzacohetes y vuelve
a la zona anterior, donde una
aranamecanizadaaparecerá en
escena. Ve a por los cohetes de
las cajas Que viste al principio.
Necesitarás acertar con varios
impactos para acabar conel ve­
hlculoarácnido.

El PAlITO MAscaRTO
lB 5ifJUl ,/ Qmillo lrMti "'fJ8f'
un romplljo ,n,migo. Fuerza la
puerta hasta una sajade control
y luego sube por laescalerilla que
conducirá auna nave. El camino
hasta ellaestáplagado deescoro
piones. Baja por elaguero abier­
toen labarandillade laizquierda.
Ábrete paso hastaotra escalerilla
y luego hasta el vehlcula.

DERROTADO
_ Justo .as de ,..alafliM, el
suelo sedesploma bajo tus pies.
Ahora estássolo en una cueva.
Cogeelarma deSladeyponteen
caminopor sus estrecbos pasillo
dondeabundan los escorpones.
Al final, llegarás aunacueva don­
detendrás que vérteiascon una
serpiente marina gigante. Consul­
ta el recuadro La Serpiente. ~~

D LA CAlDA EN LA CUEVA HA HECHO QUE SLADE y lu quedéis
separados. Acabarás por,ncontlilOo don6t una, norme serpiente
marina lo acecha. Enelsuelodela cuevaverástres pozos de IaViL
De uno de ellos surgt' una humareda, que vac.ambiarldo de unpozo
aotrocuando se le prende conalguna llama. Eso yeIlanzaR,mas de
Slade es todoloque necesitas para acabarcon el monstruo.
m COlÓCATE DETRÁS DEl POZO CON LA HUMAREDA. Cuando el
monstruo abnl suslauees emplea eIlanzaRilIIIi5 pan prenóer losgases
delahumareda, de modo que lael plosi6n cbñeaal~plil. Tendris
que hacer estoenunoyotro pozo. Hasta que conslgas derrotara la
serpiente, leatacará con 5lIS tent*:ulos Ycon las~YesbIactitas
queencuent~ , suahededer,Para evitar lostenl.;iculossólo llenes
quesaftar enelmomentoeactc.Palillaspiedras Yestalactitas, MsIa
con rodar porelsuelopara esquivarlas con balidad .



.... ID UN l'D ~ corr
sigue a S1ade porencima de

laserpieIIte. recorre las cuevas y,
al linal. llegarás a una escalerilla.
Arriba, encárgatede lossoldados.
kJego baia por la rampa de lade­
recha hasta otracueva con otra
escalerila. frnalmente alcanzaras
laúltima plataforma. Sigue porla
perta hastaía...-

FIN DE LOS HÉRDES
21 e •
ti' tl Tras un en-
cuentro con varios soldados lJAe
llegarán en vehículos blindados.
podrás reunirte con el resto de
tus compañeros. En ese mo­
mento. másenemigos harán su
aparición rodeándote por todos
los flancos. Son TRJY oomerosos.
asique~ las paredes para
cubfirteyecha mano de unarma.. .........

delarga distancia para dezmar­
los. antes detener que combatir·
los frenteafrente.

n " __
lpIl'e(f ftI esant para no

dejar titere con cabeza. El com­
pallero QUe lleva el lanzacohetes
ha caído en combate pero el
arma aún funciona. Ve rápido a
tq,'efIo. escóndete detrás deuna
piedra ydemba elaparato.luegCl
continúa hasta QUellegues aotro
~ donde encontrarás una

nave espacial. Parece ser la me­
jorClpClftmidad para escapar del
planeta. {Podrás capturarla?

D ,. jtfftIWpI ".. t

d fa ffffltflr 11 tlIMfr a. I n­
contrarás rro:hos enemigos que
Wrtentarán flanquearte. Justo a la
derecha de la entrada hay una
escalerilla para subir auna torre.
AIIi arriba hayun riIIe de franco­
Iiradot Con él podrás eluninar a
rru:hos de tusenemigos sine ­
poner tu;JeIIejo.

SAL EN LA HERIDA
,. pe •

...._ ...,_.'.'..' ,encon­
trar una l1aW! enun estaco ta­
meotablt.llegarás a una salade
control. Sigue porla otra puerta
testa unpatio. doOOe tendrás que
encargarte deun helicóptero. Por

lapasarela de laderecha hay un
lanzacohetes para hacerlo. luego
sigue por la puerta delotroex­
tremo ysaldel complejo.

FINAL DEL CAMIND
Z! (, mi. p41 1/

hasta un
complejo desde el
Que sedespliega 00 puen­
te. Varios insectos gigan­
tesestán rondando por
él. Sube a la torre de
la izquierda y utiliza
la ametralladora para
eliminar a tantos como
puedas. Cuando tus com­
oereros abran la puerta de
salida. desciende Ycnmla
hasta legar alafachada de
la base principal de Kare.
Tal vez alli sítlaya una nave
que tuncione_



21 Tras eliminar ji iD! primero!
Illl!rcellBrios delin/I'ríor sube por
laescalera de laizquierday baja
por ladel otro extremo dela pa­
sare la, Pasando unapuerta y un
par de escaleras llegarás a una
azotea, donde verás un enorme
conduelo. Un helicóptero apare­
cerá para deteneros.Encontra­
rás un lanzacohetes dentro del

ediliciode laesquina con el que
podrás derribarlo.

EN LA BRECHA
nR,a¡m elwndlJCm.quenohlll'­
It arDAs prmsamtnle. hastaque.
atraves deuna escalera puedas
llegar a labase propiamente di·
chao Sube por la rampa y luego
vepor lapuerta. Recorre lapasa­
rela siguiente hastabaja r a una
sala decontrol. Desdeella, sube
por otra pasarela.

21 fendr.i5 qllf!remr~ IIIli15 rollll­
us sa/<2! mas hasta llegar a otra
sala decontrol con un enorme
ventanal. Por él podrás ver los
generadores que alimentan el
complejo. Sal por lapuertadela
derechahasta llegaralgenerador,
Sube por laescalerilla.

21 Cll'bl's colour bombas en los
In!s rea[lOres Querodeanal gene­
rador. El problemaesQuelasala
está repletademosquitos gigan­
tes.Enlos propios reactores es­
tás asalvo,pero en eltrayecto de
unreactoraotro estásen peligro,
porque puedenrodearte.

311 AntH de illkiar ese traye"o
elimina a cuantos insectospue­
das y cuando veas que estáun
poco despejado equípate con el
cuchi llo y sal corriendo. Con un

armatan ligeraserás mas rápido.
Cuando hayas acabado vuelve
por donde has veniday reúnete
con tuscompañeros... Así Kane
podrácapturarosateces juntos.

11 Ia P1SiJpinta muy ear pero.por
suerte, laexplosión de las tom­
bas quehas colocado provocará
tal contestónque peoréis esca­
par con vida. Ahora debes rece­
rrerlos pasillos medio derruidos
delcomplejopara salir alexterior,
Afuera te espera la nave, pero
Kane aún siguesuelto. Consulta
el recuadroOjo por ojo paraaca­
barconél.• LTJ.

jso/uciones aUi~
5iIlIO!X:l!lInwoo

¡P JIE1ljune¡JelllmlI] "t1:
f10HlW yzo:lJl! un 'f11

D NOPUEDES ABANDONAREl. PLAN.ETA MIENTRAS KANE sigue
!iUelto. Primerotombatlrás a l1llITIeI'OSOS enemigos lIasIa llegar al otro
ertremc delwmplejo donde le espera Kane yotranave espaclal. P.a
dembarla, recorrela pasarelahastaelfinalyusael callón quel!SÜ
aIlL Al usarloserás unblanCll lácl~ dispara yese6ndele rápidarnMle.
Rl'jlite laope¡aclónvarias veces yderribarásla 1\iIY1!.

e KANESOBREVIVlRAAl IMPACTOylerwlrásqueY~r1elilSwn ti
caraacara. Siconsigues atabarcon ~I. ahlnotermina laeesa, porque
allota lendrás que enfrentartea otro l'1!l. Como em elúniCll quequeda
vivo, iráa por 11.Atu ilquierda, verás uncontenedor. Juntoa ti hay
unaescopeta.Dispararonella alsauriohasta quelo tumbes. Para
evitar que lemuerda davueltasaln!ded()f delronlenedlll', Ya que eres
másrápido que ~lll' serámuydificil alcalllane. Cuando lo tumbes
usael cuchillo para rematarlo, romohiclste l:Ol1 el primero.



D UN ¡Allificación detallad.a de los objetivos para
cada~ esesencialatendiendo a lacapacidad de
losgrupos deCOOlbate.Asi podréiscrear vanos frentes
queconfundirán alenemigo. Es inlitil perder elliempo
atacando elmismo objetivo secundario. Una buena idea
esasignar indiviOJalmente lasfunciones de exptoraci6n.
losataques.1as tactcas delensivas ylacuración.

D !'ara desbloquear los mIIMS cooperativos de­
bes acabar estas misiones. El primer nombre es la
misión y fl segundo el mapa desbloqueado: Jus­
ta Venganza. Safari: Infiltrados. Col iseo de Salin¡:
En Busca delaCiJdad Pel'lida. Amenaz:a de losDroides:
Laberinto. Ciudad Perdida; Atrapados. Kharum; Caos.
Criaturas ddktfrant.Jndo. YKhanm para Desguace.

l a modalidad cooperativa es el gran desafío de
. Worldshilt, . AsIque cuenta con tus aliados en ras
tactcas.tasherramientas dechat yconwnicación son
esencialespara mantenerlacohesiónenla batalla.

I ~ • 1 _ '

D Enfrénbte a los~.~_a-. con­
centrando el fuego enel más próximo. Algurlas misiones
de exploración exigen sigilo. asi queprocura noatacar a
lasbestias oa losenemigos quepuedas sortear. Sienuna
misión ensolitario~s desorieritado. utiÜla la k.r1ci6n
de agrupación detDdadespara QU@acudana buscarte.

D No pierdas tiempo altransmitir tusórdenes. Paraello
utiliza la opcÍÓf1 de accén conjunta presionando (CTRl ]
mentras específicas elobjetivo y laacción. La mayoria de
Jos poderes especiales reculereo unlapso de tiempo du­
ranteel cual nopuedes realizar otro ataque. nole QUedes
parado Yapn:wéchalo pataactuar sobte otrasunidades.

magia y otros eiemerscs que resultan impreviSIbles
y. sin embargo.muy amenudo son decisivos. De ahí
queaplicar viejas téctcaspueda ocasionarte algunos
problemas. A!i que dej3siempre abierta lapuerta ala
ímproYisación segUn lareacción delenemigo.

El modo tl1J1lijugador cooperativo abre aun más el
abaniro de maniobrasduranteelcombate. pero la
premisa debeser una cenecta compenetración entre
losjugadores para actuar con objetivos defmidos.

D Debes fmpte_ las idades ftIeIOl" bIindilY$ para
atraer el fuego sobre ellas J aslproteger a lasdemás. hay
vatios ftems paraeIo.PTOcura promocionara lastropas al
rareo deeliteusando lospoderes de-rhe.Judg!",Cuando
teffdrentes a ungranenffTligo final combiN losataques
desdelarga distancia con las UI'lidadesde~.

e Cru grupos de unidades ~Jl'lindo un oficial paR

~ una. Procura que estén equilibrados con unidades
similar!s en sus habilidades y Iorma de combatir. Man­
tener con vida cada unidad es pOmordial. conviene que
cadagrupo dispong;l dealmenos unaconpoder decera­
ciónpasiva oiunc:iclMs de recuperación instanUnea.

Tádicas generales
Como es INbitual enInlkti~delJfMro.ha)' quesabermantenervarios frentesalmismo tiempo yrealizar. siempre
quesea posible. ataqueshostigando la retaguardia delenemigocoogruposexploradores. Proteger al llOer es lapremi­
sa. perosiempredebe estar enprimera Unea de fuegopara aprovecharSlJ incomparable potencialofensivo.

i eres un consumadoestratega. estarás pensan­
do en poner en practica esas tácticas quetantas
veces te nan llevado a la victoria. Sin dooa. tu
experiencia te dará una granventaja en elcampo

debatalla. pero en .WorldShifb debes adaptarte aun
escenarioalque talvez no estés acostumbrado. menas
cosasSOfI nuevas. En primer lugar. te enlrentas aunle­
rrerc muy hostil pero. sobre todo. debes considerar la
gran variedad de armas. poderes. capacidadde curac:i6n,

Tres especies se están disputando elcontrol de la Tierra a base
de tortas, y para elloemplean una tecnología muy avanzada,
poderes mentales y mágicos- iPor cuál apostar?

World5hift
La guerra de 105 mundos

.. .~



o l..IniIWes. Los Trooper, básicos YealfIÓfnil:(g, permiten
crear Ilgentes escuadrones para senD'arelcaes, Los Rippef
sonrobots de combate cuerpo a cuerpo. los Assault Bot
sonlaartilleria móvil, .mnados concohetes.. Ylosblindados
Hellrre puedenarrasaralenemigo conSU5lanzallamas.

e 0IicWe5. los Judge son tos jefesde Iropa. Por su parte. tos
Assassin seencargan deexpIoiar YCOIlYefIirse en francotira­
dores. Los Surgoon ar.ma tos herillos Ycrean áreasde recu­
peración ilstantánea.1.Ds Consliucb son ar*oides capaces
dedisparar sobrevams objetMlsyreparar rnáqI.fis..

a E11K1tr lDn:I Coi••••• no se quedaen la retaguania,
su kJgar está enprWneta línea de fuego. Posee un fabuloso
l*Wje Ypoderosas armas de corto alcance. Puede curarse
asimismo.ldetransportar asus oficiales alcampo debataIa
YaIraet tlluegoenenigo parafcwore.ce' otros avances.

Oespuésdt\11\gran aunceen sufYOlllCión tecnoló¡ icaloshumanos se mantienen diversificados ennacionescondiferentes culteras ypolíticas. Así.se hanorganizado encinco enor­
mes cilldades gobernadas porsusrespecti'IDs senadores. Esto provoca numerosas rencillas queminan lanecesaria unióndela especieparahacerIrentea las amenazas alienígenas.

Estos mutantes sur¡ieroncomoresulbdo de unaplaga queasoló a loshumanos. Han sobrevivido incrementando sulue¡z.¡¡ yperfeccionando nuevas IIabilidades fisicas ymentales. Su
jerarquíasocial tienefuertesvínculosdealianzasycadatribuesta dirigida por un HigtlPriest, Paca ellos. lasfuerzas sobrenaturales esténporencimade latecoología.

mles líderes High Priest soncapacesdesanara los aliados
situados a su elrededcr;También puedenteletransportar ofi­
cialessinrewrrir a la tecnctcgla. Sus hedlizos hacen cosas
como congelar alenemigos. destrui rlo conuna tormenta de
rayos oenreer SIl energla hastadejarlos exhaustos.

tJ Oficiales. los Guardian pueden donarse a si mismos o
transmutarse. los Shaman puedensanar a distancia. los Sor·
cerercontrolan elpederdelfll€gD para incinerar alenemigo o
incluso derretirelsuelo. los Slooe Ghosl pueden transtermar
a susenemigos haciéodolesqueataquen asuspropias filas.

G Unidades. losWarrior sontannumerosos como letales
en sus ataques a distancia. los Brute. criaturas cuadrú­
pedas extremadamente feroces, SOfI casi imbatibles en el
cuerpo a cuerpo. los "Ancient Shade"es un ente que levita
sobre elcampode batalla ylanza proyectiles períorantes,
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Los origfrIHdelosKloslIifnl1tnas SOIl desconockkK, perobastaconsaberquehan atemzadc enelpanelacontantahostilidad quesehanconvertidoenla principalamenaza para
lasotras facciones. Con llIIa clararnenta ~dad decnIonia. con roles de soldados oesdaees, sus especies combinan la illgenleria genética y los artefactos cibernéticos.

a El ..... escapaz de rtIejaraIg\m5
~ para aniqJiarasus enen1gos con sus~ armas..
L1'o'I!rSatid.1d esStJme;:. baza.~pl capac:idad
otensiYa con podtres deandón. Puede crear 111 Y6rtice de
eoergfa cpJecausa enonnes dal'1os aOlgaisllllS yrnilJinas..

El 0IicWe5. El Arbitrer está equipado con Ina~

arma de largo ak:ance. tes DtriIator¡ueden paraWt alene­
nigopara &Ir.ter SlJ ener¡ía Y110hay armadura queresista
sus ataque!.. Los Maniput'ltor rep.:Ifall LDdades. YlaamucLira
delosHafvester lespennite Iorzar eltuefpO atuefJIO.

El lJIOdes. Los Trisa! son~ para losatalJJe5 na­
sivos.. Los iíted1son unidades di!' largo alcanceque incre­
mentan su tnergia con cada~ Los Shifter puede mar
escudos para proteger asus Ionidades. Por úttmo.los Over·
seeradoptan lDrmas distintas para adaptarse alcombale.

D .." para
seleccionar los más adecuados a lasca~ de la
raza y.ndades que 'r.fyas a emplear. AIgIJ'lOS items son
tJÓ.ISÍVOS de ciertas l.I'idades. LD~e es lograr 111
buen eq¡Hbrio entre mejoras lealOl6gicas ofensivas y~
fensrvas. poderes mentales Ydecuración.

a Antes de lXJIMnZ3l' cada p.-tid.i multijugador entra en
laTabla de Habtl idades paradefinir el iRYentarjode aers
con losqueequiparása tusunidades. De esta forma pue­
despersonalizartu ejércitopara adaptarloa tus tácticas. el
estilodecombate.elescenario ylosrivales. Noolvides que
el inventario se guarda paralas siguiel1tespartidas.

• •
lJn¡ de las lIllII'tdDs queap:m eYbldstiflI es quecantia elhabiI:uaI nob deprogresjón~ III ártlOI tea10IógiaI
por 111~ depoderes extra.lamados °ilems"par.llJJe notengas Iínile aciaptarQl tus tropas a tuestio tactico.

C Lm~ se tri árboles para que
seamás sencIIo distribuirlas a tusunidades. Notengas
nIedo a probar Yanas oornbinaciones. pues en cuakJJier
lTIlJrrefIlo putdes voIV!1' alárboIpI!dtr.ido. Para desbIo­
quear las tsptCiaJizadones neteSitas-ltnocards", que
obtendrás acurrUandc o reciclando artefactos.

D los primenI:s leInl puedesctlt1seguirlos al completar
misiones delmodo individual. Explorar aconciencia los er­
tensos mapas., pues algunos Ilems seencuentran enzonas
de difícil acceso. También puedes comprar aems con los
puntos debatalla delaspartidas "deathmatch",Los mejores
bs obtendrásalacabarcon losgrandes enemigos IinJIes.



Laboratorio de misiones
Cadamisión enescenarioscooperativosesunmundoporque laactuacióndecadamiembrodel equipo nosepuede prever, especialmenteenelexigentenivel "hardccre".Noobstante,
sies posible reunirseenelchal antesdeiniciar lamisión ycrearun plan deacciónsimilara105que describimos acontinuación Por su parte, las misionesindividualessi admitenser
mas abiertos enlaconcepcióntáctica. aunqueconestos consejosserámássencilloallanarelcamino hacia elobjetivo final.

mEl Salari. Ve hacia elnorte para acabarcuanto antes con
Jack yevita enfrentarte alescorpión. Encuentra laentrada
a lacueva de BiII. Divide al grupo. mandando un jugadoral
norte yotro alsur. Mata a la reina yluego almechoPara ala­
cara BiIl. eljefe final.utiliza lasunidades mejor blindadasy
COR capacidad deatraer elluego enemigopara distraer aBill
yatacarte adistanciaconproyectiles.

mLa Base deOunetown. Antesde enfrentartealos dos ene­
migos finales debesmalar a10005105enemigos del mapa.
Lo más compl icadoes queacabar con Adamy Frankens­
teln en un tiempo limitado, por loque cada jugador debe
encargarse deuno deellos. La clave es atacarlos por varios
flancosal mismotiempoy desdelados opuestos. utilizando
constantementealos sanadores para noperder unidades.

mKltarum. Protege allíderHigh Priestcreando frentesde­
fensivos enlaizquie rda ySllr dela villa. Mientras unjugador
mantiene ladefensa elotro debe irhaciaelnorte para con­
tactarconRan Boa yrecoger varios objetos.Acontinuación
debe limpiar cuatro bases. situadas en cada extremo del
mapa. Vuelve junto allíder para entregarte losobjetos yen­
fréntatealjefe final reuniendo fodas lasfuerzas disponibles.

mEl Desguace. Cada jugador debe acudir a los tereírans­
portadores con su líder para detener lacuenta atrás. Pero
derés a todas lasunidades menos al líder. pero sios reun ís
todos podréis acabar fácilmente conelprimer jefe final. El
segundo ya esmás complicado. pues deberásacabarenpri­
mer lugar conlasunidades técnicas y luegoencargarte de
todos los enemigos desde laizquierdahacia elnorte.

mla Batalla final. Ve hacia la base norte y acaba con
todos losenemigos. Elimina a las unidades alienígenas
Cul!. especialmente a losArbitrer, reduciendo a cero su
capacidaddeconcentración. luego regresa juntoa Eti para
protegerla de un ataque inminente. Acontinuaciónarrasa
la basedel sector oeste y nuevamente reduce a cero la
capacidad deconcentracióndelosalienígenas.

EJ la Amenaza de los Droides. Para acabar conel jefe
final cada jugador debe centrarse en destruir uno de los
tres paneles de control que restauran el mana. el escudo
y el armamento. eliminando también a los androides de
reparación. luegoreunir a lostres líderes para lanzar los
ífems más destructivos mient ras las unidades de melé y
los oficialesentren enelcuerpo a cuerpo.

mlaberinto. Puedes eliminar fácilmente aljefe D
fin alsicreas ungrupo conelliderydosoficiales.
Denkar yEji. Entra enelcombatecon losnivelesde
manáalmá xlrnoysitúa a Deokar enel ladoderecho
para que ataque consus proyectiles. mientras el High
Priest utiliza el ítem de congelación y Eji realiza ataques
rápidos transmutándose cuandoestéenpeligro.

mTraición. Debes protegera [ ji, laaprendizadelHighPriest
delosTribes. Para ello debes controlaral líderpara reunirte
conelgruposituadoenla parte centra ldel mapa ydefender
lavilla. Como las ofensivas noparecen tener fi n. deberás
crearunpequeño gru po conellíder. un oficial yuna unidad
defropa para rodearelcampamento enemigo por elpasadi­
zodel su-esteyatacarlopor laretaguardia.
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¡Esto tiene truco!
¿Problemas?¿Fases imposibles? ¿Enemigosdemasiado duros? Sibuscas soluciones imaginativas
para los iuegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo': El que te abren
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas.

ampliandoel reparto artístico ala
vez que multiplicas la diversión.
Recuerda una vez más que para
conseguirestospersonajesdebe­
rás introducirestoscódigosenel
juego. desde elaula dematemá­
ticas dela Universidad.
a Hombre de{ desierto

con espada:lMK4RT
D Donovan: 3NFTua
e Dr. Schneider

(Desierto): JSNRT9
mDr. Schneider

(Ofu:ioIl' V,""SUS
mEnemigocon

bazooka: S93Y5R
mMayordomoenemigo:

VJ48W3
D Oficialde Comunicaciones

enemigo: IMfg4R
e Guardia enemigo: VJ7 R51
mGuardia enemigo

(Nepal): YR47WM
mOficialenemigo: 572E61
e Piloto enemigo: 884ElP
m Fedora: V75YSP
mPrimer Oficial;OGIN24
mCaballerodelGrial: NE6THI
mHovitos de tribu: HOV1SS
m Indiana Jones

(Oficial): \%50S
mIndiana Jones

(Disfrazado): 4J8S4M

E

e Chi Infi nito: Abajo, Derecha.
Izquierda, Arriba.Abajo

e Invulnerabil idad:Abajo,Aba­
jo, Derecha. Arriba, Izqu ierda

mTodos los personajes multi·
jugador: Izquierda. Abajo. Iz­
quierda. Derecha. Aba jo

a ModoCabezones(Modo His·
toria):Abaio. Atriba, Izquierda.
Derecha. Derecha

D Traje DragónGuerrero (Modo
Mullijugador):Izquierda, Aba·
jo, Derecha, Izquierda.Arriba

De nuevo regresamosconuna
parte más dela extensa listade
personajes desbloqueables de
este juego. Que puedes sumar a
ladel rémerc anterior yasíseguir

cosas más taces. Esosí. sólo en
\oQue tienequever con laacción,
porque los sustosyla angustia no
telos va aahorrarnadie.Pulsa la
tecla [T)duranteeljuego e intro­
duceestoscódigos:
mguns: Todas las armas
ti tears: Todas las armascon

municiérl ilimitada
D god: Invu lnerabilidad
D amor:Armadura a tope
D health: Salud a tope
D amOlO: Munición a tope
mpoltergtist: Modo fantasma
D gimmegun[arma]:

Obtener [arma]

KUNG FU PANDA
Pandas invulnerables
Cambia algunas cosasen este
simpático juego para ponerte
las cosasbastante más fáciles
o.simplemente, pasártelomejor.
loúnico que tienesque hacer es
introducirenel menú detrucos
estascombinaciones:

Aqui te ofrecemosdos códigos
nuevos que puedes uni ra los que
publicamoshace unos mesesy
que te repetimos ahora. Entreto­
dos serán capaces deponerte las

mcheat("advance",1):
Made1 PuntosdeAvance

g AddGold(mcJ D,x):
MadexOro

mSetMoveSpd(mcJ D,x):
Cambia a x la Velocidad de
Movimiento

ti Setlmmortal(meJ D.l):
Activa el Mododios

ti Sellmmortal(meJD.O):
Desactiva elModo dios

ti UncO'lerMap(): Revela Mapa
ti CoverMap(): Oculta Mapa
Q ExportHerornombre"):

Exporta Héroe
D ImportHero("nombre"):

Importa Heroe

F.E.A.R.
PER5EU5 MANDArE
Armas y munición

AVENCA5T
Trucas mágicos

EL JUEGO DELMES
SILENT HUNTER 11I
Mas reconocimiento
D Con este truco adquirirás todo elreconocimiento
que quieras con el que luego mejorar tusubmarino o
cambiar eenave.Antes dehacer nada. enlapartida. tu
submarino debeestarenuna base tras una misión.
mAcontinuación, saldel juego,busca yabre lacarpe- ~~=:::~~:
ta \sh3\data\dg\caret>rs\" del juego y buscala car­
peta con elnombredetu partida (el que ledieras). En
ella, localizaelarchivoPatrols_O.clg, hazuna copia de
seguridad yábrelo conun editor de tedas.Busca los
detalles deluultima misiónycambia lacantidaddere­
conocimiento ( ~OettaRenown") recibida.Por ejemplo,
la frnea dice algo aslcomo: DeltaRenown=498J50000
ytupuedes cambiarloa DeltaRenown=6500.750000.
Guarda el archivo yreinicia eljuego enel que tendrás
el reconocimientoque hayas establecido.

Atooa lamagia que protagoniza
este juego jXJedes afladir otra Que
te será muy ccwenente.la de
lostrucos. Empiezarealizando
una copia deseguOOad del fiche·
ro Mgame.cfg" Que encontrarás
en lacarpeta del juego y luego
edilalo. Busca la línea quedice
"Debug=O"y cámbiala a "De­
bug=l". Acontinuación. añade
esta linea: "AllowConsole=r . Ya
puedes abrir laconsola de trucos
conla tecla lrlyteclear elolos
que queras:
mcheal("heallh"):

Salud almáximo
mcheaWmanaM

) :

Manaal máximo
m cheat n trength",x):

Made xMagiade Sangre
m chea! rspell",x):

MadexMagia deEspíritu
EJ cheat("fxperience",x):

Añade xExperiencia

M _



mBOTOFWAR: Elimina o neu­
traliza alos enemigos

mBOTOFMYSTERY: W3l1-E lleva
gafasdeesquiar

e EXPlOSIVEWORLD:Todos los
cubos son explosivos

mGlOWINTHEDARK: Ilumina
las zonas oscuras

mSTEAlTHARMOR: El enemigo
notepuededetectar

mallammo:Munición para todas
las armas

malJweapons: Todas lasarmas
mloadecl:Todas las armas, muni­

ción y100 deadrenalina

WALL-E
Sigiloso y destructivo
El simpático robotprotagonista
tienepor delanteunmontónde
objetivos complicados, asr que no
estádemás proporcionarle unas
ayudas.Ve al menú principal ydes­
deall¡ almenúdetrucos, donde
podrás introducir lossiguientes
códigos:

e Enelplaneta deNovena
necesitarás resolver un
puzzle enel que teencuen­
tras tres columnas ycuatro
discos que están colocados
en ladelaizquierda ydebes llevarlos aladerecha.Estoslos
pases necesariospara solucionarlo, tenen cuentaque ''1''
es lacasilla mássuperiory "4" lamásinferior.
• Paso 1: Mueve 1alcentro. 2 a laderecha, 1a laderecha
sobre 2 y3al centro

• Paso 2:Mueve 1a la izquierda, 2 al centro sobre 3,1al
centro sobre2 y4 aladerecha

• Paso 3: Mueve 1a la derecha,2 a la izquierda, 1a la
izquierda sobre 2 y3a laderecha sobre 4

• Paso 4: Mueve 1alcentro.2a laderecha, 1a laderecha
r,~J~W

RifledeAsaltoAK47
mNivel 19: 5.000 puntos

deexperiencia
mNivel 20: Escudo

Paraenfrentarte alasamenazas
más primitivas que te puedas ima­
ginar. nadamejorquelas ayudas
másantediluvianasyclásicas:el
mododios yotras ventajas que
se adquieren medianteelsiem­
prebienvenidomododetrucos.
Para activarlotendrásqueedi­
tar el fichero ~Turok lnput.ini" y,
como siempre, lerecomendamos
hacerantesunacopiadeseguri­
dad.Busca enelfichero lasección
~ConsoleKey=None" ycámbiala
por ~Conso 'eKey=Tab~. Guárdalo y
aliniciar de nuevoel juego podrás
activar laconsola detrucoscon
la tecla[Tab]. Ahorautiliz.o estos
códigos para hacermásfác ileslus
partidas:
ID god: Mododios
mfly:Modovuelo
mwalk:Desactivar modo vuelo

10M CLANCY'5
RAINBDW 51X VEGA5 2
Bonus Asalto

Estejuego estátan lleno de acción
emociones como desorpresas y
extras que puedes desbloquear
amedidaquetevas haciendoun
expertoen combatir amenazaste­
rroristas. Ya tehemos desvelado
todoslos bonusdisponiblesenel
modo Tirador y los del modo de
Combate en rango cercano (CQB)
durantelos meses amenores, aho­
raletocael turno alos delmodo
Asalto, que sonexactamente igual
de jugosos:
mNivel 1: 250 puntos

deexperiencia
mNível 2:21ELMG
mNivel 3: 500 puntos

deexperiencia
mNivel 4: Pistola Desert Eagle
mNivel 5:750 puntos

deexperiencia
mNivel6:Riflede

AsalloG3KM
mNivel 7:1.000puntos

deexperiencia
mNivel 8:MG36 LMG
mNivel 9: 1.500 puntos

de exper iencia
mNivel 10: PistolaRaging Bull
D Nivel 11: 2.000 puntos

de experiencia
D Nivel 12: Riflede

AsaltoAKS74U
D Nivel 13: 2.500 puntos

deexperiencia
mNivel 14: M249 Sr..W
mNivel 15: 3.000 puntos

deexperiencia
mNivel 16: Rifle deAsalto FNC
mNivel17:4.000 puntos

deexperiencia
mNivel 18:

En ellapuedes utilizar estos dos
comandos y aprovechartedesus
beneficios:
mhelp: muestra todos los códi-

gosdisponibles
mAddDNA:añade 150 deADN
Pero hay más secretospor des­
cubrir. Por ejemplo, si en el menú
principal pinchassobre lagalaxia
queestá defondo entre los dos
iconos y. sin soltar, lahacesgirar
suficientemente rápido.aparece­
rá el rostro... idelmismisimoWill
Wrighl, elcreadordel juego!

IkfffuRE CREA TDR
Consigue másADH
zre has quedadocorto deADN
a lahora decreara tu crlaturl­
la?Noesun problema tangrave
como puedaparecer, sírrctemen­
tepulsa [etrl] t (Shilt ] t [C] y
aparecerálaconsola detrucos.

Siquieresdesbloquear los dos
circuitosSEGA del juego,Ilusión y
Carnaval, tansólodebes preocu­
parte deobtener lasinsigniasde
oro en el Grand Prix.

5DNlC RIDER5
Cirruitos SEGA

Esta retadora y apasionante
aventura está repleta dedifíci­
lesouzzles. y algunos de ellos
pueden llevarle al bordede la
desesperación. Vamosaecharte
unamanodiciéndote cómo so­
lucionar uno deellos. el de los
símbolosmonetarios queestán
situadosenlospostesdelmuseo.
Elobjetivodelpuzzle es colocar
loscuatro símbolos demanera
que nose repitanen ninguna co­
lumna ofila.Vamos aidentificar
eurocomo T, dólar como ' 5' ,
libracomo "L" y yen como 'Y·.
La solución seríaast
mPrimera fila: E, Y, L,S
mSegunda fila: L,S,E,Y
mTercera fila: S, L. Y,E
mCuarta fila:Y,E,S, L

nara cualquierotra licencia que
tefaltaraporconseguir.

Además. hay dos extraspor des­
bloquear sieres losuficientemen­
te habilidoso con losgiros brus­
cos ylos oerrapaíes: alcompletar
todas las carreras yganar todos
tos trofeos, tehabrásganado un
nuevo y desafiantenivel dedifi­
cultad conocido comoNínja. Ysi
obtienes todas las licenciasregio­
nales junto aun millón depuntos
globales teharáscon laLicencia
Global.que además tep-oporco-

RACE DRIVER GRID
Nuevo coche y dificultad
El mes pasado te mostramosunos
códigos mediantelosqueconse­
guir unos cuantos coches extra,
yahora añadmos otro ala lista.
Recuerda que debes introducirel
código en laopción "BonusCo­
des" del menú "Opciones".
mF93857372:

Buchbinder 320si

Uno delos escenarios que el in­
vestigador protagonista deesta
aventura visi taesMéxico,y allí
se topará de bruces contodoun
temploazteea en el queencontra­
rá varios puzzles por resolver.Uno
consiste en una columnallenade
glifos enla quepuedesgirar los
ani llos que laforman. ¿Quéhay
que haceraqui? Pueses más fácil
deloque parece, lee con aten­
eón antes derendirte:filateen las
cinco iilasdelaparedqueestá a
laizquierda: en cadafilahay un
símbolo resallado con un color
distinto. Ese será elsímboloque
debes colocar en lacolumna. Es
decir, el símbolo resalladodela
fila 1enlaizquierda iráenelanillo
1de lacolumna, eldelafila 2en
elanillo 2, etc. Colocandocorrec­
tamente los cinco glifos seabrirá
la puerta del templo.
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T
ratadeimaginar unmundoen el
que le gustaría vivir tus propias
aventuras." Da igual que sea
decenca-ñccón o defantasía.
ele tienes? Bien, pues no hace

falta que exprimas tanto tu imaginación
porque... zsaoes Qué? Existeya,estáenla
Red. El rol cnline ha crecidodetal manera
que hay que esforzarse por pensarenalgo
que no esté inventado. lomás sorprenden­
tees que lodo este universo de mundos
hacesolo unos años ni siquieraexistía.

Además, hasta hace muy poco, a los
juegosde rol online seles teníapor juegos
rígidos queexigían muchadedicación yes­
fuerzo,y no sin motivo.Eradifícilentrar en
ellos, si llegabas tarde te costaba mucho
más avanzar ytodoloque quisieras hacer
con tupersonajeestaba sujeto a unmono
tóndelimitaciones.

Afortunadamente. todoesto hacambia­
do hoy. Con el ánimo dehacerse con su
propioespacio y atraer la atención de los
jugadores. las compeuas han hecho ~~

y ADEMÁ5: LlNEAGE "
•••••• • • _ . _ • • • - - o •••• _ ••• • •• • •• • • • • • • • • • • • • • • • •

C> EstudioJCompailia:NCSofl C> OistrihIJ idor: m.n dware
e AilD:2008 C> Com¡mt¡,<la MM: 160 C> PuntuaciónMM:as
a PUEDE QUE LlNEAGE 11y~ no compita conotros juegos
más actuales. pero conserva unpúblico fim oCon meept­
lulo «The Chaolic chrencle» inaugura una nueva saga -~

que introduce la raza de 11)5 Karnael. Pretende atraer ~,¿

tambiéna nuevos jugadores a este universo trpico del
rol oriental. que en el PVP y en11)5 asediostiene sus _~
princlpales bazas. iAdietivo como pocos! ~,,

"



.... queestos l1Uldos fueran accesibles.
senciDos y divertidos.. Las compaftias han
entendido que lo importante es que la
gente disfrute jugando. Hay jugadores que
sólo cuereo jugar Ii:Jranteunpar dehoras
a lasemana yotros no dejanpasar un día
sin entrar ensu1TlJ000 tavofito.

Siensudía l'M:lrId 01 Warcrafb yrGtild
Wars. demostraron que elédtoy la cali­
dad no están rendas con ladiversión, car­
gáOOose de un plumazo buena parte de los
tópicos del género.ahora juegos como cTa·

· ,

bula Rasa. o IAge ot cceemrorreen ceñ­
rtitivamenle lasbarrerasentre rol yaccen
¿[I re5litado? Una gran variedad de lil:L1os
de gran cafidad. anactsos para gentecon
gustos coroetemente distintosy la~
rta deellos traducidos alcastellano.

TODO UN MUNDO DE ROL ONlINE
¡Por supuesto, le gustan los juegos de rol
onñne y ahora ya no tienes que serer­
te como un bicho raro por ello! lAquién
debemos esta popularización? Bueno,se-

guroque todos los juegos han pum algo
de su parte. pero cWorklal Warcrafb es
e/titulo que más hacontrbJído. Yes que
cuatroanos después de su lanzamiento
nos preguntamos siel próximo juego de
rol online seráuna alternativa al universo

creado por Blizzard.
Desde luego.•World 01
Warcrafb aún es una
opción segura para la
mayoría de jugadores
y muchos sólo se



plantean otras posibilidades tras recorrer
w rallte untiempo lastierras de Azeroth.
El resto depropuestas nosiempre van d i­
rigidas a todoel mundo y se concentran
en aspectos que solo algunos jugadores
consideran cruciales.

Asi los nostálgicos de laprolundidad de
(E~erquesb la encuentran mejorada en
cVal"€lJ3rd.. Saga 01 Heroesl. unjuego enel
que sudaras por cadapunto de experien­
cia. Por su parte. losseguidores delrol de
estilo asiático siguen teniendo encUnea-

ge1II -con el inicio de lanueva saga cThe
Chaotic ThrOlleI- unode losmundos mas
~tos delmomento. El rorntlate entre
jugadores -()PvP- sllllJe siendo el punto
fuerte de cualquiera de lascampañas de
cGoid WarsJ. Esta serie. además. comp~
la notablemente su faceta de PvE con la
ültima expansión cEyeol theNorthJ. mien­
trasque sigue apostando por unmodelo
denegocio sincuotas mensuales. Iambién
losamantes de lasgrandes obras de rol
clásico tienen a su disposición tñulos ....

iOué hay de lascuatasl
D AOENTRARSf EN UN MUNDO DE ROlONUNE
suele conIIrvar el pazo de una cuota mmsuaI que
mía segUn el juego. Entre los gnnde$, la Iinita
ucepdón es lade eGuild Waru.Sin enUgo. $11

llU1do.~ de rol onine. no es petWenie y
ROrequiere elmantenirMnto de otros juq;os..
D ANTES DE DECIDIRTE len claro el dinero qür

leva iI $llponel' cada mes y el tien1lo que putdes
dediciII'1"'.sinolvidar~ todas las compañías
Iienen olerbs meresantes portresoseismeses.. _...



Unos pocos títulos reúnen a la mayor parte de ros
jugadores. pero ya están apariciendo iuegazos ." ,
dispuestos a ocupar suespacio enelrol online _-e

~~ .. - -...;.~:-

H como «El Señor de los Anillos Onli·
neao «Dungeons & Dzagons», En ambos
se encuentran posiblemente las misiones
y puzzles mejor diseñados. Aquellos que
buscanalgo más que combatir y subir de
nivel apuestanpor elfuturista«Eve Online),
cuyocomplejo sistema económico sigue
sin tener rival. Por ultimo, los que creen
que lohan vistotodoybuscan algo original
deverdadaciertan con juegos tandiferen·
tes entresícomot City01 Bercess, elabu­
la Rasa»o eñrates 01 the Burning Sea),

100 MICfl{)MA"'A

¿HEREDERO AL TRONO?
Los juegosya mencionados completaban
elpanorama hastala rec ienteapariciónde
rAge 01tonane. El deéste es un universo
extraordinario y conuna ambientación tan
fiel al cómic original, que no es deextra-

fiar que haya superado elmillóndecopias
vendidas en sólo tres semanas. Dirigido a
cualquier jugador, elambicioso mundo de
cAge01Cone» profundiza en todas lasla­
tetas del rolonlre. Eso sí, es eljuego más
exigentecon el hardware a cambio de los

escenarios visualmente
más lmpactantes del
momento. Pero, écon­
seguirápisarle terreno a
cWorld 01Warcraft? Eso
estápor ve r.

OTOÑODE INFARTO
De todas formas. tal
como está la cosa na­
die puededormirse en
los laurelesporquepara



este cíono están anunciados algunos de
los juegos mas esperados de losúltimos
t iempos. Para empezar, por sialguiencree
que el ocaso de .World of Warcratb esta
próximo, hay Que prestar atención a los
cambios QUf! se incluirán en su siguiente
exparlSi6n: lWrath 01 the LichKingJ. Entre
mochas otras cosas añadirá un continente
completoabriendo el camino hacia el nivel
80. Percescue.además, el enfrentamiento
entreel"Orden" yel 'Caos" propuesto por
«Warhammer Online. Age of ReckoningJ

promete hacer temblar los cimientos del
rol online, recreando un universo ya fami­
liar para millonesdeaficionados.

Por si esto fuera poco no hay Queperder
de vista otras prometedoras novedades
que se esperan para más adelante, como
. AION. o.GuildWaíS 2....Wemasiadci SI.
ya sabemos que nuncaha sido tan dificil
elegir. Peromíralodeeste modo, las posibi·
lidadesde acertar son muy altas y, bueno,
notevan a pedir lospapelesaslque, épor­
qUl! quedarte en un solomundo? lll

NUESTROS FAVORITOS
En todos encuentras algo que hece que merezca la pena
e1egirto, pero valorados efl SlJ conjunto nos quedamos con;
e AGEoFCONAN. HYBORIANADVENTURES. Acción sal­
vaje. con unaambiefltaci6n lolal, unagran profundidad y
lan amplio ql)f es imposible aburrirse.
e WOW: THEBURNINGCRUSADE. Siempre encuentras
alglin desafionuevo ysiempre bien actlm¡:¡añado.
e GW: EYE OFTHE NORTH. Es unaex¡:¡anslón queeem­
pleta el ctlmbate entre jugadores con una fenomenal
Clpd6n para jugar frente alefllomo de «Guild Warn .
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La Nueva Comunidad
iBienvenido! Has /legado al paraíso de los juegos, alnirvana de los géneros, a la posadadel guerrero.. el lugar
donde tú mandas y eres elrey. Pide y se te dalá Pregunla y serás conteslado. Tuyaes eslasección y para tise
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritOs, como siempre soñaste_

Estrategia
Gestión. olgan;zación. análisis. administración, tádics_ estrategia. iTe parecen palabrasaburridas? Pues entonces te has
equivocado de sección, amigo, porque éste es elsancta-sanctorumde los estrategas 9 nosotr05 noslas gastamos así.

... Presume de mobiliariocon [oúltimoen las lineasde
mueblesytodaelasedeaccesoriosde lKEA.

1
J

e MÁSINfOR MACiÓN:
lrWw.porlalmit .comIsims. Ihesims2.ea.com

el barriomás selecto de laciudadte
llevaráaun enlomo socialtotemen­
tedistinto. Tendrás que replantearte
tus relacionesconlosdemás para
aumentar el nivel de popularidad.
no será nada fácil ganarte la re­
putación de grupos como los aro
tetas bohemios. los deportistas
de eliteo los apasionados por
latecnología. Mientraspreparas
la mudanza. recuerda que ya
tienes disponible el añadido«Los Sims 2.
Accesorios para el hogar IKEAJ para que
puedasrenovar tumobiliariocon loúltimo
del diseñopráctico yatractivo de IKEA.

e Lo encontrarásen;
www.suddenslrike.comlindeJ..php?uid=.lddon

la DESCARGAS o EXPANSiÓN flSUD DEN STRIKE311

mlesa/idona:J"" . Iaeslrategia rn liEm¡n real basadaenla Segunda
GuerraMundiallienenen((SuddenSlrike 311 unade las recreacio­
nes más fieles y cruentas del conRlcto.. Yahora ampliaaún más
sushorizontes con unpaquete de añadidos que puedes descargar
gl'iItuitamente en la páginaoficial.Lasnovedades másllamativas
son el editor de mapas. dos misionesmultijugador y tres misio­
nes individuales. También se han rediseñado escenariosromola
campaña aliada de 19440 la batalla de Iwo lima.

Invasión en marcha

Mudanza ala v;sla - - -1
o ACTUAUDADmEXPANSIONES yAÑADIDOS DE«tos SIMS 2»

...TusSims se hanganado un nuevoni ~el devida.llévatelosa un
apartamento de lujo rodeadosdelambienle más exe!usivo.

L
avida detusSims va acambiarenlos próximos meses.No,
estaveznose trata demás noticias sobre el desarrollo de
«LosSims3., sino de una nueva expansiónpara «LosSims

2),quecon ellitulo de «Comparten Piso» saldrá a lavenia eldia
tres deseptiembre yva asuponer nada menos quemudarsea
un espaciosoapartamentoen lalona máslujosa de laciudad.
Cuidado. serás unpoca pijo
Con dos Sims2.Comparten Piso»vasa darle un vuelco a la
vida de tusSims porquepodrásvivir en un nuevo hogar entre
diferentes esti los de vivienda; ampliosapartamentoscon varias
habitaciones para compartir con amigos. coquetos estudios
ideales para unpareja. pisosde lujo.etc. Ya tepuedes imaginar
que serámucho más que un cambioderesidenciapuesvivir en



Ponte al día

No de;es ni uno
D DESCARGAS El PARCHE PARA
, el C3: LAIRA DE KANb

Aventura diseña a e ra 1
El COMUNIDAO ElJUEGOS AMATEURS

c) Más inlormación:
www.lsI·game.comIjoumallspedallindu..php

- - _ . - - - - - _ . - 0 _ _ ' •• _ •• •• • • • •

•

D ........... O'I'Iselthl""'ptII"~crear tu propia
1'ttIItura. úisl:enllUChas herramientas que lopermiten. sitienes
in¡enio r estas dt'cicfldo.Pero daro. anteshayque sabercómola­
cerio- Eso es lo que le ofrfeePhoeniI OnIine Studios, creadores
de. The Silvef 1iIing», lila continuadón iIInatew" de ~milita sap
. King's Quest. ,autorizada porV-wendi.. En SU-Joumar,encontra­
lis seiscursos~i1pr~ a diseiiilr WIa aYefltura,en donde se
explican (:(lnCtptoscomo el;ugumento.losescenarios, lospefso­

najes,lamilsica, lasvoces r laprogramación.

--- _ _. . _-- --- ---._-----------

...ElmolestopJjaroq¡OOe robarte !lI preeiadiIantena parab6liu.
Mejor qllt lo detenps i1nles de quetequedes sin fútboL.

. 'J , .

e ACTUAUD.tJ) e PASAnEMPOS GRArurTOS

La saga de Ha/uz

C) Loentolltrilras en: ....... ha/lIl.eII

e l..-as flII FIMJt iI'StiiIl dr moda.Laúltírna5leniones de lt5tahe­
mJIIIienta de programad6n permiten crearawtntns muy vistosas e
irrtmctlm. quesejuegan áRcbrnente enel~ de lnIemel Es
eluso de lilsapde~, dosliYertidos tibks COIlIlflO5&rifitos de
p3tI beIeliIartfstic:a, J entn!tenid05 puzzIes. Ayuda 01..,eItQi\o perso­
Raje 01 rtaIpetar suanteniI parabóliu, para quepueda 'IIel'IiIlt1t,r~­

w a.., INstHi050 prisionero reterido enW1iI~ tueQ, mientns
l'KOrTtS DriplaIes paisates. iVenIadque tepicaliICIIiosidad1

a ACTUALIDAD lAS AVENTURAS MÁS ESPERADAS

Este es elclub de 105aventureros y 5; eres
un devorador debuenas historias. con
tu ingenio ~ nuestra ayuda ClJnseguirás
seguir lapIsta a esos enigmas que re traen de

aaventura es elgénero más antiguo de losvideojuegos Yeso
leda cierto caché a los personajes que han estado deambu­
lando entrenosotros durante décadas. Oraeula es. sin duda,

uno delos más rracos por su profundidad literara t popularidad.
Seestrenó en las aventuras de texto de los ochenta.siendo uoo de
los primeros juegos censurados, 'f en los úRimos aflos nos lohemos
eocontrado en (0ractJ1a: The Last Sancíuam 'f dJracula: The Re­
sunectens. Ahora Frogwares nos presenta .Orá::ula: Origin).

•En esta nueva aventura conoceremos alfa-
moso Conde Orácuta antes deconvertirse
en vampiro. Su mente se trastorna cuan­
do su amada fallece, y entonces hará
todo loposibleparadevolverlaalavida.
Investigandoviejos ritos se convertiráen
vampiro. dispuestoaasesinar auna joven
yusar su cuerpopara traer de vuelta el alma
de su amada, con el peligrode abrir laspuertas
del OtroMundoycondenaralaHumanidad. Aquí
es donde entrastú,manejando al popular caza­
vampirosVan Helsing, enuna aventura de corte
clásico manejada conel ratón, con fondos en
20de una belleza abrumadora,ypersonajes
en 3D. Tendrás quehablar con personajes,
resolver ouzzles. y encontrar yusar obje­
tos.Yaunque las aventuras de Dracula
suelen desarrollarse en sitios cerrados,
en esta ocasión tendrásque viajarpor Ú
todoelmundo para impedir su ma­
cabroplan: l ondres, Calro.Austriay.
claroestá, lransfvania...

www.dracula-origin.tom

e LoentOllltilr~s tn :
lfWW.command.lndCOflquN,com

Conquista
sobre seguro
o DESCARGAS El PARCHE
.CtV IV:BEYOHD THE SWORDII

~ u........ tDfpan .ele 3TI­
btriIo~ lan deKant.mejor.Ila
crtaáón departmsmultijupdor t:OfI

elsislelNl de búsquedIautomatb de
rt.aIeI; ., corrige lbersos valores del
llIDtor del~ paraljustar elequI­
lIlriotáctico. También sehoIn 5OIudo­
RadG aIgLms~ de sincr'onY
dlnJte RspartidIs online.

e Sll1lltl CDm9ln /¡¡IuMioIldf Itjlfollljf

en "CMlizalion IV: Beyood 'lhe Sword»
¡hor¡¡ puedes dtsactlvarta conlanueva
actuolIilación queinstala laversión3.17.
Aslmislno. soIuclooa algunos lallasoca­
siGnaIes yrnodilioe.1 más dedenvalores
.,fwlcioneI intem.u p.lra mejor¡¡r lae.­
perienda dejuego Yparaequilibrar las
difemrtes bc:dones enel juegtI.

1) Lo em:onuaris en:
.......lkpmu.comkiv4/



Acción

De hecho, algunos~dores ya lehansacado pro.
vecho Yhancreado su proPa versión ambientada
enelUIliverso de "El Seilor de los Anillos".

cMount &Blade. se puede descargar gratuita-
mente desde lapágina oficial, aunque aquí el
término gratuito tiene sus matices. como
veras. El juego está completo, pero el
perscoae sólopuede alcanzarelnivel
6.Si quieres pasar deahí, teces que
pagar unos 20€ para queteenvíen
elcódigo que desbloquea el resto del
juego. Aun así, siguesiendoun ore­
ciopequeñoapagar por lodo loque
puede ofrecer,eincluso lacompañia
desarrolladora ya planea venderloen
tiendas en un futuro próximo.¡Ah!.y
sielinglés es unproblema para t i
no lepreocupes, porque los chicos
del Oan Dlan crearon hace tiempo
un parche coe lotraduce coree­
tamente alcastellano con gran
detalleycuidado.

() M,(sINFORMACIÓN EH:
....tal~t1lm

... Ambientado en unmundo lDtdieYal. .Moonl & 1lIade. ofreceKd6n
I eahalla, con las Irmas r las Iádicas de laépou..

Acción medieval g alg. de r.1 .

... El juego te permite hacerlo quequimls en un mundo casi
eompletamenle abierto a llIs cambiosmed'ante un poderoso telilor.

En esta sección los aficionadas a la acción tenemos un lugar dedescanso y reunión entre tanto
combate. Siéntate. cura tusheridas. recobra fuerzas para /0que teespeTa g confraternizacon
nosotros, hermano. En elpróximo combate talvez no estemos enel mismobando-

mDESCARGAS e . MOUNT & BlADb

L
aac:c:i01 participa de1m ootra forma en tooos kls demas gé­
neros. Pero también. cada sez más. loma deéstos susrasgos
mas típic:os. ysiteatraen elrol Ylaépoca medieval vas apa­

saOO engrarde con cMomt &8lade••lJ1lR~ ¡pe letraslada a1m

tierra lejana enaque00s ecccoes se encuentran en lisp.Jta yaJY3
extensión puedes recorrer; acabalo oapie, deL.r1 extremo aotro.

Coo la misma libertad puedes trazar ~ n.mbo de tu personaje
(¡liante eljuego, ya que sólotú oecoes cuál vaa sersudestino:
poedes lormar tu propio grupo demece-eros YCOOlbatir almejor
postor, robar atodo aquel que ercereres ounirte auna delas dos
acccees yparticipar en la guerra. bk ello acompanaoo porun
sistema decombate francamenteescececuarque sim..da el rea­
lismo del manejo deloscaba lloscon granrreestna hastaelpunlo
dequepodIasser testi~ de batallas rremorables entregrandes
grupos desoldados acaballo.
Unmundo que puedesramhiar
ysialgúnaspecto del~nolesañstacesiemprees posible cam­
biarlo gracias aoraserie deherramientas; armas. texturas. persona·
es. entornos.•. Casi lodo se puede alterar ei menor omayor medida.

. . .
D DESCARGAS o .CALl orDUTY 4.

e H;a!l"_~a~.flÚlfill.GJ4»

enSIl venilInde Xbol360 pudieron cidrubr
de un p.lCk de aYtrll mapa!i multijupcklr
graIuito. Nosotros hemos brido lJlt esptRr
¡.-, potO mis, peropor finesUI1 cispormIes
pan la msl6n de Pe y apmcen ineüdos
enelpan:ht de ....qiprióq L6.los mapas
_lIeSde~ puet*. I un edifido de tolIllt"

~ pasandopor un b.Irrio dRl..

~ lo eoeonlrarás en:
--.atllll'lÍCpl,ltl.com/fiIe.pIfI?id:6984SI1

-Nuevas campas de batalla



desde ellaftümiento iIe tino de
klspionfros delroloc6le masivo Y_
de los jul!cos IÚ$ imIUlIosdelgénero
«f~. Sony. para ceIebMIo.~
ladvm¡uesl:.~ J Iusta do! me­
ses deMeripd6q PlitL Los antiguos
USUMios de. E\IefqUf5t U. brnbIen podrin
'IOher lfatuibmentt durJnte dos lIll!5eS J la
5egInii ff1tfegJ y conlaexpansión «Ris!of
KumablncUdi. iNo le lopitnIasI

¡iml

Requiem: Bllllldymare
• ACruAUDAO 11 NUEVOJUEGO DETERROR

D 51,.-_.;.,0.....,.....Yviene dela mano
de GraYily.1os Ul!.ldores Bada másYBada lI1l!II05 de . Ra¡narok
Onfllle lt. Un mundo depesadilla donde tres razas lr.JtandesoInvi­
vir l!Il!TtfJt.1ndose J criattJras Ierrorfficas. Aparte de lasangrienIa
arnbíeIIlaei6n. lo más nDVl!doso de este~ SEri~ su
modelo de negocio. &hasinounvistazo asustablas.lhJa peNliza­
dón por morir l!eI4%se redure al l%si tienes una Wl!Irta Pre­
mium(14.99f mes) al tiempoque la experiencia que gaMS por
matar monstruos aumentl un50%. Tal como lohan planteado ju.
gargratis es. simplemente. másdiflcD,perose puede. ¡;reatmoes1

. B!h -= J!J!!J! 'oo .

a ACTUAUDAO 11~GE OF CONAN: HYBORIAN ADYENTUREs.

Si pensabas Que Iras el éxito del lanzamientode .Ageof
Conaru loschicos defi.Jncom ibanacentrarse en corregir al­
guros errores paratomarselA1 merecido descanso. estabas

eqlJÍ'lOCadQ. No sólo es notable elesfuerzo~ estar haciendo para
corregir cadafallo segúnaparece. sO> queademás han desvelado
sus planes acorto pIa:zo Que incluyen cambios scperoentes para
este~rano. Neamos deQué se trata!

iJuegas en Internet a más bien tienes una
doble vida? En /al caso es que eres IN! habitanlr
de los mundos digitales. Antes deque vuelvas •
e/los déjanos hablarte delo que pasa por.lIí

Justidlen ka combafto5~ jvgadom
Buena partedelasnovedades lasencontraremosen lapartePv P.
Hasta ahora. el combate entre jugadores podía resollaralgo caótico.
Para evitarlo. además de impedirsequepuedas atacarpor ejemploa
jugadoresde tu gremio,se introducirálafigu ra del fugitivo que caso
ligarálos asesinatos injustos. De estemodo, como ocurre enune­
ageJ, cadajugador recibeunestado defugit ivo. Siactúas como un
asesino clespiadadoo luchas conjugadores
denivel muy inferior tunivel de fugitivo au­
mentaráyentonces será Iegiti·
mo atacarte. Por otra ladose
introducirán niveles que darán
acceso aunequipamientoes­
pecialyse ai\adi rá un sistema
deduelos que tepermitirá. so­
bre todo en servidores M .medir
tusfuerzas sin tener QUeentrar
en minjuegos. Pero loscambios
van más allá, lapróxima actua­
lización de "Reilado"inckJirá
entre otras cosas. alianzas
de gremios. castillos le­
gendarios, Maravillas del
lTUIdo Ynu:::ho más con­
tenido queirán~
segUn se acerquelafecha.
¡SigIft lapsta!

'1lItUsr HaW IS lIII mod p«8 . RH Dr­
,.n: lWnInI ' J.4S:o qtre se eontenln
ilsinrnenIe en el~ de Nor'
ndC.i. AdeINs de los esetnarios iKOr­

¡ eon elkIp,podRs disfrutarde quin­
Jllln'JS .-masy cIiu lIlIeYOS fthkuIos.
~ se ha aftadido ta posibilidad de
;under ftI~ l!Il los mapas y.
, 5IlplIeSto.des.emban:ar l!Illas playn.

Lo encontraris en:
--.dari:esthowpme.eom

fás medievo

l oI!fICOhI raris l!Il:
rww.age-d-chir.llry.com

{)ESCARGAS e MOD . HALF·L1FE2.

DESCARGAS o MOO .RED
ct1ESTRA.. o . OARKESTHOUR.

amos a la playa

l . ' 1

Si 110 6.n.. ~"'nr.o ron"MD~nr &Blndo»
{l. presentamos unmodmulliJugador
' lambién est,1 ambientadoen laépoca
:&enl para. HaIH lfe 2». Podr¡\s elegir
retresdase$ de pel'S(lnajes (arquero.
lado raso y caballero) luchar con m¡\s
1l!ÍIIIid6$annasdifemdes -que inclu·
cataputw y otrosartilugios de ase-

• y reeorrer ewc:adores escenarios.



la comunidad I, I9EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS l OS JUGADORES

D ACTUALIDAD D LA CUENTA ATRAS PARA , DIABLO111 _

Que han dejado atrás loscoches de laarrancada inicial.Yes
Que una vez completadas lasmisiones individuales. vence
enlascarreras organizadasoenlos retosinstantáneos esl¿

única forma deprosperar enel mundo persistente deetes
Orive•. Con la llegadadeestosnuevos coches '1 sus presta
cionesfuera de serienoQueda másremedio que hacerse ccr
elOMegaPack"yempezar arecorrer loscoocesionarios deF!
rran, Oodge. Lamborghini, MelarenoKawasaki para probar la~

nuevas maravillas ydecidirencual le dejarástusahorros de
juego. Prepárate aacelerar deOa 100 en3 segundos!

Q MAs INf'OllM .t.CIÓ~ .........IesldrJypgnlimitH.eom

Salón del Aut.móvil Hawai 2008

Te gusta pisarle. ieh.3 No vayas tandeprisa y detén unmomento tu vehíwlo. Mientras estás
repostando puedes verqué asuntos son 105 que se mueven en nuestrogénero favorito. elde
105 amantes dela velocidad. Tenemos lo último en prototipos y repuestos.

Velocidad

D DESCARGAS D EXPANSIOH «TEST ORIVEUNUMlTED.

LaCOITIJIlidad deelest 0riYe1Jf*nited) esta deeMorabuena
gracias alalegada deI·"~Pack· . Lnl expal'l5ión dispori­

bit mediante descarga por 1459 € Yque induye 46fI.Je'v'OS

coches,parches oficiales yunbuen númerode extras.
Pieus deairo rendimienfa..
Víl'JiI siseha notado lapublicaciófldel"Uegapaü". De recen­
lehan aparecido enescena máquinas tan tremendas como
el Ferrari F40, el Melaren Fl GT ola Kawasaki Ninja ZX·12R

... nFonlMustq
SheIIr GT 500es :

lftIOr!al lIUMlS ].....

Tunea tu monlura
e Con ..... ". -.:ar tI ...... .w tIIilg alas
motos rtÚS espectxWres Iu nacido ti pro­
,.ecto IGP8ibu 111 sinubdor m.1ÓCIpan el
~0Ifu!, como pbt;JIonna abierta
pan~ Iosmods SNIlICCtSille5. u wtSión
~ ]" tsU disponille pMllr prolm:loIo.

e lo eneontl'Jfis tcI: _w.¡p·biles.(:OIn

T.d.s endiabl.

En boxes

T
odas los roleros esperábamos que Bliuard anunciase
latercera entrega deeDiabk)J algUn dia,~o la
noticia nos ha pnaoc por scpesayha venido

ac:orTJP<lñada deunos vídeos delo más reveladores
Ylas reacciones nose han hecho esoerac
í.Más por 'Mio qw parDiablo7
aessi,estecDiabloHI. queestá en~pa'
rece contar con elaJidaOOso disel'IO Yesfuerzo
en larealización CJJe~ ateces los
juegos de Bmard.En losvideos-están
enel1M)- verás uncOiatb con una
lecnoIc:t;a puesta aloo. 1antlién la
hi:stlllia sedistanciará de laentre­
gaanterior. situándonos 00sdé­
cadasdespués de¡'l(JJeIa. frente
alJl flJe',O desatO. bilSOse han
~ las00s prmerasdases:
eltartamyelOOiorbnfl f'!ro
klcierto esque. por lodemás, el



MOCRO".AN I~ 109

€l lo encontrarásen: www.nba-jjve.com

e Ya f'R muchD
pedjrquel'atJ Ga­
so:ganaraeh ni·
110 ensuprimera
linalde laNBA
Ylinalmente los
Lakers cayeron
ante IlIS Cettics.
Allora toca ir preparandolaprelemporada,que
puedesafrootarcon elmáximo realismogracias
al fichertJ "NBAUveOSRnslet Update Vto6~.

Incluyelasplantillas quecerraron la competi­
ción y lasestad{sticas realesde latemporad.1
completa.También incluye lasbajasytraspasos,
como lasalida deGatbajosadelosRaptorsola
vuelta deJ.CarlClS Navarro al EC.Barte lona.

e l OENCONTRARAS EN:wwlI'.sJmlrq.eom

quevas aquedar impresionado. Enlos videos pocras apreciar
el realismo queDSe ha logradoenaspectos como elpilotaje.
lastácticas, losgráficosy. -rnuy especamente- en larepro­
duccióndelossistemasdearmas ydelhelicóptero.Tales son
las expectativas que seperfila comoelno va másdelgénero.
¿Qué? GTe parece queexageramos?Ya nos loeirás. ya...

€l MAsINFORMACiÓN EN:
• UEFA Euro es:soccergaming.eom, $lre<'lpatclr"v1

6f.l4/ans.t:ool ' FIFAManager. WWll'.IIl.1IIagI!rlif.l.CO/7I
• Pro Eoo1utiGl1 SI>Ccer. ........pesoccenrorld.rom

parealistacon variosmods disponiblesenel portal
' Pesoccerworld".que incluyen la base dedatos lo-­
talmenteactualizada.Por último,«FIFAManager 08)
cuenta con laexcelente web derecursos"ManagerFl·
FA",enlaque esténdisponibles losrnoos necesarios
para disputaruna fase final de laEurocopa nta­
cnabe. iAversisuperasalos nuestros!

" ---._---_._-_. __ . _. _"

mACTUALIDAD fa «KA·50 8lACK SHARK»

Puessí, amigo. ya sabemos Quedesde hacetiempo
esperas conimpaciencia lanoticiadeltanzamento
de. BlackShark». Todavfa nopodemos dártela,pero

llevamos unos cuantosmeses sin hablar de las novedades
quese vanconociendo del ambicioso proyectode DCS.As!
que volvamoslavistahacia este título,porqueloque estaba
sobreelpapel va haciéndoseasombrosamente realidad.
Vista en la Red
Mientras que labeta de «Ka·50Black Shero permanece en
constante evolución.hayquienes hemospodidover yprobar
una uotra versión en ferias comoLeipzig. EJ. oen eventos
para losaficionados.Si túno hastenidotal privilegio. aparte
de seguirlasnovedades enestasección.talvezhayasvisto los
detalles del luegoque se explican enlawebde ose. También
enlaRed has podidoverespectaculares vídeos demostrativos
enel portal de simulaciónSimHQ, que ha dedicadodiversos
artículosa«BlackSharks. Si no lohashecho lodavla, lAqué
esperas? Visita elenlacequeteproponemos. Te aseguramos

Tú estás aquíporalgo. Tus amigos notecomprenden. nientienden porqué es tanimportante
paliJ ti disfrutar deholiJS devuela- iDes enunsubmarina. oenuntanque? ¡No tepreocupes!
Sabes que aquícompartimos tu pasión. Sube a la carlinga y aiústate elcinturón con nosotrDs.

Deportivos
No legusta perdernia las chapas. ¿cierto? Entonces llevas contigo elespíritu deportivo. La
competición esloquenos une y. a la vez.. lo que nos enfrenta. TIenes la victoria a tu alcance
pero vas a tener quesudar la camiseta. asíque- ¡hala, calienta que sales!

llJ ACTUALIDAD mIIUEfAEURO200SB

LaEurocopa2008 deAustriay Suiza ha sido
histórica y ahora más quenunca apetece re­
vivirlaen tusimulador favorito zverdad? Si eres

.ñconado a laserie (FIFA»tienes la suerte de con­
arcon el simulador oficial. «.UEFA Euro2008,
eretecontamoscómoeditarlopara que su fi­
lelidadsea absoluta. Ymás de lomismo si
neñeres laserieeProEvolutionSoccen o
jueresemularaLuis Aragonés en«FIFA
~ anager 08,.
lres caminos hacia laElJracopa
\unquelabasede datosde «UEFA
:uro 2008, es bastanteexacta pero
'nlas páginasde'SweetpatchTV',
SoccerGaming" y "FIFA 4 Fans'
uedes encontrar diversos modsy
its para mejorardesde eldiseñode
as camisetas hastalas estadísticas
lelos jugadores hastaroza r laper­
ección Respecto a (Pro Evolution
ceceo. puedescrear una Euroco-
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,,~ :: BUlZARD EN DIRfCTO. EN PA~ IS! ~ •
' "I . El antiguacentroderonvn Clotm . ."j
~r de Pariurogiclla Worldwide '~f. '
_ I ~_ Inv;liIt;onaI 2D08. YalliluimoJ .- .¡ J" )

"J :.., eara vivirla cómo debe Uf, t"":t 4
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Los últimos días de junio Blizzard tomó París al asalto y celebró elWorldwide Invitational2DDB. Se
esperaban sorpresas y las hubo. pero nadie las imaginaba tan gordas. Sí, Blizzard la montó buena en París.

T
raseltremendo revue­
lo que Blizzard orga­
nizó el pasado eñeen
Seúl. con la presen­
tación de I($tarcralt

11» en el Worldwide Invilalional
2007, nopodlamos menos que
esperar ansiosos lacelebración
del evento este año. Además,
nospilló al 'adilo. comequien
dice, pues Blizzard eligió Pa,fs
para monta, el sarao, Yaunque
esteaño,oficialmente. no seha­
bía anunciado la presentación
deningún juego nuevo, nosani­
mabaa estar allf. en directo. la
posibilidad deque seanlUlCiara

de manera oficial la fecha de
lanzamiento de II.WoW.Wratho,
the Lich King» y de «Starcraft
lht. Pero no, las sorpresasiban
por olrolado.••

ES BlIZZARD, SON GRANDES
Pues no. Mira tú que lo espe­
rábamos. pero no. De lechas
oficiales para ambos juegos,
nada de nada. Eso sr, los dos.
«Starcraft Iht y . Wrath of the
lIch King» estaban allr juga­
bies, en sus ultimas versiones,
y dispuestos a serprobados por
una legión de jugadores y fans
de Blizzard -el Woridwide IrTYi-

tational estáabiertoal publico­
quegozaron de lo lindo, tanto
con estosdosproyectos, como
con loscampeonatos de «Star·
craft» y IIWorld 01 Warcraftlt
quese organizaron los dosdlas
del evento. Pero como parece
queB1izzard nosabehacernada
sindar lacampanada, de nole­
ner preoñsIo ningúnanuncio ofi­
cial sepasóa presenbr. como ya
sabesaestas aIhns, aldeseado
Ynunca cCNIfinnado -hastaese
instante- . Diablo m•.No cabe
duda deque, hasta para lassor·
presas. Blizzard se lomonta- a
logrande. . f.D.L

.6. Sobre atas lDu$. el milICIamás de ylftndi Europalbbi b bimftni4l1
todoslosQnsde llIimrd r ;¡ ti prens;¡ lIIIlIldi.iI quea5i5tilI. ewnto.



...LICOA sepuso 11 roto riwo "' las~ de 10$~ de . Woricl 01 Wara:iltb, con los
WIstas. Am&ica, AsAYEunlpI. lÜndOW IN buenItlftCblIJ'ilas.-liel juego.

.loCientos de puestos online. .. rmos-de .tficionaóCI'S ...WorId ofWartnfb~ comoIocm.
~ Cf<IlI parte del<IIItiIuo centnldeconwnáones de P.ris..

lo113$.0QbI0 IU_, losrespoMables de
IimtlIse felieitaron porel*liIodel evmto.

~ L1 próJimaeJpansión II.WoW. TIte Wrath of!he Uch KInp también
'5taba- ¡yjugablel- en la edición 2008 del Worldwide InvitationaJ.

...y si eras ~almente tandel"Llcll King", ae
podlas sentar en su II'OllO y pooerIesuC<ISCOI

SALIDOS DEL INFIERNO
D LOS CRUDORES DE &DIABlO nl»seeonvirtieron. junl:o
alpnlpiojuego. enlosgrandes protagolistas delaoento.. 113S
lapresenlatión del juego. Ry Wisony5Il5 cneos sededic<I­
ron.. contaral púbr.co del Wor\dwQe lnvftationaI 2008 los
óetaIIes del proceso de desarrollo ., diseño de KOiabIo 111.,
con losquedisfrutamos eorno autélrticos enanos.

.lo JayWilsonyel resto de loque 'lit SHzzanfNorth han~
losencargadosde dar vidaa lanllevaentrega de lIDiablo•.



Más que enningúnotro sitia. aquísíque es importante participar. Haremos que tu voz se oiga enLa
Comunidad y podrás contadar con otros jugadores. ÉSte estupunto de encuentro.

lenguas
áe ira

D HEMOS REOB/DOUNA [AN
nOAD INCRE/BlEde mensaje
agradeciendo que bayemc
conseguido la licencia cñca
delaFl yanimándonos acrea
elmejor simulador delahistc
ria para Pey para las demá
plataformas.

we-.--.r.....

e DESDE a lANZAJ,fIENTD 1
.sPDRf CREAruRE CREATM»!
están compartiendo enIntem
doscriaturas ¡n segundo....-.....................
D 'tl/AHJ1J MÁS GRANDE ES I
AtIRfiN máspequeño es el ~
1010·, esuna máxirnadeltunir
queaplicamos en el~.....

............~mI

e QUE VARIOS Dl5rRlBUltl
RES ONUHE señalen el 3 e
diciembre como fecha de di~
ponibilidad de «Starcraft lit 11
signifICa que sea la fecha e
Ianzanmo 00cia1.......~.__.

............. c5Mnt¡

D IDDAvtA NO SABEMOS 51 HA
REMOS las fotos de Pau GaS(
con la equpacón amarilla I

blanca deLos Angeles lakers.
".. ............ U SpM

................ ,....., ...1

.......""'*" '" d41l/Iot m

e lAMl.ISICA EN lDIITAliE es
Ufl poco influenciada por I
rrlJsica espanola Yusa la gu
tarra clásica ampliamente. L
de las te tasbajas deCirTlfTlf
na está inspirada en las trad
ciones musicales cenas., l
mosca para Aquilonia es má
genérica en carácter. no es!
influenciada por rrésca foIdf
rica porque quería quesonar
máscivilizada ymajestuosa...._­

c-.--......cAfI·e-

, .
Avalancha
post-veraniega

Laeditorial de nuestro ronerc
44loauguraba: trasuna leve
pausa propia del verano. la

cantidad y calidad deJuegos que
se preparaban iba a arrollar las
estanterías de las tiendas. y no
sólo loscoches especialistas en
atropellos de ICarmageddon 2••
Nuestromegajuego del mes era el
.Dune 2000. de Weslwood. yentre
los avances detllulas queestaban por llegar se hablabadeuna nue­
va ~ers i6 n del célebre IRaymanl deUbisoll. Además. nos llamaba
poderosamente laatención la prometedora inteligencia artificial del
simulador devida ICrealures 2•. la solución del largo y divertido
cHeart elDartness. sacarla deapuros a más de uno. y en nuestra
sección de"Hace 10 anos" teCOl'dábarnos con nostalgia laportadade
Microrn<nia dedicada almismísimo... ¡.Operation WoIh'

Aaantinuadin publir:amosios ganadom: dtl CDIKlIJSlI

publicado enAliavmania 161
CONCURSO . CRUSADERS THY I(J NGDOMCO ME.
• OIlOOlADOll+JUEGO : • TAJlIETA GRÁfICA +nct.ADO +
. CRtJSADERS THY IUNGOOM COME- ¡ RATÓN +JUEGO .cInJSMlEAS
EOOardo~Hogues__~: THY KIHGOOM COMEll
. IKlMEClNEMAoAlGO ¡ArJWst.kAle5~_"'"
.CllUSADERS 11f'l' KlHGOOM COME- ! bit Esquinis Pereira__"""
DiMcI s.:am Ramos__~ : MaIuel CefldcIrI MorIo__"'"""

• Jl.JEGO.cRUSADERS 1lft KINGOOM COME»

AguslInYarelaViI& ''''''''
AnlOlio Mam Grima II.1n:!lOIIa
JonalhJnM.Ytln 5.1" Jl/.1n "'.__•• ""'"
Gttl/1Wl v"oemaHHH'__'_"'" Canl.lbria
"ligue!~I A¡uineJimblel_ CiucIad Real
Sefgio fbre5 Escobaor Hoe!vI
David l'iIrdo Reina r.l.Jdril
Juanfto. (Jlri¡¡Notes ~

.JeWs RlizArtanz Sego:W
ViclaGartlaI.b'laz 1ngoD

0_... .. .._. ._.._ .... ..__..._,,_

D No~ olvid" de Iaolitamos105 SIGUIENTES DATD.!r
o Nombrt, l(ltlIidos. dirKd6n , edMl
o 1Ll$ .Pneros , juep b'foritos, , si tieIles conoeinliei,tossobn!~
o QQnto tienIpo lIfom jupndo.
o Cwl esb confpxión de III Pe:~. tarjeb¡ grifa.

tMjetJ de sonido.lIlelTIlÑ, peritHieos: (Vobnte. joystiek. p rneplL)

¡¡¡BUSCAMOS COLABORADORES!!!
miTienes más de 18 años?
milugar con tu PC es tuentretenimiento favorito?
m¿Crees que eres un experto en videojuegos?
m¿Se te dabien escribir y tegustaría hacer

de ello tuprofesión?

D ENVIANGS UH ARTirow ESCRITO POR n
ClSies porE-MJ.D.. a:~.mrn - micnlrn.DLes
....COl..ABORADOR MM entl-.to.

ClSies porCORREO POSTAL~ b direedón:
Micl'OlTlal'Á (COlABORADORMM).CISWiap
de Compostela, 94, 2' planta.. Madrid 2803S

• ~. Si todas tus respuesta
~ . han sido afirmativa
, ~ no te lo pienses más

" iiE5CRíBEN05
'.



Conéctate Q www.gomlll.lII! para conocer tu tienda GAME·CenlroMAILmós cercano.
I stDuCA H 31(0812001 n EB11mJt'IIC* JI nI 1n-1ttj Ilfl3@1l fA Cl'.C

Pro Cycling Manager 08-09

36,95

Todas las novedades
e Súperreporlaje sobre la leria E3:
Un reportaje de47páginas en elque
encontraréis todaslasnovedades que
se presentaronen elEl
D Soul Calibur IV: la nueva entrega
de esta saga llega a PS3y xtox 360
con unrenovado apartadotécnicoypersonajes eclu­
sivos deStar Wars. iDescubridlotodo en su análisis!

e Sur Wars El Poder delaFuerza: ¿Queréis apuntaros
auncurso deaprendizde Jedi? Pues notepierdas el
nuevo juego dela GuerradelasGalaxias.
(] y además: Análisis de«Guitar Hero Aerosmith),
cAlane iníneDarkJ Y. FF tactcs Ab. Previews de .8ro­
lhers inArms Hell's Highwayl , «FinalFanlasy IVI...
O Hobby Consolas 203.a lavenia el24de juflo

e 20 fichas Smash Bros deregalo. Fichascon trucos, mcementosy
claves para ser elmejor. Incluyen datos delos20mejores luchadores.

D Sanic a por todas. Es la refrescante portadadelnuevo Nintendo
Acción, que desvela nueva información y pantallas delos próximos
.SanicJ: .HermandadSiniestral para OS y.Unleashed) para Wii.
D Guia Mundo Misterioso. En laRevistaPokémon, fenomenal rece­
rridoporlas10 primerasmazmorrasy secretos aldescubierto delas
rovedades delanuevaaventura Pokémon en OS.
e Ya a laventa por $ÓIO 2,99 €

Sanie invade las consolas Nintendo

iEsto sí que es lucha libre!
mSmackdown ys Raw 2009. los chicos de PiayMania
viajan a Japón para ofrecertenuevos datos y nuevas
pantallas delmejor juego de lucha libredelahistoria.

D 10 juegos que van a sorprender. Además, te han
preparado avances especialessobre losjuegos mássor­
prendentes para después delverano: . Mirror's Edgel ,
. litt leBig Ptaneu,. SaintsRa.v21. tCall 01 Duly 51...
e Un otoño demiedo.Nolepierdasla terorñca seíec­
ción dejuegos que tehanpreparado, que teharán pasar
auténtico miedo: «Sirenl, «Resident Evil 5" . S'Ient Hill
Homecomingl, .ProjectOríginl , .DeadSpacea...
El] iDeporte a tope! Además analizan a landa .Seijing
20081.yteenseñan lasprimeras imágenes de.PES 091,
•FIFA 091 y«N8A live09,.
mYa laventa por sólo 2.99 €

I J

¡jEI regreso de Lara eroff/!
e Las novedades más esperadas. Lara Croft vuelveoonuno
lelos grandes juegosde2008.Nuevosenemigos, misterios y
renturas que nos llevarán avisitar loslugaresmás increbles
íel mundo.No tepierdas elreportajeQue hemos preparado.

!J Test. Computer Hoy Juegos somete a IWorldshifl», IAlo­
le inlheDarkl, lLEGOIndiana JonessocSherlockHclmes
IEl Rey de los Ladrones), entreotros. a los Test más exí­
jeuesque existen. Ya sabes, 24 ordenadoresdistintos y
mpruebasderendimiento. éfuncíonar én entuPC?
O los100juegos másrefrescantes del verano. Com­
nter Hoy Juegos viene cargado de diversión, para
luedisfrutes delodastus horas de ocio mientras
amas elsol. Ni más ni menosquelos 100 mejores
ninijuegos delverano, deesos que tanto tegustan:
'labilidad, inteligencia. acción, puzztes... évasa
:>erdértelo? llteroaúnhay mésll Máspáginasde
arevista ylos númerodeEnero,FebreroyMar­
!Ode 2007en POE HNo telo pierdas!!

e Alaventa el4deAgosto por3.99 e J
.~ J _



la comunidad (9ELPUNTO DE ENCUENTRoPARATODOSLOSJUGADORES

Consultorio de juegos

DEPORTIVOS

En la-.veb __.managerlifuo

-tacomunidad espaflola de
serie (flfA ManageD- pued
encontrar un mod que mCM

üca la velocidad y tsca de I
partidos para bacedos mud

FIFA Manager 08
Tilci· talr.a perodespadtD
¿Hay alguna formadereduc
lavelocidaden lasimulacióne
lospartidosen3D? Ami enlet
der. incluso cuando se'ecdorI
el modo lento el movimient
es demasiado rápido, lo qt
le resta realismo. También n
gustaría saber si se puede po
ner el juego en modo ventan
• I'dro Martirln

lo deseguna mano en Interne'
Pala tu c.olección te recomen
damos clásicos como la sa~

deeSyberial, la de IRunawaYI
el estupendoIDreamfallJ, o lo
recientes IJack Keane. yeSar
&Ma:o Primera Temporada.

En electo. ePost MortemJ está
descatalogado. Es posible que
sereecte aprecio reducido aun­
que de momento no tenemos
noticias. Tal vez puedas adquirir-

o O ,n
Para micolección
Me estoy haciendo unapequeña
coleccióndejuegos dea'i'entura
, querfa que vosotros medie­
raisalgunas referencias de clá-­
sitos. además de que megus­
taria conseguir «Post MortenUt,
que me han dicho que está
descatalogado. ¿Es cierto que
todavia puedesalir enun reedi·
ci6n? bther CirteI

botón derecho en el fichero de
instalación y accede a lasolapa
decompatibilidad.para arrancar
en ModoWindows XP.

Parece se trata deunproblema
con tu versión deWindows Vis·
ta. aunque en los requisitos del
juego se indica Que el juego es
compatible.Prueba ainstalar too
das las actualizaciones deVista
y los úilirncs drivers detutarjeta
gráfica. PQr último. instala elpar
che del juego, disponibleaqut
www-frjendware.es. Si sigues
con problemas, pincha con el

Ajuste de Vista
No puedo instalar «Penumbra
Black Plague. , el juego se~
da c:oIg3do. pero lohe probado
en el Pe de unamigo too WII1­
dows XP, nohayproblema. Yo
tengo la versión VISta Business
32 bit SPL i.Se 05 ocurre qué
puedohactr? Eduardo5..

~ . _.

Seguro queel reportaje de este
numero le ha aclarado muchas
cosas deeCal! 01 Duty 51. Resu­
miendo: el juego fue anunciado
sin dar detalles. pero era lógico
pensar Que, al igual Que ICal!
01 Duty 41, estuviera ambienta­
do en la guerra moderna. Pero
en junio Activision ha dado
la sorpresa: (Ca l1 01 Duty 51
volverá a la Segunda Guerra
Mundial, esaes toda lahistoria.
l a otra novedad que nodebes
perder de vistasilotuyo es laac­
ciónbélica es «8rothersinArms.
Hell's HighwaYJ. ¡Atento!

ACCIÓN

Pregunta. pregunta•.•que para eso tienes estas páginas. Por lin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aquiencontrarás toda la información que pidas de tu género prelerido.

Call olOuly S
iNo ibaa ser moderno?
iQU4! lio (00 cCaIl 01 Duty 5»!
Pero vamos a~. i.no ibaa es­
tar basadoenlaguerramoder­
na? Espero el juego con imlHl­
ciencia.~ Mientras tanto, i.qué
otm l'IOYedades seesperan en
laKción bélica?• &ufta

HumorPor Venturay Nieto

Assassins Creed
Esto necesita un final
Acabo de terminar cAssassin's
CreflI. y si vosotros le ponéis
un 9L ¡Vo I~ pongo un lOO!
Meha encantado Ymegustarla
sabersi vaa hab!t una segun­
da parte. ef juego deja muchos
cabos sueltos. ¿Qué se sabe?
¿Podéis solucionarme esta
cuestión? AdranlionDIn

Buenopues no eles el único que
cree que eljuego mereceun 100.
De ello hablamos en la sección
de la Réplica en el numerode ju­
nio. En cuantoalacontinuación,
puedescontar oonella, perose­
gún Ubisof! noexisten planesde
lanzarla antes de2009. De he­
cho parece posible Que ellilulo
se complete enuna Ifilogta,pero
estoúltimo es sólo unrumor.
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NFS. Pro Slreel
Días decarrera
Estoy disputando el modo ca­
rrera individual y no consigo
pasar al ultimo nivel porque no
gano los dias de carrera ni los
desafios finales por muchoque
mejore las prestaciones. ¿Po·
déis darme algúnconsejo para
avanzar? _ Javier Marvt:o

c.Juiced 2Jactiva por defecto una
configuración de altonivel que
provoca unacusadodescenso de
rendimiento. Debes acceder a la
configuración de la tarjeta gráfi·
ca entrando en las propiedades
de control de nvídra. En la con­
figuración deopciones3D busca
las opciones de antoentadcs y
filtrados y oesactvatas. Guarda
esta confi guración con un perfil
de juego para duced 21.

Puedes consultar la magnifica
guia de consejossobre pilotaie
y tuning para .Pro Streeu que
puedes encontrar en la cerne­
ndad española. concretamente
enlaweb WWW..needtorspeed.es
Iguides.php?do=gujdes Si aun
as! se te resiste la fase final.
prueba con lostrucos queapa­
recen enlamisma página web.

Juiced 2
Sin potencia
Mi PC es un Core Quad a 2.4
GHz y una tarjeta grálica
GeForce 8800. Funcionan sin
problemas juegos como «GTR
2» y «NFS. Pro street», pero
ejuleed b vaa saltosy es casi
imposible de jugariQuépuedo
hacer? _ Carlos Javier

VELOCIDAD I

falta confirmación de que vaya
a salir en Espar'la . ¡Oialá queasí
seaypodamos darte lanoticia! Y
siro. en todo caso. siempre po­
drás adquirirlo enlaweb otcial.

He va la
marcha o qué?

Entra en la~ ele soporte teer;.
rode~ Yllescarga elpro­
grama Gaming Soltware v.5.02.
Aqul se Incluye un scrreare de
cahl:w'ación y asigrIaciOO de coe­
troles.llamado Wtngman Profief,
con elquepodrás crear un perJ~

especifico para los juegos que
nos comentas. Siloquiefes más
lacil. ve~ de las paginas de
COl1IW'Iidad de uFActoo V.Uve
lar Speed•. AlU encontraras
perfiles creados ya porotros ju­
gadores que pedrés descargary
utilizaroeectameete.

En la web oficial del juego. en el
apartado depreguntas frecuentes
o F.A.Q. Digital Combat Simula­
tor dice que el juego aparecerá
a lo largo de 2008.pero nunca
sesebe., De todas maretas. aun

SIMUlltlÓN

rFactor
Aiuste de controles
Ac.abo de comprar un volante
I.ogittdlG25 quelIewa cambio
de marthas fII horquilla pero
no consigll tonfigurarfo Jl.lIra
.rfKtont y . LNe For Speed».
EltaSO es quefundonan todos
los controles menos elcambio
de ITIo1IdIa5.lCómo puedoae­
Iivarto? • Jlm Arania &1

Black Shark
zOperativoen1008?
Como afi cionado a los simula­
dores de helicópteros espero
impaciente fa llegada de «Black
Shark», ¿Podéis decirme para
cuándoestáprevisto? • Bu¡al00

No te preocupes quetiene arre­
gIo.los pasos a segurdepende­
ránde tuversión deWindcr«s. En
XP por eempo debes ira Panel
deControl. Firewall ya lasolapa
Excepciones. Busca ahí .Guild
Wars Nightfall•• seíeccíónarc y
pulsa sobre la opción eliminar.
Con esto quedará habilitada la
conexiónpara el jueg:).

Oblivion
Atascado hasta los huesas
Heacabadocontodoslostrotes
de la cueva pantanosa. Ahora
deberla buscar pruebas que
confi rmenqueellos son los res­
ponsables de las desaparicio­
nes en la patrulla df vigilancia
de Harlun pero no encuentro
nada. El puntero verde está si­
tuado junto a unos esqueletos.
pero ahf no hay nada. ¿Qué
puedo hacer para terminar la
misión? Aurora Barrio

intentaba entrar enInternet, por
desgracia para mí, pinché en
denegar conexión siempre¿Qué
puedohacer? _ Pepe IDpe:r.

MUNDOS PERSISTENTES

Sedebea unproblema con la!re­
cerca deactualización. por de­
íectc el juego trata deiniciarseen
LWla resolución ycon una tasade
refresco superior a la soportada
por elmonitotParaevitarlo pulsa
el botón derecho en el escritorio.
accede al panel de control de
nVidia. entraen configuración 3D
y en laIíoea sincronización verti­
cal, selecciona forzar desactiva­
ción. Tambiénes importante que
durante la instalación marques la
casilladeinstalar OirectX 9.Oc

Guild Wars
Cae lanDchesinconex.ián
Tengo un problema con «üuild
Wars:Nlghtfall», Un día me apa­
reció un mensaje diciendoque
el juego «Guild Wars. Nightfall)),

Crusaders
Thy Kingdom Come
Ni fa cruzni famedia luna
AlIniciareljuego desaparece la
imagen delmonitor. Ensu lugar
muestra un mensaje sobreuna
imcompalibilidaddevídeo.Ten­
gounagráficaGeForce 8600GT
y los controladores actualiza­
dos¿Cómopuedo solucionarlo?
_ Fnncisc:o Pim Nogul!f'll

5pare
Creature Creator
Sin poder comparar
He instalado la wet'sión tDmplet.ll dfl
edilor de criaturas , funciona perfecta­
mente.peroCUilOOo tratade eonectarse
¡ Internel paradescargar mismodelos
decrialur.Js o para poder subir las quehe
creado. 110 es posible. He tofflplmdo
el"IistnI. pero sigue cflCiendo que el
ll5WIlio no existe.. ¿Cuál eselproIM- ~""_--o<l
1IliI? • Ignacio Furntn ...

Debes repellrelprocesode regis.

tro Ycuando accedas alapan­
talla de nuew USIJolrio. tienes
lJJI! poner la mi!.ma dirección
decorreo eledrórlco y lamisma
ortraseila de tucuenta origin¡JI de EA.
S(t) de esta brmaenlazafás tu
cuenta EA con el programa
.S¡xrn para~ puedas n.
dar lasesión tanIo en el juego
romo enlapágIIa web.

rompany ofHeroes
• tDrtas en un patio
.tegunaria jugarpartidas en
nultijugador. Pero el caso es
jue no encuentro mapas de
san tamaño paraque puedan
Ilbergar batallas a lo grande
:on,al menos. jugadores.. LSa­
léis dónde puedo conseguir­
:)5?• ftet;¡¡liiltor

ESTRATEGIA

iaymultitud depáginas dereccr­
as conmapas oficiales ode crea­
:i6n amateur para partidas on­
ne.Puedes encontrar enlacesen

3 webplanetcoh.gamespy.com.
loolvides pasarte por lacorou­
éoadespañola de .Company 01
lerces) enwww.mundocoh.net

¿Qué te parece si repasamos
cada paso de la misión? lo pri­
mero esira visitara L;patrulla de
vigilancia deHarJun. Ya sabes. el
campamento al surdeCheydirr
hal. l uego entras en la casa de
DraranaThelis y hablas con ella.
En los alrededoresda pueblo se
han visto unas extrañas luces
nocturnas. Vas al lu~r que se
marca en tumapa y 'tes queson

enrealidad fuegos atuos.Aqui
es cuando entras en laCueva
Pantanosa. Dentro encontrarás

besos bmaros que segú1 pare­
ce detaron all í los trdls. Tendrás
quelimpiar ambosnvees de la
cueva.Cuando temves. regresa
con Drarana EllaledaráEl Anillo
de Mente y Cuerpo. rKlalmente.
debes regresaralGremio a iolor-

... -'''' ::>''''¡::::''~:::::::'::'''' marsobre tumisión.

nas realistas y así disfrutar del
aante láctico yel ritmodecada
oceentrc. También allí encon­
rarés un mod para poder jugar
n modo ventana.



,
~ tecnomanlas C)LO MASINNOVADOR EN HARDWARE YPEDlFtDlOlSPARATU PC ,

Lo más nuevo
Aquí tepresentamos el hardware más interesante para mejorar tu pe. las últimas novedades en
periféricas para juegas y también. par qué na, las gadgets más curiosas y útiles para que estés al día.

e ORDENADOR DE GAMAMEDIA €l Precio: 899 e
C> Más info rmación; Medion el www.medion.es

- - -- ---_.------------------------ - -
e RATÓNLÁSER PARA JUEGOSe Precio: Aconsultar
~ Más información; Saitek ~ ll'Ww.corporate-pc.com

INTERts

.... Unequipomuy
tomplelo y equilibrado
conel que disfrutarde
loúltimo en juegos y
peliculasenBlu·Ray Oisc.

1!JIl!JBI'~"'¡

:J 28pulgadas con
resoluciónFuIIHO,
1920x1200.

:> Tiempoderespuesta
de3 ms.

:> EntradasHDMI,
vídeo y audio.

1!JIl!JBI""""'""'"'-'-o
:J Unidad lectorade

Blu-Ray Disc.
:J Procesador Intel Core

Quad(cuatronúcleos).
:J 8GBdeRAM.

1:> Tarjeta gráfica
GeForce860omsOO
consalidaHDMr.

:J Panel frontal de
conexiones y lectores
detarjetas.

de respuesta de3msdegris agris. loque
resulta ideal paraque enlos videojuegos de
acciónovelocidad laimagensea cla ra y00 se
generenestelas.El monitor tambiénesImba­
tibieenlaconectividad graciasasus entradas
HDMI, VGA,audioyvídeoporcomponentes.
S'Videoovídeocompuesto.•

Consus28pulgadas en formatopanorámi­
co, elmonitorViewSonicVX2835WMes lodo
unespectáculovisualreproduciendojuegos
ypelículas enresoluciónFuIlHDa1920x1200
plxeles nada menos.conuna calidad de color
ycontraste dificil de superar. Sutecnologia
de panel "CfearPicture"leotorga untiempa

ViewSanic VX283SWM
Juegas a la grande
e MONITOR TFT de28 PULGADAS e Precio; 699 e
~ Más información: Viewsonic C> www.vjeWSllnjceurope.comles

INTERts

:> Ergonomía totalcon
su cuerpoajustable.

:> láser de3200 ppp
deresolución.

:> Sietebotones.
:> Rueda con3 modos

desensibilidad.

sesprogramaciones decontrolpara sus siete
botones. la ruedadispone de tresmodosde
sensibilidadparaque puedashilar fino enel
zoomoelcambiodearmaenlos juegosde
acción, mientras que lalecnologiadeanü­
deceleracióndel sensor láser leproporciona
elmejor rend imientaacualquier velocidady
rangodemovimiento. •

modoRAID para aumentarel rendimiento.
La placabaseesuna MSI conchipsel lntel
G33 que integraunprocesador desonido
Realtek ALG8B8 con audio 7.llntel Audio
HD compatible conlosformatos multicanal
másextendidos para juegos ypellculas.La
tarjetagráfica de gamamediaGeForce 8600
con 256 MBsoporta DirectX 10, pemtam­
biénpuedesoptar por lamismaconfigura·
ción con unagráficadegamaaltaGeForce
8800GTcon512 MB.

En nuestras pruebas conectadoaun moni­
torconuna resolución FuIlHD de192Oxl200
plxeles, el MedianPC6813 congráfica Ge­
Force 8600haofrecidounrendimientomás
que notable.En los juegos deultima genera­
ción pudoconlos gráficos al nivel máximo
de detalleenlamayoría de lostñucsysólo
en losmás exigentes.como «CrysisJo«Bio­
shocb ,fuenecesarioreducirlo. •

Si laresolucióndelsensor láser3200 ppp en
esteratónnoleimpresionata l vezlohaga su
capacidad para aumentaroreíucrr sutama­
no expandiendoelcuerpo,deforma quese
adapta como unguantea tu mano. Elajuste
detamañose realiza defOITl1a motorizada,
pulsandounbotón omediante un software
decontrolquepermiteademás crear diver-

Medion pe 6813
Alfa definición sin reservas

Saitek Cybarg Mause
Crece y se transforma

1: uando piensas en unnuevoequipo.
¿piensasen launidadóptica?Ahora
que elSlu-Ray Oisc seimponeesta es

una cuestión lundalT1€f1tal. La mayoría delas
larjetasgráficaspueden decodificarpelicu las
en Blu-Ray,pero requierenunaunidadóptica
compatible. EstePt deMedionsuslfluye las
ya obsoletas regrabadoras OVOpor un jectcr
Slu-Hay ütse,deformaquegracias al soft­
ware incluidoCyberlinkHomeCinema Suite,
podrás disfrutardelas películas Blu-Ray
mscenaltadefinic ión.

Respectoasus componentes, el Medion
pe 6813 integra un procesador de cuatro
núcleos Core Quad a2.5 GHzynadamenos
que8 GBdememoria RAM, reconocidos
porel sistemaoperativode64 bit WirJdOW5

VistaHomePremcm instalado.Lacapaci­
daddealmacenamientoalcanza los1024
GB, distribuidosen dosdiscosdurosen

116 MICROMANi...



IN1fRÉS

: Volantecon tres
vueltas completas
de giro.

: Caja decambios real
con engranajeen
horquilla.

=: Pedal deembrngue.

... COll este conjunto de
wlarrtey pedal" dart s
un salto giganlesecl en
rea lismode pilotaje.

Logitech G2S
Pilota;e al limite
e VOLANTEYPEDALES DEGAMA ALTA e Precio: 299e
e Más información:Logitech f) www.logitech.com

Si comparas laconducción de uncoche con elpilotaje enunyj.

deojuego puedes encontrar notables diterencías apesar delrea­
lismoque consiguen habitualemenfelosconjuntos devolante y

pedales. Peroestas diferencias sereducen mucho más con elconjunto
G25.cuyo di:.ei'lo Logited1 hapuesto aldía
reci entemente.Su volante, con una am­
plitudgirodetres vueltas permiteuna
precisión máxima. La caja. decambios,
por su parte. uere undiseño realista con
engranajedeseismarchas en lJorquilla.
La base cuenta con pedales de acelerador.
freno ytambiénembrague para losque
disponede mecanismosdepistÓfl.El vo­
lante está forrado encuero ytantalostres
aros del cuerpo ctltOO las doslevas están
fabricados enmetal. También dispone de
diez botones yunD-Pad. •

INI'fRÉS

~~"
: Interfaz eSATAde

3GM oconexión
USB2.0480M~.

: Ventiladorsilencioso.
: 500GBde

capacidad.
: Carcasade aluminio

ysujeciÓfl vertical.

... Un soporte perfecta para
llevarte datos. Juegos1 pelfeulas
a otro Pe de InmediatG.

ampliar lacapacidad decualquier pe o pala transferir
tusmáspreciadosdatos con unasprestaocres sorpren­
dentes.Su Interlaz eSATA leproporci<Jna unrendimiento
increíble: 3 GB/seg.Ueimaginas poder transferir datos
para llenar 10OVOen menos de 20 segundos? Pero si
tu Penodispone deun interfaz eSATA. aún podrás sao
carleungran partidoalSoreJet Ultra35 empleandosu
conexión use 2.0. capazdecopiar 480 t.'e};¡eg. que
tampocoestá nada mal. La fiabili dad. está acargo de
unsilencioso ventilador de 80 mmque mantiene baja
latemperatura del disco. recudiendoelriesgo defallos.
También incluye unpeckde softwaremuyútilpara reali­
zar ccpias deseguridad orestaurar discos••

.........- ---

••

- - - - - - ---._.. -_. -----_. ---, -_..... ---
DISCO DUROEXTERNO () Precio(Yfl'$lón de500 GB): 169,50 €
Más información: Transeend e wwll'.Iranscend.nl

;torelet Ultra 3S
ÍI disco donde te haga falta

~
arecientegeneracénde discos duros externos por­
IáUles hanabiertolapuertaanuevasposibi lidades
para llevardatos. programas,juegos opelículas de

IIJ/ para allti. Siendo más ligeros, rápidos, ñables ycon
iI'J'Ol' capacidad,algunas operaciones que antes nos pe­
In parecer tedcsas,arriesgadasosimplementeimpo­
¡les se han wenc ahora cosafácil.Noesde extrañar,
Ir tanto. que estos dispositivos estén enpleno auge y
lesigant'YOlucionando comoenesleelegantemodelo
lfe..Iel Ultra 35de Transeent.
Se tratadeundisco duro externo.denada menos que
10 GB. cuya carcasa dealuminioysujección vertical
Itideslizanlelocowerten en uncomplementoideal para

Enermax Aeolus
Combate el calor de tu portátil
e-BAsED-E-REFRiGERAcióÑ PA-RApOR"iii'LES-~-Precie; 39.95-i. .----....-.-.-
C> Más Información: Enermax e l!flermax.itldefaultasp?lillgua=6

Asus Essentio CSSl1D
Diseño para el salón
() MiniPC centro multimediae Precio:Apartir de700 {
e Más Informulón: ASUS C> es.asus.com

aire alcance atodas las rejillasdeventilación
delaCPU. GPU Ymemoria. Disponedetres
velocidadesde funcionamiento y recibe ali­
mentaciónmedianteelconector use. con
un consumo de energia muyajustado. la es­
tilizadabase con aristas redondeadasestá
fabricada enaluminio ylarejilladel ventila­
dor esdeacero.•

INTERÉS

Si qtJieres disfrutar de laalta definición fullHD en
juegos ypelículas Blu-Ra)' Disc enelsaJón. .lie­
nes un mini Pe idea! para ello, elEssenlio deAsus.
Dispone demanda adistancia, es Silencioso einte­
gra gráfica nVKl iaGeForce 8600ensu placa base.
disco duro de 250 GSysonoo HD11 Admitetonfi­
guraciones con procesadores Cote 2Duo Yhasta 4
GBdeRAM. Además podrás conectarlotid mente
alatele yaun amplificaclar decine en casa•

...Este elegante Pe admite la pos.ici6n verticalu
horizontal para que quede perfecto en tu salón.

-

~-----
: PeyCine encasa cooBlu-Ray.
: Gráfica aercrce 8600. (HDMI).
: Configurablecon procesadores

Intel Core2 Duo.
~ ConexiónWi·fi 802.11n

INTERÉS

:: Efectiva refrigeración
paraordenadores
portátiles.

=: Ventilador de
250mm.

:: fabricado en
aluminio yacero.

AlWtllO" e menosen la temperatura de tu portátil

Si uliHzas elportátil para jugar. latemperatura
del equipo puede elevarse peligrosamente.
Es imprescindible que leproporcionesuna
lisipación decalor adicional yparaelloEner·
ma~ hadiseñado unabase derefrigeración.
setratadel modelo seolus. una excelente
opción pues integra unenormeventilador
de250mmde diámetrapara que elcaudal
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Guía de compras
La única selección pensada por y para los jugadores de pe

En nuestra Guía de compras le
seguimos la pista a las novedad.s
de hardware másinteresantes.
para que estés al día y puedas
elegir 10 que más te conviene.
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Alternativas
M51 K9Al PJafinum
e 129 (cl .b:úir~MS1

.-~
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ASUS Striker 11 Extreme· Palenciarotal
C1 299€.Cl~ ASlJS Cl fUSlIS._

LN pI;Jc.I bR delilli'IU~ p.o!5.-ael ra.lIepil
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Recomendado Micromanía

<§P
[ore-2 Duo

'ntelCare 2Ouad 09450
e "i,ge Cl- iüS~ Iiltel
~ :w-:-:~. ------ f.~===:
HIle'I'I oersión tOn lIUdeo
"YorkFoekf" lleI prote501dDf
de 4l1kleosde Intelque
atmelIb11 men»ria~
bastalo$12 t.IIIyopliniza
!l rendimiento.. Cada 00-
deo Iuntiona a l.6 GHz.
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5115 4~ tada l.IIO
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tióndememoria I'I'lfIlIdI.

Intel Core 1 Ouo EB4DD 3 GHz· Rendimiento sin límites
Cl 159 ( :~ _Má$:~intd-e-~_

lIep11I_bnaa*'~ (le 00bIe núcleo tabtitados en
proceso de4511i1lÓl1lelros con t1lanun!erU:Ieo~' que Os·
pane de 6MB dt CiChé 12eompartjd¡ pan! OJIlimiur elfflÚIIlH!1l ll.
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5apphí" HD 3850 A6P
e 149 e e Más ltrformáción: Sapf¡hn
,~ _~~l.~_ . .
1.1 gr.lfitamáspoIenle
para insta~f enpuerto
AGP.conelprocesador
R3deon HD 3850 de
gama altay512 MB de
memoria. Soporta
DirectXlOJ yBhrRay.

5apphire Radean HO 4850
() 159€"(l 'M~s"I¡'ioñNcl6ci;'tiIli3D
Cl -...-.tlub-3d.nI. • _. • _o. __
~~de¡mz¡adoresRadeo1 Itl485O~
octm~~dela.mn:rOJlb1'Pdrim­

ria leaKt¡ia........
_512'­,­"CrossF"re",

. - - -
el 299eCl lIU$lntOlllliCi6n: I.SUSel K..1Sl1S.com

lh:I dal1apleStJ polla le(:n(Ik¡Ia ala~
con elftam3l'4e~Gefo:ct 260y 898
MIl demertlCli;l ¡fálica. ,l,umentael~rdrlien·
lol!l1tome a15O'l1o ron respecto.la genel3Ción
.mItriol: DI! mtIIltl1IOSll precio eselevado. pero
l!SUItl más(f.It m.~ porlJIe nabiita la
~deflsic.l~

ASUS EN GTX26D • Gráficos y física. fado en uno

58 XwFi TitiJnium Pro. Series · El sonido mas avanzado
e 149 ( Cl Mál;inlo: Cl!alil'l! Cl~t..atiYe.eom

Irrumpe laooeva generación delarjelasMi deCreative, para ¡uer1o Pel
Elprl'S$. Contrebme!lle,!l modelo TIlaIlium.:uenb CCIl1 ttitifit.xi6n
THXyKJp'Jrle delaarquitedur3 deauciooe WiI1doorIi VISt!. Tus juep
Q'I rrésrapidDs ponJI! ci:sp(n!de64MB de memoria de(k;Jda. En
WIlKIoro5 VIsta Ieodr<l$auci¡ 3D ton !l sopor\i' deOpeM1.y!l pn¡gr.IlIil
"Alt~ PO'" lo$ juegos DS.l:l y EAX. Ysilfi!.pones deUI1O!i ;¡u¡itIia­
~~para~~eledD"surmn:l".

A5U5 Xanar 02X7.1
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Creafive SDundBlastl'r
X-Fi Xtreme AudiD NatebaD/(
ti ·79"t:.el Másfnfarmacidñ;-Creatlft- -­
~ _~~~_~ea!i~~~.. _
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delauflo3D deVISta.
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W9itech 696amingMause
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La mnfiguración básicapafiJ garantizar que las
juegos te funcionaranmnunmínimode fluidez
y unmásque aceptable niveldedetalle.

el Placa base: Presvpueslo
conchipsoets AMO no oImelP35 59(

C> Pnx:esalb: AI!'b164X2 szoo,. oHel Core 2[4500 89(
e RAM:2GBde memoria DDR2 se (
Cl Giáfica:512 MB Gefon;e 8600GT oIladeon HO 3650 B9 e
Cl Tatjeta de sonido: Pe!conaceleración sonido 3D 20{
(l Disco duro: 160 GB Serial/ATA ISO 19(
e Unidad óptica:regrabadora OVO 19 (
e Monitor.m 19PUlgadas pancrimieo 119 (
el Altavoces: Conjunto SJ 35(
() Ratoo ytt'tlado: lableeUllraFlal W"1reles$ 24 (
e TOTAL 523€
(l Perijéricosextra:

Gamepad Logitedl Rurrolepad 2 29 (
JoystickSailell5T9O 19.95(

Yolante ypedales TrustGM3500R 29 {

'"uass c
n"

Aqui te dl!tal/amos105componentes que
ronfigufiJn el equipoporelque nosotros
optarialJlOi. Esta es nuestra recomendación.

() Placa base: ~pvesto

ASUS st nller 11 Ertreme 299 {
e Procesador. lnteICon! 2 Duo E8400 3GHz 159 (
() RAM: KitKingstonValue2 GB DDR2 667 37(
e Tarjeta grálica: ASUS EN GTX 2(;0 299 (
ID1 de5Qllido: 5BX-Fi Tlianium 149 (
() Disco duro: SATA WO l:.rIiar 320GB 16MBcaché 54(
e Unidadóptica: LG GGC·H20U !!u·Ray 129(
e Monitor.8enga2400W 369 (
e AJlaI'OCeS: CteaIiYe Inspire T6100 79(
() Ratón y lecIaM: Zboard Mere SteaIll + MTech X7 750100 (
~ TOTAL L674 €
(l Periféricosextra:

Trustmasler Runl.Drivl! Wireless 3 m I
Sailek X52
Thrusímaster Ral1yGT Pro ClulhEdilion

Selección Micromanía

'"600 '
249t:

pe a la última

(l Placa base: PresllplleSto

Con dJipset Inte! S400 Dual 429t"
(l Procesador. 21l1tel Cote2 Quad QX9770 Extreme L800{
e RAM:8 GBmemoria DOR3 aL6 GIU 190e
el Tarjeta gráfica:21Gcforce 280 GTX tfl SU iooc e
el Tarjetade$l)I1ido:ASUS Xonar Dn 7J 159{
el~GJro: 2 1 Serial ATAJ300 WO V!:kdIapInr 400€
CllJrj¡;j¡¡d ópIica; LG GGC·1i20L"BIuRay" 129 €
(l MooiIor. Samsung305T 30 pulgadas L199{
ClAItaYoces 7.l; CrtativeGlgaworks 5750 449e
e Tedado yral6fl:ZboardMerey ratónlDgitech G9 150 e
C> TOTAL 6.505 e
Cl Periléric05 extra:

ThruWnaster Run&.Drive Wtreless3m i
Conjunto eHComma!1'd Center
l.o¡itecll G25Ra<;ing Wheel

LD más potenlequepuedes enconlrar si quieres
mrrvertir fUPeen lamáquina definitiva. Para
jugar a bJpecon Jos videojuegos más exigentes.

~- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

Aduafizar tu PC puede convertirse en una locura. Ho te de;es abrumar
porJos nombres y prestaciones de los produrtos. Para ello los hemos
cfasificado entres calegarias. Todo bien d aro, ina?¿Cuáles la tuya?

ecomendado Micromanía Alternativas

5ail.e_le_~~borg _~~,!,~!~PiJ d
Q 39 ( €I Más Infonnación: Sailell
.ft! ....$ilitd.com ••• _

UnosiginJl game¡lold porque permile
intercambiar lasposiciones ele la
p¡sIanca allillógiU ilQUimla y
el D-Pad. FunciOiUlidad máJj.

ma ymodo de emulación del
mandoXbox360. fdeal para
los"GameslorW,IllIcMs".

ASUSVW1nseZi9("------ -- _.---
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.Q~

En loona1o panorámico.
esle22" COll un liefl'9Dde
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asequible. Dest.at:a l.1ntJién
lJOt SIleIe>"adD cootrasle yJos
altavoces i1Iegrados.

Thrustmaster H ljghl5l icle X
eJ( 9<)€el MáS Infa.:-Hemteroide
~o~~~~

L\1a p¡¡Ianca de vwloquo desti11a~
de1hrustmasI~ fl'I el5€Clot poIqJelisp:ne ­
delosmntroles más~ para todo5
Jos gérleros de lasirrdación devuelo,
Flolble. resistenteyCf,JIgran precio
sión fl'Ilodos los ejesderno.j.

miento, aceleracióny giro.

Sallele R660 Farce Feedbil clc GT
-¡:¡ sfiCi t.Us iniO.:- - - - - -­
Sailek €I ....... sailri:.Cllm

Un sólillo conjunlo(je volan­
teypeda~ quedest.at:a por
laprecisión desuseleeros
de ~ibr3ción too 1ecnoIogia
Im~ TouchSense y poi'

el realismo Queolreeen unos
ped" Ie5conancl"je superior.

CH Command Center
e 600 ( e Más inIo.:COrp0r3le Pe
C) ""'<:oIJlOl".lt~com!slitripr.htm

e Jtl; 93Z63 4318
Sitienes ¡l(tSUpuesto no
hay rudamásrealista Que
elconjuntodemarnlos
de CH,QUt'integra lodo
elcorp¡lodemandes Y
p.lfIeIos de instrumentos.

logitech615 Racing Wheel
QZ49( -Cl MÁs·~·LOiiiec¡,

~ ...../ociIPdt.~. __ . , .....
Estamos ame unvdanle
de~ble calidad
yprl!CisiOO~ adenús
til!nl! III mloiIIo ton !Al
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deseisl'elocidades.
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sis/ema de mltilaciórl
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aceleraeltiempode
re.spuesIa a2ms. Es
!Al opciónile.J1 para
juegosyadrmeCM.

Thrustmaster Rally GT FF ProQutch • Písale
Q 139( Q Másinformación:~_ de Iiostromo................
Si.re5unpilotDcapaldeapurar cadamarcha aQu(tienes~
plimer conjunto dewlanleCOl1 ] pedalesparaintegrarCllIllIoI de
embfague. Dispone de Sejesanalógil:llsprog.~ para QUt'

puedas CllI1Iro!ar eltmbrague delcambio de marchas. ellre-­
nodemano too mayor la(1(l orealilil. maniobras de punt~·

tacón. Adem.ls.1ifne efe<.:losForce FeedbackmIS)' realistas.

e lJ~S { e .Más.inlomuclón:~k e _ww,COIpOtiIIe--pc.com

la nueva versión "Pro"Gel SioM. X52 rtduce elprecio de este espeda·
catarconjunlo depal.1nca de...eloYacelerador enClll'JfiguraQón
HOlAS. Comlruido ton materialesmetálicos dealla resistencia,lapa­

lacea dispone de 3modosdegi r~ yuncontrolconresistenciapertecte
paramar00br3s complica(!as como losalerrizajesenpoI'taa~i\lMs.

El acelerJdor incorpora uN pantalla para visilalizar funciones y5U

Iu~~ con I'\'tenciótl6esl3ca poi' 5U rearrsmo-

Sairek XSl • Para el vuelo masexigente

Thrvstmaster Run6Drive Wireless J en ,. Revalurionario
- -

el 49 ( C> M.ts informatlólT. Herederos de Nos/romo
() ....../lnaSlmmo.ClIIJl

Un~ reYWcionarioporque d~ de lIlICllI1IroI degiro
anaIógim, dosgablos progresi'los, delorm.l~ podr2s cootmlar Jos
~ de 'I!locid.ad. 'bmbO!n espertecIo pNI~ deporIiItls
por lapr!Cisión deSu D-Padylascospalancas. lles\JltartlI/)'oomooo
demaoejar grarias asu !r~nsntisión inJ'imbrica de 2.4liH.1 Ytrans­
mite ~lle.ibr.ldóIl media nte Immersot bleh5e<lse.

() 399~ () Mils. información:_1IeIlQ .Q~e5

~ para la;tII¡~ FuII HO, M m:rlokI de
241lApW elI bmato IliIlO pallOlimico abIla una
resW:ión de1920>.1200 pI.eles.SuIiempCI de~
esde5ms. lPI valor idealp.lraQue enlosjuegos no generen
est!las. Sulec:noIogía"Settseye" adapta la'rnagM akl'l
~ pellcW:s. ele.~ de~ tIDI.ll YDVl
~Cf,JlIfDCP y sonido Cf,JItoma de~res.

Benq G1400W • Como en el cine

•



Consultorio Técnico
Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo !I no sabes por
dónde empezar porque es un /io. en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando.

Tienes que entrar en el progr.
Ola decontrol del procesador (
sonido de Pealtek. Para ello '
a panel de control y c1ica scb
'Administrador de sonido HD
Ve a la pestaña "Audio E/S'
c1ica en el icono de la llave i¡
gjesa queestá juntoa la palabr
'DIGITAL". Aparecerá una nUI

va ventana en la Que debes e
seleccionar en el apartado (
fuente de salida la opción 'r
hay salida SPDIF" y lreccerc
de muestreo de 48 KHz. l a fal
decalidaddesonido esdebida
laslimitaciones delchipdesor

pennanentemenle una luz ro
bastante molesta cuando la 11
bitlci6n estáenpenumbra Ado
mas. el sonido en juegos COl'!'

. Rainbow Sil l as Vegas 2
ocAgeufCenan» fiene frecue
tes chasquidos y bajadas df ~
turnen. Elchip de sonido est

ReaRek. ¿Cómo puedo arregb
lo? _ 6er.JIU s.dln

Conexión digital
Cuando conecto unos auricula­
resa mi portátil siguesaliendoel
audio por los aítevcces integra­
dos. Además. del conector sale

ro I .

la única solución es ionar el
funcionamiento a velocidad
máxima de rotación del ventila­
dor. Para ello utiliza laaplicación
"Nctebook Hardware ccntrcí'.
que puedes descargar desde
www.pbus·J67.com Entra en el
programa y en la pestaña ACPI
accede a lasopciones -NoIebook
FAN Control'. Verás opciones de
valor para la velocidad del venti­
lador (de O=desactivado a 10 =
máxima) y las asignaciones a las
temperaturas correspondientes.
ModifICa losparámetros para que
elventilador funcionea má xima
velocidad desde los 4()l1.

" , ..

máximo voltaje sea necesaria
unasegunda entrada deaeren­
tación eléctrica para mejorar la
estabilidad Site queda libre un
conector dt alimentación normal
sincompartirconningún dispo­
sitivo noes necesario quecem­
bies la fuente de alimentación.
puedes utilizar unadaptador de
corriente deconector de4 pines
a conector Pel Express. Puedes
encontradas en las tiendas de
electrónica especializadas.

Controladores modificados

Forzar ventiladores
Mi ordenador portátil lleva un
procesador Intel Core Duo a 2
GHzcon2GB de memoria RAM
y una gráfica integrada All
Radeon Mobility X1600. Des­
puk de lI@varunratojugandoa
juegos de acción ovelocidadse
calienta mucho. hasta el punlo
dereiniciarse. Por desgracia no
le puedo quitar la tapa inferior
ni utilizar bases de refrigera­
ciónporque10 utilizofrecuente­
mente al viajaren tren. ¿Cómo
puedo mejorar ladisipación del
calor? _ ~l1IiIrdll Alpuentes

PORTÁTILES

He leido en variosforos que se pueden mejorar las
prestaciones de las tarjetas gráficas sin rutizar un
complicado Movercloking", simplemente con las ver·
sion~ qu~ circulan decontroladores modificados ¿Es
aconsej.able utilizar estas ftfSion~ nooficiales delos
controladores?iSon estables o pllt'dm llegar a dañar
alprocesador gráfico? _ &.bril!llópn

Desde hace algú1tiempo los ingenieros de nVIdia y ATI tienden a centrarse enla estabilidad y
~ridadmás queen elrendimiento alrealizar actualizaciones de Ioscon1roladoresgráflcos "f«.
ceWare" y "Catalysl:". tescontroladores modificados desactivan algunas delas fLR:iones de pro­
tec::ión yaumentan losvalores estándar de lavelocidad de laGPU Ylamemoria. Nosotros hemos
prcbado loscontroladores mo(liflCados de 'Omega:Drivers" (www.omegadnYets.net). "NGQGo'
(www.ngohq.com) y han Iuncionado sil problemas. pero locierto esquea'SUTleS Ul riesgo por.
que noson losoficiales Ynocuentas con garantías. Por otra parte. en pruebas con "3D Mark" oel
bendunar\l. de lCrysi!.J mejoran lJ'lS%. no esmucho. ¿Merecela pena elriesgI:i Eso sí. il'lC:ltr)tn
herramientas dedesinstalación para recuperar loscontroladores certifICados. la decisión es tuya.

COMPONENTES

Más energia
Acabo de comprar una gráfica
AS US GeForce EN 9800 GTX
que viene con dos conectores
para alimentación eléctrica.
Mi fuente de alimentación de
400W sólo tiene un cable para
alimentar una tarjeta gráfica
PCI Express. L1 verdad esquela
gráfica funcionabien. pero ccn
juegos comodssasin's Creed»
o «Race Driver Gridl el rendi­
miento se resiente. ¿Es debido
a una falta de alimentación? _
.kan Antonia Fernandn

Es posible queal requerir mas
alimentación de entrada cuan­
do el procesador gráfico y la
memoria integrada alcanzan el

El juego no requiere la presencia
de unataneta "PhysX". lo que
ocurre es que comprueba la
presencia de sus controladores
para aquellos equipos que si
disponen deella. El problema es
queloscontroladores incluidos
enelOVO del juego no son como
patibles con tusistema operativo
Wmdows vsta 64bits. Entra en
la~b www.nvidia.comA:tbjedI
physJ_B.06.J2_whql.html para
descargar laversión másrecen­
te del software Phsyx. Además.
estos controladores habilitan la
tecnoiogta -PhsyX" en tospro­
cesadores GeForce 9800GTX y
las nuevas series GeForce GTX
280 y GTX 260. de forma que
si tienes una tarjeta gráfica con
estos procesadores podrás dis­
frutardelaaceleraciónde ñsica
-PhsyX'enjuegos como djnreal
Toumament 31.

Problemas con PhysX
He completado correctamente
la instalación de . Crusaders.
lby Kingdom Come_ seieeee­
rundo la instalación de DiredX
9.0c, los conlroladorH Ag~i ¡

PhysXy el programa -xrir~-.

Pero ~I problema ~s que una
vez iniciado el programa sate
un mensaj~ de error di ci~ndo

que no ha sido posible iniciar
la aplic.ación al no encontrar
-Ageia Ptrysr ¿Es queestejue­
goneeesíta una tarjeta PhysX?
Nolo indic.a aslenlosrequisitos
minlmas. _ JllW Jmersa.dln

~
ExCllSO de !emperalura
Tengo una gráfica Gigabyle
GeForte 8800 GTS queme tie­
nebastante preocupado porque
C1Iando juego durante más de
media horaa «Crysis» o dge
of Conan. empiw aralentizar­
se y salen los avisos de eIeMO
de temperiltura. En el pa~ de
controlde nVidia llega aindicar
más de 90°. cree que es de­
masiado ¿no? los ventiladores
de disipación esUn bien , ten­
go tres ventiladores en la caja
reciclando el caudal de aire.
• fe li~De1ibes

Utiliza el software decontrol de
Gigabyle ·VGATools' pala ges­
tionar lastemperaturasy velccl­
darles del disipador de latarjeta
gráfica. Entra en la opción de
control del ventilador. Conti·
gura la velocidad del disipador
según la temperatura con los
siguientes valores: 'Slow:450C",
"Medium:550C", "Fast:600C' y
"Faster: 650C". De esta lorma el
ventilador funcionará almáximo
nada másempezar a jugar yno
esperará a alcanzar los8()0pro­
gramados pordefecto.



l.Ds mejores juegas tienen casi siempre requisitos elevados
fJ UII tmtn especiales. A1lui fe detallamos qué re vaa hater
falta paladislrutar de los mejores juegos que lremas
...raado este"'" 9 la """""oo...... /OS d"~
con los que sacarles elmáximo partida.

LEGO. INO/ANA ¡ONES
.. Aunque divertidas, repletasele guiños y de acción, las aventuras ele
Indiana Jones llevadas al mundo de LEGOno persiguenelrealismo, El
juego se concentra enmantener sucalidad con unestilo caricaturesco
que no requiere grandes
es fuerzos de tu pe. A partir
de un chip de2 GHz Y512 MB
de RAM el látigo de Indy
chasqueará con naturalidad y
disfruta rásdean imaciones muy
vistosas. la elevada velocidad
de la acción recemlenda usar,
eso si, un gamepad fiable para
controlar a lndy.

"""

SHERLOCK HOLMES yEL PRINCIPE DELOS LADRONES
.. Cuando un juego está bien ambientado los personajes parecen
reales y todo se muestra ton naturalidad. El mundc real parece
desvanecerse y te sientes dentro del enlomo del iuego, en la época.
Aquí, bajo el sombrero de ..
Sherlock Hcímes, podrás -
olfatear cada pista y elolor del
humo quedesprende tupipa. '(
temejor esque nolehará fuRa
un pe potente. Con una CPU
de l.S GHz marehera bien, La
RAMha de contar con512 MB
para asegurar la flu!dez yuna
gráfica media puede bastar.

Exprimirun Phenom
He comprado unordenador de
la plataforma AMO Spidercem­
puesto por un chip Phenom, 4
GB de RAM, placa base AMO
790FX Ytarjeta gráfica Sapphl­
re H03850. Me han comentado
que el multiplicadode la CPU
estádesbloqueadodeserie, por
loque me gustarla efectuar un
Moverclocking" para aumentar
su velocidad. ¿Algún consejo
paraello? _ Javier del hral

PROCESADORES

Necesitas un ventilador de alto
rendimiento para laCPU, prepa­
rada para 'overclcckng". AMO
propone una lista de modelos
en www.amd.com/es-es En la
misma web encontraras laherra­
mienta oficial de AMDpara reali­
zar"overcloking".se llama "AMO
Overürive' .Conella podrás subi r
fáci lmente la velocdad de relojy
los voltajes.Prueba inicialmente a
subir ligeramente lavelocidad de
reloj sin tocar el voltaje y utiliza
programas como "La.alys Ever·
es!" para someter a una prueba
de estrés a la CPU. llegará un
punto en el que será necesario
incrementar el voltaje.Repite las
pruebasa la CPU basta que en­
cuentreselvalor másestable.

en las entradas de los fiche­
ros para agilizar las funciones
de búsqueda, lo que consume
muchos recursos de memoria
y estresa el funcionamiento del
discoduro. Para oesectbarlo ve a
"inicie", "accesorios", selecciona
la unidadde disco duro y con el
botón derechoabre el menú des­
plegable hasta laopdón propie·
dades. Luego, desactiva la casilla
"indizar esta unidad para realizar
búsquedas con mayor rapidez"

IMejorarrendimienfo
Miequipo sólo dispone de 1GB
de memoria pero viene con
Windows Vista instalado por lo
que cuando tengo varios pro­
gramas en ejecución o chateo
mientras juego a trlulos como
«WorldShift» se producen fre­
cuentes interrupciones por los
continuosaccesos aldiscoduro.
Ya he liberadorecursos dejando
sólo losservclos básicos. ¿Hay
alguna forma demejorarelren­
dimiento? _Pablo Gil

Lo mejorque puedes hacer es
deshabili tar la func ión ·Windo·
ws Searcn". un servicio básico
de Windows Vista Que analiza
constantemente los cambios

Bueno, los tiempos de carga de
CTUfOk) no son por un fallo de
tu disco duro, el juegoes ast de
"pesado'. Por lo demás, puedes
mejorar el rendimiento del dis­
coduro habilitando la cachéde
escritura, que por defecto está
desactivada. Para ellovealadmi­
nistrador dedispositivos, accede
al identilicadordel disco duro y
entra en propiedades. Activa las
casillas de "habilitar caché de
escritura eneldisco" y "habilitar
rendimientoavanzado".

250 GB con8 MB de memoria
caché. He migrado desde Win­
dows XP a Windows Vista y he
notadoundescensoenel rendi­
mientogeneral,perosobretodo
en los accesos al disco duro.
He desfragmentado la unidad
variasveces, pero el problema
persiste y algunos niveles de
uCrysis» o uTurok» tardan una
eternidad en cargarse, zqué
puedo hacer? _ Antonio Bemal

INDOWS VISTA

'a1l05esporadicos
'ras instalar unos nuevos mó­
lulas de memoria DDR3 entré
In laBIaS para modificar los
alares de latencia y velocidad
leLa memoriayasl aprovechar
11máximosurendimiento, ües­
le enlonces hay ocasiones en
as que el equipo no arranca y
engo quereiniciarmuchas se­
:es hasta que fi nalmente pasa
iI proceso de chequeo de la
nemoria e inicia la carga del
Istema operativo. l Cómo lo
.oluciono? _ [¡¡nos6artillán

PLACAS BASE

eberasempezar por actualizar
1BI OS instalando la última ver­
Ión disponible, pues la llegada
e las memoria DDRJ ha objga-
oa los fa bricantes a realizar va­
as modificaciones en funciones
omo el voltaje de la memoria,
espues efectúa un reseteo de
1 CMOS siguiendo las instruc­
iones de tu placa base, Luego
nna enlaBiaS ysittia todas las
pelones enAUTO. Cuando com­
ruebes quetodo va bien vuelve
entraren la BiaS y selecciona

I configuración de la RAMaten­
iendo siempre a los tiempos,
tercia yvoltaje recomendados.

lo integradocon muchosjuegos
jue utilizan motores de audio
osicional muy avanzados. Lo
né s recomendable seria adoui­
ir una terieta de sonido externa
Isa como la ASUS Xonar Ul o
ma ExpressCard como laSoun­
IBlasterX-Fi Notebook.

lisCDduro acelerado
!ngo unordenador Penlium O
3 GHzcon 2 GB de RAMy un
lscc duro Serial ATA/150 de

MICfIOM ANIA 12:1





DEL PAPEL A LA RED
a LCÓM1CSl ¡NO. ROL DE MESA! El origen de
IChampioll$ OnlineJ está en los juegos de rol de
nesa. "Champions".creados porHeroGarnes.

a i:t LOS HtRofs DE CóMIC?EnIChampions On·
w.1os eencs se basarán M el juego, y noal revés,
l:doslos ptrSOIIajes serán originales.- icreados por ti!







¿Necesitas ayuda?

NOTA:,.,.qued~ fuftl:lone~
debes len« elDVD dentro dllllIIliOId lettcn.

I .

CDntrofes basims:
C) A/l:.Control de wIocidad el Ratón: Oirección C) Tab~ AceleIación máxima ()

e SO: WIIldlM 2000IXP el CPU;~mL5GHz
ClRAM; 512 MBClHD:2.8G8Cl Tarjeta p¡ilicz:~ 3Dcompatible
Direct3D con64M8 Cl T-jela de sonido:: 16 bit C) 0ireclX 9.0

Lo que hay que tener

C
on el inicio de la Segu~a

Guerra Mundial se dieron cita
en lazona norte del Atlántico

las tropasinglesas y alemanas Que
batallaban por elconlrol marítimo
de la zona, Los intereses de unos
y otros eran bien distintos y en tu
caso no tendrás más remedioQue
lomar partido por los alemanes y
buscar tuvictoria a losmandos de
un lobo de mar gris. todo un sub­
marino de la epoca que con pre­
cisión y sigilo es capaz dehundir
cualquier mercanteque se precie.
Este simulador te delará atónito
con la cantidad de posibilidades
que teofrecerá, no sólo anivel de
jugabilidad sinotambiéndereal is­
mo y. además, elnivel de dificultad
lomarcarás tú mismo.

Si/ent Hunter 111

lú "."/e" 'u ulKdIÍII UII'" CMWul_ .rigi,..l", Sipnli.,.. a/.ai",..,
1.. DVa. 1I.llim,""IIía am" camul."riSiol rI.1 ;u.S'" .01" ti.II.. "u•
.ecarfede le funll. V11.". l. ~u.1ra. jlllÍ' laat ;mp".ilJle'

¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes. que aún queda diversión.
En el OVO vas a encontrar lo que necesitas para darle más ;uego a tu pe.Demos
;ugables. videos. especiales, actualizaciones y un ;uego completo original. ¡¡Oisfrútalo!

iDale más juego a tu pe!

u apicaci6n inIerIctivl delDVD
IIIÜ dcUdi de IJI~ ......

la IIlIIneIIlilllorlIilieimn 1m

ÍIIlralIIá" DVI)-ll()t,l. 11 ""*'"
d11111'1leni1ior.. 5IIlIecdIInI ....
.. papan;a,,1e irUnw 1poAi
sotn Ii op;::iIlrIlNSTAlAIl

Micn:mriiI pl3IlliA..11M
querepIi jLwIlo C1lIlII rerisb h.I
sidosometido 1 losm.k ul\Iusli­
.... tontnlIes de testeo1JnlMn.ls
por parledoIi emprKI ~oo.
III delDVD~ 1111 eIect<L

LDs detechos sobn! iDI ccnlffJ-
...........IIlIM peIteneclfI

1 sus~ iWlns , Micfoo

..u¡Mlbbll;:lw~

lZ¡nY iDI~.. doIiri­
tu,.. SIl DVD.

...Juega camplela
• SIlent Hunte. 111

... D.m•• jug.III••
• DM ),by Cfy4
• SlrunKfdd CnIsaOer Edmnt
• DNth TrxIl:~.-
• Us CróIIiQsde~

E1 Priqle~

• [1M May Cry4(~)

...",..,;,.
o Diablo11I

•~ ol Duty: Worid al. Wal._ ,............
• Kq'$ 8cuIty: The I.qend
• St1M: fi¡tIlet rY
• RedFxtion: GumAI
. Clysis~

)loo Actualizadan..
•~ ofDuty 4 Modetn-"'-,."'-de Napoleón v.l08
• Pro Basket Manapl'v.l.O
• CMliLllions IVw.1.74
• Worid inCllnfIicl w.lO.O.9
• SIlIHl8~ World

"""-
",útra.

• Crysis MOD SOl(

• CiI 01 Duty 4~
• Cty5i$. Miaml8Ndllllollp
• Manual eneaslebnG

de II Reurtlon
o DiredX 9.Oc
• Fora!Ware 175.16

Gm>tee 9 Serie5
(lPIYISt¡ 32bit )

• foruWare17SJ6
Geforee 6, " , 8 Series
(lPN1!tlI32bil )

·""""..bieGn lII10 Series
(lP , YI5b32 bit)

' _ 177.35

"""" 200....
(lPfYI5tiI32 bit)



C) SO: W"nXIw$ XPNISb

ClCfU:PentiIn " 1..5 GHr
ClIWt 512MB
Cl\oO: } GS

ClllrjeU tt*ficz_"
ClIIIlpIIliIIe DirectJD con....

Cl~ lit sOIIidcl: 16biI
ClDndl 9.0

ÚJnbTJ/es básicos:
ClWISIAJO: Morimien!ll
Cllbtón: YIStas
Cl8at6nizq.;IlispIrv.­Cl f: Cambiar~

Las Crónicas de Harnia
El Príncipe Caspian
Misión completa
CI~~C)~

TmoeIer'$1*s e DíslriUlor:Abri
()~YI disponibIr

~~~-~~~~~~- - - - -
Viaja denuevo a La fantaSÍa del mundo de
Namey conviértete enprotagonista de
su nueva aventura. recién estrenada en
cines. En el nivel que incluye esta cene
podrás jugar como el Príncipe Caspian o
como Pete; con elobieli'ffl decombatir
a todos losenemigos Que se crucen en
tucamino y lesolver puzzles para llegar
al Altozano de Aslan. Ten mucho cedadc
conlas trampas que teencontrarás por el
camino y lija!ebien en los pasos que das,

¡ antes de avanzar a lofoco.
. . ..... . . . . . . ..

Lo que hayque lener
e SO: WIl1dows 2OOOIXP/VI$u G)CPU: Penlium 111 500MHz C>RAM:2S6 MB
() HD:310 MB C>TarjetagráfICa: AceltBdora 30compatibleOirect3D toI'I 64MB

-~~~~~~?:~~~~~~~~~-~~~--------- - - ---- ----- ----- -t
Controles básicos:
() 1bt6n: Todos los controles disponibles.. .

ClGéner'o: Rol/Acción ClCompllftia: lllilDrd Enl~ent ClOlstribllidor.
Activision Bliwld Cl~mG: Plll'confirmar C) 1oicImI:~

¡¡Preview!!

Por finpodemos observar algotangible de laapuesta defuturoque
tan en secreto estaba gestando Bllzzerd, desde hace más de tres
años.Elregresode.Diablo» seha hechoesperar -lmés de7añcsl,
pero yaestá encamino latercera entrega de UIlO delostll ulosmás
grandes de lodoslos tiempos en Pe. De momento tenemos ante
nosotros dos vídeo!; de preview bien distintos. El primero
de ellos nos muestra a través de un tráiler la espectacula­
ridad de lassecuencias coematcas quetendrá el juego,
mientras queel segundo dejaal descubierto el juego en
sf. con lJfI3 demostración en toda regla de cómo será
_Diablo 111. pordentro. Aquf podris observar algunas de las
genialidades quese preparan a conciencia en los estudios
de Blizzard. con las dos ciases de pel'5OOajes ya
desveladas: el BJJrbaro yel Doctor Brujo.

Diablo 111
¡El rey del Rol ha vuelto!

ClSO: W'ndowsXPNISb
ClCPIJ: PtnIUn 4 1.5 GHz
e IWt 512M8
ClHO: 400M8
Clllrjtb anlicll:_"

CllOIlpIlible Dnct30 con....
Clllrjlb dt sOIIidcl: 16biI
Cl oncu 9.0

CDntrD/n básicos:
ClWNAD: Oftcci6n
C f: lJser
CC: Modo~

ultJma pelicula de Puar está a punto
estrenarse en la gran pantalla. meo­
s que suadaptación a juego lo está
ra instalarse enel disco duro tu PC. A
Jdo dea;¡eritrw, te invitamos a probar
ademo doncle COI1OCerás al robo! más
Y;l'ltico que puedas imaginar. paraayu.
'loen sus ilVef1turas enelluturo. En los
s esc.enafio!. incluidos en lademo ma­
.arás a~ el robot protagonista de
:leIicula debiendo completar el trazado
Ircado al inioo de los mismos. Básca­
ene se trata deuna "carrera"contra los
stáculos que secruzaranentu camino.

~ Acción C Cornpo/IiE THQ
:listriIuidar: ntQ ()~ ....2001
lIarIIa:~ ClESf'ldll: 21!1 Me

Va/l-E
escenarios diferentes



Devil May Cry 4
IBenehmark}
el c._a: AeclclnlAl'entur.l c)Com~ftí.a:

ClIpcomC> DistrtIulclor: l'Iwi'I c..nes
Cll.Mwmienlo:YJ~
ClldlorN: CastdMo el EspKiD; 4i3 Me........ ..................._... . .
Si no estás seguro de que tu Ofdenador
pueda conla demo jugable del especta­
cular,Devil May Cry 4) , caccon ha pre­
paradoeste "bendunark". una serie de
pruebas gratces. para quepruebes lapo­
tencia de bJ PeYajustes laconfiguraci6Jl
graflCa de forma óptima. Una vez ejecu­
tadoel "bend1rnarl( debes esperar unos
miMOS a quetermne todas laspruebas.
enlosdistintos escenarios que presenta. r
tedé los tesdtados finales de lasrrésmas,
coounos conseios sobre modificaciones
delaconf¡guración elegida.

el SO;Won<Iow$XPIYI5b
el CPU: Pfnlitlm4 2 GHz
Cl RAM: I GB
Clti): 405MIl._-
_30

- """'"-"'...
Cllarjeb dit lOllidD:

TMjeQ dt Sonido 16 bil:
ClOftdX 9.lk

Lo que hay que lener
e so: WIIIdows 2000IXP C>CPU: Pentium 42GHz e RAM: 512 MB C H&. 838Ma
()~pifica:~ 3D eompatIlIe Dired30c:oa 128 MB
()~ de sonido: Tarjtta de SoniDo 16bit C DnQX 9.Dc

Controles basiros:
e Qnor lrJWIAba;o: Ac:eIetar"'- C CunotIzq./dch¡.: Oftedón C>Control: Oisp¡ro

. . . . . - . . .

Mercenaries 2
World in Flames
Acción allímite
ClGéntro:: Acd6n ClCompl/ü: l'indtlN:
Sboios ClIlBtrlUdclf: EIednfto; Arts

CllMlz.:~ 200a()Idiorn¡: Inglés

Desde luego \o que no va a taltar 3QLlf va a
sermión. Ponerse enlapiel de unmercenario

no sólo resulta todo un retoent Mercenarie5 2"
sino queademásle mantendrá con la adrenalina

a tope a lo largo de las muy diversas misiones a
las quepodrás enfrentarte en el j~ final. Esta
preview ess6Io une.pIosivo aperitivo deunjuego
que se estrena en Pe Iras su paso. en el llrulo
original. por lasconsolas. No resulta extraño que
durante el verano nos dejen tomar fue rzas para
el n»mento del asalto final. a la vuelta de las
vacaciones. Ne limpiando tusarmas!

Crys;s
MDD5DK
C)(¡~nero: A!;d6n C> Comp..W\lI: Crytek
Sludkl$()Di~nbllKlor. ElectronicAm
Clldlorm: In¡IH e E$pKio: 401MB

Ahorapuedes ser tú quien tenga
la oportunidad dehacer tu pro­
piamodificación. nivel omapa
quequieras para integrarlo
en , Crysis, y conformarun
nuevo retopara el resto dela
comurtdad dealicionados

Crysís Miami Beaeh
Mapa Miam;Beach
C> Gdnero: kei6n e~: Crytek StudiM
C'¡llslribuidor: Electronic Alts

-~~~_~~_I~_~~ __ -_._--

Si le quieres dar un toque de glamour
a . CrysiSl lánzate a jugar este mapa,
-Miami Beách", en el que encontrarás
policüs. gangsters y más sorpresas.

Call O, Dury 4
Modern Warfare
Pack de mapas
------_ ... -_.- ---_. ---------
O Goinero:: Acd6nClCompdl: ...wy
w.d C IlistrtluIdor. AdMsbI
C Idillrna:qtk e bpado: 282MB

Si algún pero le podíamos poner;
,eau01 Duly 4. es Iocortoquese no:
hizo. Por elloelequipo de desarrol:
nosreta una vez másconlaapaóciól
de un pack de mapas multijugadOl
como una aldea devastada.unedificio
en Oriente MMlio, Chinatown y UI
almacén deentrenamiento abierto.

X3 Reuníon
Manuafen Casteflano
Cl~ro: Simulador ClCompaRla.: [gosol\
ClDmribulclor. Ludis Glmes

Los responsables del juego nos han
proporcionado el manual en caste­
llano del juegoque regalamos elmes
pasado, yquepuedesencontrarenel
OVo. enformato POF.



liJ'ha B••br JI.n.g.,
Actua~zac:i6n a la versión

2.0. Los desarrolladoresdel

titulo110 han lbdo explic:acio­

nese:tJnc:fttas de las mejOf'aS

que realiza dic:ha actualiza­

ción,pero5ll Instalación se

ac:onsep encarecidamente.

liJ' World in únfli"
Actualizac:i6n a la~

LO.D..9. Este ardlivo mejora

elsisltma de ealg¡I de los

mapas ademis de c::omgir

unerrot queprtJWlc:.aba que

los bolones de las habilida­
des 110 furJc:ionar¡¡q en _

siones c:omctamente.

liJ' Civilin!íon IV
Actualizaci6na la~ón

L74. Este archivo mejora

las prestacionesdel juego

enordenadoresporUljles y

ofrece soporteparael juego

en pantallaspanorimieas.

H.JI oIllut!J •
11...... ­

AduarlZaCión a la verW)n

l7. Este archivo centnllas

mejoras en el modomultiju­

pdor del juego, asIcomode

idioma en losiconos Yerres
errotesen el escenario de

Chinatown.

IiJ'la. úmp.ñ..
de N.poleón

AduaIizKi6n a la \Oef'5i6n

lO&. Este ardlivoa/i.ade

el modelo de cabaIIerla

0Rg00ns Yse ha laciitIdo

la opción p;IQ lple las amus
110 ¡nc:O! parenbayoneta.

Igualmente seha aiIddo la

posiWdad de cruc:i6nde

trinc:hensen los esotnarios

Yuna lWJe'Q~ paRia.........

~SBl-oB

Su".rlJilre World
a..mpianship

Este arc:hivo supone la pri­

mera ac:I1IaIiac:i6I ofidatdel

pego. aunquelos eesee­
Iadores del mismo no han

dadoupIicaciones de las

rne;ons que rWza didIa-

C'Ysis Warhead
Mas de la mejor acción

ClGélw'll:Ao:dóll C)~CryIft
Stucb el DístrtIIlidDr. EledrlDc Arts
C>1cIomI: ..,. O~ 010lIo 2008

Lanovedad de este nuevolílulo de
Cry1ek sera el argumento. unahistoria
desarrollada paralelamenteal primer
.CrysiSt peroque cuenta con un
prolagonisla diferente, elsargenlo
MichaelSykes.

5treel Fighter IV
Vuelven lasluchas callejeras

ClGénero: Acd6nClComp.1N.l: c.om
C> tlistnbuIdor. ProNIlümes

C?~~ ParcanfirrnIr Cl IclklnY; qlH

Elgran clásico de lalucha vuelve, con casidos
décadasacuestas. totalmente renovado ycon
unos gráficos espectaculares, queda gusto
verlo. Disfruta de las primeras imágenes en
movimiento de . Streel Fighter IV•.

Paraquienes recueroen las primeras
entregas de.Red Factiont diremos que
elargumento que se prepara se acerca
más a La primera quea La segunda parte.
Pero todoesto lopodréis descuartr por
vosotros mismos en este video.

O Gb>ena; Acd6n C)~ Voitian
O~TltQ C~2009

C lcIíomI: Ca5teIbl(~

Red Fadian:Guerrilla
¡Salvad a Matte1

King's Baunty
Nuevos retosportumos

OGétlelo:~Cl~

KIbgj InlerxlMJ1t ClDiltrtl..:~
O l.inl.: OIo110 2008 () lliorfta:~

Descubre la puestaal díadeljuego
que.hace más de20 años. estreeé

el esti lo luego popularizado por la
serie IHeroes al Mighl& Magicl . Rol
yestrategiaporlurnosambientado en
unmundode fantasla.

Lo que hay que lener
ClSO: WIlldows XPlYrsta C> CPU: PenWm42 GHz C> RAM: I GB
CI HD: 125 MBe Tarjeta groib: AeeIfQdora 3D COIrI¡MtibIe 0ftct3D
mi 128 IIlBeTatjm de sonido: htjeb de SonIdo 16 bit eonax9.Oe

-------------------- ------------------------------------Controles basims:
eWlSlAJO: MoYimiento e J:~ eK: $.¡/to eL.: Golpear

Ca/I al Dury: Warldal War
La guerra vuelve al pe
CGWro:Aa:i6n C> Compa/Iia: TreyMdl ClDistril..:
kti'IisionIlimrd Cll.Mlz.: NO'I'. 2008 C>1cIíomI: In&i"

La nueva entrega de la saga .ean al Outyl
'o'OIYerá a situarte en la segunda GtJerra
Mundial. en la que sepodrá revivir el con­
llido con Japón, en el Pacifico. además de
Uchar denuew ene1 lrenteeuropeo.



• !'nI!e al fmtte de
llI1 ~ipo ptOlesloNl.
entrua a tusdd1sus
y pn,ir;Jlos p.iR
Iepr a IDnW ~a.

.. Más de~ ~uipos

~""P.1200
Qdtstn,mf~

de ¡nndes prtmio$...

Juego Completo
Original para PC
iVive elciclismoa lo grande
y gana la Vuelta a España!

IYademás. las mejores de~os jugables del mes, previews. extras,
l especiales. actualilaci~y mucho más, iNo te lo puedes perder!

Plorrr:llN
IIANAGER

y en nuestro DVD



TOP ESPAÑOL/INTERNACIONAL TOP CINEYTV

~uede 5er.. _

Golal de agua dulce

No one

Say 1I rlghl

Rehab~~--~---_

Kamlkaze

Don'l sl op lho mu sle
Apotoglz 8 _

Bteed lng Leve5,0 ,5 _

4 mlnules

ALTAM 10 Don' l Jump ALTA M24
¡iímno f e BareeloM. AL.TAMl 1 We are ÜlO champlonl ALTAM25

Himno Real Madrid ALTA M12 Noche de se.o ALTA M26

t1 imnoSeY lll~ AlTAM1 ..,,.."c",,evo la eo llt a AlTAM27

Poquito Chocolatero ALTA M14 ALTA M2B

Me enamora AlTAM15 AlTAM29

ALTAM16 ALTA M30
Eres Tonlo AlTAM17 ALTA M31

ALTAM18 ALTAM32
¡Jmbralla AlTAM1!l AlTA M33

Cuando amanece ALTAM20 AlTA M34
'..ctloma""' ALTAM21 ALTAM35

Pallence ALTAM22 ALTAM36

E&lr&lIa Polar AlTAM23 ALTA M37

En boca de tantos

Shrek 2 ALTAM38 Que Idea (anuncio moY.) ALTA MS2

El ch lkl chl kl ALTA M19 Hiñ1iiO EiiOCiijii p AlTAM51

Perdidos ALTAM40 El bueno el l oo '1 el malo ALTAM54

¡ratas de l caribe ALTAM41 Spldorman ALTAM55
Misión Imposible ALTAM42 Escenas de matrimonio ALTAM S6

Rocky"'aalbca ALTA M43 f utu rllma ALTAM5l

El señor de los anillos ALTAM44 Harry Pottor ALTAM58

Glad iator ALTAM44 Indiana Jonea Al.TA M59

Osi to Gomlnola ALTA M46 Los hombres de Paco ALTAM50

Padre de Famil ia ALTAM47 frien a .ALTAM61

Prl sonBreak ALTAM48 Benny Hill ALTA~2

Ida ALTAM49 Lo6 Slm¡»o ALTAM6J..

Austin Powers ALTA MSO Bravetleart ALTAM64~

Kili BilJ ALTA M51 StlIr Wars ALTAMIS5. -- .
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